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PLANIFICACION DE LA ASIGNATURA

1. IDENTIFICACION:

1.1.Nombre de Asignatura: Programacion Légica y Funcional.

1.2.Carrera: Licenciatura en Sistemas de Informacion.

1.3.Plan de Estudios: 2011 — Innovacién Curricular 2022.

1.4.Afio académico: 2024.

1.5.Caracter: Obligatoria.

1.6.Ubicacion de la Asignatura en el Plan de Estudios
1.6.1.Modulo — Afio: 6° Mddulo — 3° Afio.

1.6.2. Trayecto al que pertenece la Asignatura/Obligacion Curricular

Ciencias Bésicas y Especificas | e
Algoritmos y Lenguajes 75 horas
Arquitectura, Sistemas OperativosyRedes | ameee
Ingenieria de Software, Bases de Datos y Sistemas de Informacion | -
Aspectos Sociales y Profesionales | e
Otros contenidos e
CARGA HORARIA TOTAL DE LA ACTIVIDAD CURRICULAR 75 horas

Tabla 1: Carga horaria por trayecto

1.6.3.Correlativas
1.6.3.1. Anteriores:
Regulares: Estructuras de Datos y Programacion I, Analisis I, Légica Il.
Aprobada: Estructuras de Datos y Programacion I.
1.6.3.2. Posteriores:
Regular: Inteligencia Artificial.
Aprobada: Programacion Avanzada.
1.7.Carga horaria:
1.7.1.Carga horaria semanal total: 5 horas.
1.7.2.Carga horaria semanal destinada a la formacion préctica: 3 horas.
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1.7.3.Carga horaria total dedicada a las distintas actividades de formacion practica: 45
horas.

1.8.Ambitos donde se desarrollan las actividades de formacion practica a las que se hace
referencia en el punto anterior: Las actividades de formacion experimental se desarrollan en
el ambito de los Laboratorios de Informatica dependiente del Departamento Académico de
Informatica, utilizando software especifico para las actividades programadas en los talleres.

1.9.Indique la cantidad de comisiones en las que se dicta la asignatura: 1 comision.

2. PRESENTACION
2.1.Ubicacion de la Asignatura como tramo de conocimiento de una disciplina.

Esta asignatura corresponde al Trayecto de Algoritmos y Lenguajes. Esta orientada
fundamentalmente al estudio, analisis y disefio de soluciones algoritmicas para resolver
problemas computacionales a través de la programacion logica y funcional.

2.2.Conocimientos y habilidades previas que permiten encarar el aprendizaje de la
Asignatura.

e Resolucion de problemas con computadoras, aplicando lenguajes de programacion y el
Paradigma Orientado a Objeto, adquiridos en las asignaturas Estructuras de Datos y
Programacién | y Estructuras de Datos y Programacion II.

e Estructuras de datos lineales, recursividad, tipos de datos recursivos y algoritmos
recursivos, estudiados en Estructuras de Datos y Programacion I.

e Estructuras de datos no lineales y estrategias de disefio de algoritmos, estudiados en
Estructuras de Datos y Programacion 1.

e Sistemas sintacticos y semanticos de la Iégica proposicional, esquemas de axiomas y
axiomas y célculo de predicados de primer orden, estudiados en Légica Il.

e Funciones vectoriales de variable real, funciones reales de variable vectorial, funciones
vectoriales de un vector y funcion potencial, estudiados en Analisis I1.

2.3.Aspectos del Perfil Profesional del Egresado a los que contribuye la asignatura.
Posee:

e Los conocimientos basicos (I6gico-matematicos y computacionales) para una adecuada
fundamentacion tedrica de su quehacer profesional especifico.

e Profundos conocimientos sobre Algoritmos y Lenguajes de Programacion.
Esta capacitado para:

e Identificar, formular y resolver problemas de Informatica.

e Gestar, disefiar y desarrollar proyectos de Informatica.

e Gestionar, planificar, ejecutar y controlar proyectos de Informaética.

e Utilizar técnicas y herramientas de aplicacion en la Informatica.

e Generar desarrollos tecnoldgicos y/o innovaciones tecnoldgicas.
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e Comunicarse de manera efectiva en el ambito profesional.
e Actuar con ética y responsabilidad social en el &mbito profesional.
2.4.Integracion horizontal y vertical con otras asignaturas.

Los alumnos en las asignaturas Estructuras de Datos y Programacion | y Estructuras de Datos
y Programacion |1, adquieren conocimientos de estructuras de datos lineales y no lineales,
recursividad, algoritmos recursivos y el desarrollo de habilidades de programacion de
computadoras aplicando el paradigma de programacion orientada a objetos.

En Programacion Logica y Funcional y en Programacion Avanzada se progresa hacia el
aprendizaje de otros paradigmas de programacion de manera de lograr que el alumno formalice
y extienda sus conocimientos con respecto a la programacion.

En Teoria de la Computacion los alumnos estudian respecto a conceptos tales como evaluacion
de computabilidad, complejidad computacional y analisis de Algoritmos.

En la Figura 1 se expresa la integracion horizontal, con asignaturas del 3° Afio de la carrera, y
vertical, con asignaturas correlativas previas y posteriores, de la asignatura Programacion
Logica y Funcional.

3. OBJETIVOS
e Que el alumno desarrolle las siguientes competencias especificas:

o C1. Analizar problemas y formular soluciones algoritmicas utilizando el Paradigma
Declarativo.

o C2. Desarrollar programas utilizando el Paradigma Declarativo.

o C3. Ejecutar y verificar proyectos de programacion aplicando los principios de
programacion declarativa.

o C4. Utilizar herramientas modernas de desarrollo de software que faciliten el desarrollo
de la programacion aplicando el Paradigma Declarativo.

o C5. Capacidad para desarrollar proyectos aplicando el Paradigma de Programacion
Declarativa, innovando en el disefio y el desarrollo.

¢ Que el alumno desarrolle las siguientes competencias transversales:

o C6. Colaborar en el desarrollo de actividades grupales de integraciéon entre teoria y
practica considerando el Paradigma de Programacion Declarativo.

o C7. Comunicar de manera clara y precisa conceptos, procedimientos y soluciones
relacionados con el Paradigma de Programacion Declarativo.

o C8. Identificar y evaluar los impactos éticos asociados con su practica de programacion
declarativa, aplicando un pensamiento critico y reflexivo.

o C9. Desarrollar un aprendizaje compartido y continuo en el &mbito de la programacion
I6gica y funcional tomando iniciativa para adquirir nuevos conocimientos y habilidades
de manera autbnoma.
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4. SELECCION Y ORGANIZACION DE CONTENIDOS

4.1.Contenidos minimos establecidos en el Plan de Estudios para la Asignatura.

Paradigma Funcional. Principales caracteristicas: transparencia referencial, evaluacion
diferida, recursividad, listas y funciones de orden superior. Calculo lambda. Resolucién de
problemas y algoritmos sobre listas y arboles. Lenguajes funcionales: caracteristicas, tipos de
datos y aplicaciones. Paradigma ldgico. Principales caracteristicas: légica proposicional,
declaraciones, inversibilidad, unificacion y backtracking. Resolucion de problemas y
algoritmos sobre grafos. Lenguajes l6gicos: caracteristicas, tipos de datos y aplicaciones.

4.2.Programa Sintético sobre la base de los contenidos minimos

Unidad I: Introduccion al Paradigma de Programacion Declarativa

Paradigmas de programacion. Concepto. Clasificacion. Paradigmas declarativos: paradigma
funcional y paradigma logico.

Unidad I1: Paradigma Funcional

Paradigma funcional. Principales caracteristicas: transparencia referencial, evaluacién
diferida, recursividad, listas y funciones de orden superior. Concepto de programa en el
paradigma funcional. Célculo Lambda.

Unidad I11: Programacion Funcional

Lenguajes funcionales: caracteristicas, tipos de datos y aplicaciones. Lenguaje de
programacion Haskell. Resolucion de problemas y algoritmos sobre listas y arboles.

Unidades IV: Paradigma L6gico

Paradigma logico. Principales caracteristicas: Logica proposicional, declaraciones,
inversibilidad, unificacién y backtracking. Predicados. Relaciones, hechos y reglas. Definicion
de programa en paradigma logico. Diferencia entre una funcion y una relacion.

Unidades V: Programacion Laégica

Lenguajes légicos: caracteristicas, tipos de datos y aplicaciones. Lenguaje de programacion
Prolog. Resolucion de problemas y algoritmos sobre grafos.
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4.3.Articulacién Tematica de la Asignatura.

En la siguiente figura se presentan los principales conceptos a tratar en la asignatura y la
relacion entre los mismos.

PROGRAMACION
LOGICA Y
FUNCIONAL

Paradigma de
Programacion
Declarativa

Paradigma
Légico

Paradigma
Funcional

‘ Objeto de Conocimiento‘

Que permite adquirir.

Competencias C1. Analizar problemasy
Especificas formular soluciones
algoritmicas

C2. Desarrollar programas

Competencias C6. Colaborar en el
transversales desarrollo de actividades
grupales

) o C7. Comunicar de manera
C3. Ejecutar y verificar | . ¢
proyectos de programacion claray pr.e.(:lsa conceptos
C4. Utilizar herramientas C8. Identificar y evaluar los
modernas de desarrollo de impactos éticos asociados
software con su practica
C5. Desarrollar proyectos C9. Desarrollar un
innovando en el disefio y el aprendizaje compartido y

k desarrollo continuo /

Lenguaje de
! programacion

| Asica

Lenguaje de ‘
programacion
Funcional

Figura 2. Articulacion tematica de Programacién Légica y Funcional.
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4.4 Programa Analitico

Unidad I: Introduccion al Paradigma de Programacion Declarativa

Paradigmas de programacion. Concepto. Clasificacion. Paradigmas declarativos: paradigma
funcional y paradigma logico.

Unidad I1: Paradigma Funcional

Paradigma funcional. Principales caracteristicas: transparencia referencial, evaluacion diferida,
recursividad, listas y funciones de orden superior. Concepto de programa en el paradigma
funcional. Concepto de funcion. Definicion de funciones. Estructuras de datos. Tuplas. Calculo
Lambda. Polimorfismo y tipos genéricos.

Unidad I11: Programacion Funcional

Lenguajes funcionales: caracteristicas, tipos de datos y aplicaciones. Ventajas de los lenguajes
funcionales. Lenguaje de programacion Haskell. Notacion de listas por comprension. Operadores
infijos y prefijos. Reglas de precedencia. Funciones para el manejo de listas. Funciones para el
manejo de tuplas. Resolucion de problemas y algoritmos sobre listas y arboles.

Unidades IV: Paradigma Logico

Paradigma légico. Principales caracteristicas: Ldogica proposicional, declaraciones, inversibilidad,
unificacion y backtracking. Predicados. Razonamiento y silogismos. Relaciones, hechos y reglas.
Definicion de programa en paradigma légico. Diferencia entre una funcion y una relacion.
Concepto de variable o incdgnita. Estructuras de datos: listas. Pattern matching.

Unidades V: Programacion Logica

Lenguajes l6gicos: caracteristicas, tipos de datos y aplicaciones. Ventajas de los lenguajes 16gicos.
Lenguaje de programacion Prolog. Estructura de un programa en Prolog. Predicadores de orden
superior. Functores. Polimorfismo. Resolucion de problemas y algoritmos sobre grafos.

4.5.Cronograma para el desarrollo de las Unidades Tematicas.

CARGA CRONOGRAMA

UNIDAD HORARIA DE DICTADO
Unidad I: Introducci6n al Paradigma de Programacién Declarativa 4 Semanas 1y 2
Unidad II: Paradigma Funcional 6 Semanas 3a8
Unidad I11: Programacién Funcional 7 Semanas 3a 8,y 15
Unidad 1V: Paradigma Légico 6 Semanas 9 a 14
Unidad V: Programacién Légica 7 Semanas 9 a 15
TOTAL 30

Tabla 2: Cronograma para el desarrollo tedrico de las unidades tematicas
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5. FORMACION PRACTICA
5.1.Descripcidn de las actividades de formacion practica

Las actividades practicas de la asignatura se desarrollan en Talleres de Programacion
organizados tematicamente:

e Taller de Programacion Funcional.
e Taller de Programacion Logica.
A continuacion se describen cada uno de los Talleres.

TALLER DE PROGRAMACION FUNCIONAL
Contenidos

Introduccion al entorno de programacion del lenguaje Haskell. Expresiones aritméticas y
prioridad de operadores. Tuplas. Tipos de datos. Sintaxis: Patrones, Guardas, Clausula Where,
Bindings, Expresiones Case. Modulos. Tipos definidos por el usuario. Arboles. Entrada y
Salida. Introduccion a la programacion funcional en lenguaje Python. Tuplas. Listas. Listas
por comprension. Aplicaciéon parcial. Funciones lambda. Recursion. Funciones de orden
superior. Composicion de funciones.

Metodologia

Este taller sera de caracter teérico préactico, con actividades practicas guiadas, resolucion de
ejercicios de programacion en aula, y el desarrollo de proyectos domiciliarios. Las clases se
desarrollaran en el Laboratorio de Informaética.

Evaluacién

Para aprobar el Taller de Programacion Funcional el alumno debera completar las actividades
préacticas propuestas, individuales y grupales, y luego presentar y defender satisfactoriamente
un proyecto de programacion. La escala de valoracion a emplear sera cualitativa dicotomica
(aprobado — desaprobado).

Instrumentos para la actividad

Para desarrollar esta actividad de formacidén experimental es necesario contar con los
siguientes recursos:

e Espacio de la asignatura en la plataforma CUV (Centro Universitario Virtual).
e Laboratorio de computadoras con la instalacién de:

o Lenguaje de programacion Haskell.

o Interfaz WinGHCI de Haskell para Windows.

o Lenguaje de programacion Python.
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TALLER DE PROGRAMACION LOGICA
Contenidos

Introduccion al lenguaje de programacién Prolog. Elementos del lenguaje: variables, términos,
operadores, hechos, reglas. Clausulas de Horn. Tipos de Datos simples. Objetos de datos
estructurados. Concepto y utilizacion de las listas. Recursion. El corte en Prolog. Predicados
de control. Unificacion. Entrada/salida.

Metodologia

El desarrollo del taller sera de caracter tedrico practico, con actividades practicas guiadas,
resolucion de ejercicios de programacion en aula, y el desarrollo de proyectos domiciliarios.
Las clases se desarrollaran en el Laboratorio de Informatica.

Evaluacién

Para aprobar el Taller de Programacion Logica el alumno deberd completar las actividades
préacticas propuestas, individuales y grupales, y luego presentar y defender satisfactoriamente
un proyecto de programacion. La escala de valoracion a emplear sera cualitativa dicotomica
(aprobado — desaprobado).

Instrumentos para la actividad

Para desarrollar esta actividad de formacion experimental es necesario contar con los
siguientes recursos:

e Espacio de la asignatura en la plataforma CUV (Centro Universitario Virtual).
e Laboratorio de computadoras con la instalacion de:
o Lenguaje de programacion SWI-Prolog.

5.2.Formacion en Ejes Transversales

En la Tabla 3 se relacionan cada uno de los Ejes Transversales de Formacién con las
actividades y los resultados de aprendizaje esperados.

Tabla 3: Formacion en Ejes Transversales

EJE ACTIVIDADES RESULTADOS DE APRENDIZAJE GPT

Al. Expresar la resolucién de
problemas mediante el uso de
especificaciones formales de

Identificacion,
formulacién y
resolucion de

RA.1. Desarrolla especificaciones
detalladas y precisas de algoritmos en

problemas de
informatica

algoritmos utilizando lenguajes como
Haskell, Python y Prolog, definiendo
los tipos de datos, las funciones y la
reglas ldgicas, segln corresponda.

lenguajes declarativos, asegurando que Alto

las soluciones sean comprensibles y
replicables.
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Tabla 3: Formacion en Ejes Transversales

EJE ACTIVIDADES RESULTADOS DE APRENDIZAJE GPT
A2. Codificar algoritmos utilizando las
., caracteristicas funcionales de Haskell y | RA.2. Implementa correctamente
Concepcion, . o : P -
disefio Python, como la inmutabilidad, soluciones algoritmicas utilizando
y recursién y funciones de orden programacion funcional en los lenguajes .
desarrollo de - | | . ol h il Medio
royectos de superior, y las reglas y predlcado§ en Haskell y Pyt ony utilizando .
pinformética Prolog para resolver problemas logicos, | programacién logica en el lenguaje
incluyendo blsqueda y resolucién de Prolog.
restricciones.
Iaﬁﬁfig;(;bn RA. 3. Ejecuta y verifica proyectos de
pe'ecucic’)n " | A3. Aplicar las técnicas de programacion utilizando Haskell, Python
(J:ontrol dey programacion funcional y l6gica enun | y Prolog, aplicando principios de Medio
entorno de proyecto real. programacion funcional y programacion
proyectos de L .
. o l6gica de manera efectiva.
informatica
RA.4.1. Utiliza una GUI (interface
gréfica de usuario), tal como WinGhci,
para desarrollar programas en lenguaje
Utilizacion de | A4 Usar una GUI (interface grafica de Haskell y el IDE Pycharm para
onicas usuario), asi como entornos de desarrollar programas en Ieng_qaje
icasy desarrollo integrado (IDEs), para la python, aplicando programacion
herramientas de R, v funcional Alto
e codificacién, depuracion y prueba de .
aplicacion en la I | 3
informética programas aplicando el Paradigma N
n Declarativo. RA.4.2. Utiliza el entorno de
programacion SWI-Prolog para
desarrollar programas en lenguaje
Prolog, aplicando programacién légica.
Generacion de | A5. Desarrollar proyectos de RA. 5. Demuestra capacidad para
desarrollos programacion para resolver problemas | innovar en el disefio y desarrollo de
tecnoldgicos y/o | utilizando el Paradigma de aplicaciones de software, aplicando Alto
innovaciones Programacién Declarativa innovando principios de programacion funcional y
tecnoldgicas. en el disefio y desarrollo. légica.
RA.6. Colabora participativamente en el
Fundamentos | A6. Colaborar con su equipo en el desarrollo de actividades de revision
para el desarrollo de tareas de integracion tedrica y actividades de resolucién de
desempefio en | entre teoria y practica considerando el problemas aportando al equipo de trabajo | Alto
equipos de Paradigma de Programacion sus habilidades y conocimientos sobre
trabajo Declarativo. los Paradigmas de Programacion
Declarativos.
RA.7. Realiza presentaciones escritas y
Fundamentos . orales en las que expone y defiende
A7. Elaborar y exponer presentaciones X LR
para la P o : soluciones de programacion l6gica y .
S de analisis y revisién sobre soluciones ; L Medio
comunicacion R . funcional, demostrando dominio del
X de programacion logica y funcional. . .
efectiva contenido y capacidad de respuesta a
preguntas técnicas.
Planificacion 2024 — Programacion Ldgica y Funcional — LSI 10 de 20
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Tabla 3: Formacion en Ejes Transversales

EJE ACTIVIDADES RESULTADOS DE APRENDIZAJE GPT
Fundamentos A8. Evaluar las decisiones tomadas en | RA.8. Establece conclusiones sobre su
. el disefio e implementacién de practica de programacion, considerando
para la accion - : : o . .
ctica programas aplicando el Paradigma de los impactos éticos de las soluciones Medio
y Programacion Declarativo, analizando | desarrolladas aplicando el Paradigma de
responsable. - 9 Lo y .
su alineacion con principios éticos. Programacion Declarativo.
AQ9. Analizar, debatir y discutir sobre RA.9. Desarrolla habilidades de
Fundamentos | temas relacionados con la aprendizaje compartido y continuo en el
para el programacion declarativa colaborando | campo de la programacion logica y .
o - ) . = . Medio
aprendizaje en la resolucion de problemas y funcional, identificando y adquiriendo
continuo fomentando un aprendizaje compartido | nuevos conocimientos de manera
y continuo. autébnoma y de manera colaborativa.
(*) GPT: Grado de Profundidad en el Tratamiento.
5.3.Cronograma de formacion préctica
ACTIVIDAD CARGA CRONOGRAMA DE
HORARIA DESARROLLO
Actividad Practica 1: Introduccidn al lenguaje 6 Semanas 1 a 2
Haskell
. - . L 6 Semanas 3a 4
Taller de Actividad Practica 2: Listas por comprension.
Programacion | Funciones.
Funcional
Actividad Practica 3: Recursion. 3 Semana 5
Actividad Préctica 4: Funciones de orden 6 Semanas 6 a 7
superior.
. L . 6 Semana 8 a9
Actividad Practica 1: Base de conocimientos.
Taller de Actividad Practica 2: Recursividad. 6 Semanas 10a 11
Programacion
Lagica Actividad Practica 3: Listas. 6 Semanas 12 a 13
Actividad Préctica 4: Predicados de orden 6 Semanas 14 a 15
superior.
TOTAL 45
Tabla 4: Cronograma para el desarrollo de las Actividades Practicas
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6. BIBLIOGRAFIA.

Tabla 5: Bibliografia

guia paso a paso

o EJEMPLARES ANO DE
TITULO AUTOR/ES EDITORIAL DISPONIBLES EDICION
Alonso, J. C. & Ocampo, | Editorial _
M. P Universidad eLibro 2024
Empezando a usaR: Una T Icesi.

ENLACE DE ACCESO

https://elibro.net/es/Ic/unsebiblio/titulos/225843

Introduccion a la

Bird Richard

1 en Centro de

Programacidn funcional Prentice Hall Documentacion 2000
con Haskell
] Editorial
Garzon Torres, N. M. & Universidad ]
Bases de conocimiento | Torres Soler, L. C Auténoma de eLibro 2018
con Prolog Colombia

ENLACE DE ACCESO

https://elibro.net/es/Ic/unsebiblio/titulos/160376

Légica para la

1 en Centro de

lenguajes prolog y lisp:
teoria y préactica

¢ Luis de Ledesma AlfaOmega o 2010
computacion Documentacion
Programacion Loégica: Pascual Julian - Iranzo, . 1 en Centro de
Teoria y practica Maria Alpuente Prentice Hall Documentacion 2007
Ruiz Blas, Gallardo Jose, Editorial Lenc d
Guerrero Pablo, Gutierrez Itoria en Centro de
Razonando con Haskell FranCisco PARANINEO Documentacion 2007
) Instituto
Introduccién a los Vazquez Torres, F Politécnico eLibro 2010
Nacional

ENLACE DE ACCESO

https://elibro.net/es/Ic/unsebiblio/titulos/72666

Programming in Prolog
Using the 1SO Standard

William F. Clocksin,
Christopher S. Mellish

Springer

1 en Centro de
Documentacién

2003

7. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS.
7.1.Aspectos pedagogicos y didacticos

La metodologia de ensefianza que se aplicara en el aula sera llevada a cabo en un espacio de
dialogo y construccion, en el que se trabaje interactuando permanentemente, y de esta manera

tanto los alumnos como el docente se consideran fuente de informacion.
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En las clases tedricas se aplicara el método expositivo / leccion magistral donde la exposicion
explicativa se realizara con el disefio de las clases en PowerPoint o con el uso del pizarron,
usando como recursos didacticos: esquemas, tablas, graficos, etc. Cada contenido desarrollado
es mediado para su mejor comprension y con el fin de propiciar el didlogo y discusion; ademas
se realizan ejercicios de aplicacion con el fin de aclarar conceptos, técnicas y metodos a
utilizar.

Durante el desarrollo del Taller de Lenguaje de Programacion Funcional y el desarrollo del
Taller de lenguaje de programacion Prolog se profundiza en una practica de formacion
experimental que permita encontrar soluciones a los problemas planteados en las clases
teoricas.

En la préactica se utiliza software libre; se procura lograr el desarrollo de habilidades y
capacidades précticas, y preparar a los alumnos para enfrentar los distintos cambios del mundo
tecnoldgico.

Las actividades de estudio tanto practicas como de tipo tedrico seran apoyadas y desarrolladas
mediante la plataforma Moodle del Centro Universitario Virtual (CUV). Mediante esta
plataforma se utilizaran herramientas tales como foros, wikis y cuestionarios evaluativos y de
diagndstico, asi como la presentacion digital de las actividades aplicativas tedricas y los
proyectos propuestos en las practicas de formacidn experimental.

En el desarrollo de las actividades aulicas se destaca el uso de las instalaciones del laboratorio
de computadoras, tanto para llevar a cabo ejercicios practicos respectivos a los temas en
estudio, asi como para el uso de herramientas de apoyo didactico.

Las actividades aulicas se caracterizaran principalmente por una integracion entre los
conceptos tedricos impartidos y su aplicacion en ejercicios practicos.

7.2.Mecanismos para la integracion de docentes

Se plantea principalmente la integracion con las asignaturas Estructuras de Datos y
Programacion | y Estructuras de Datos y Programacion Il correspondientes al segundo afio de
la carrera de Licenciatura en Sistemas de Informacion.

En ambas asignaturas los alumnos adquieren habilidades en el desarrollo de la programacion
de computadoras aplicando el paradigma de Programacion Orientada a Objetos en la
resolucion de problemas y algoritmos.

La coordinacién entre las asignaturas se realiza mediante encuentros anuales en los que se
revisan los logros alcanzados en la comprension y aplicacion de los paradigmas de
programacion estudiados y sus actividades practicas.

7.3.Recursos Didéacticos

Se utilizaran diversos recursos didacticos a fin de lograr los objetivos propuestos. Se prevé la
utilizacion de recursos didacticos: pizarra, libros, apuntes, Internet, laboratorio de informética,
diapositivas, retroproyector o videoproyector y softwares, tales como:

e Lenguaje Haskell.
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e Interfaz WinGHCI de Haskell para Windows.
e Lenguaje Prolog.

e Lenguaje de programacion SWI-Prolog.

e Sistema operativo Windows.

e Lenguaje de programacién Python.

Se contaré con el espacio de la asignatura en la plataforma Moodle del Centro Universitario
Virtual (CUV), que permitira al alumno acceder a los recursos digitales, apoyo de précticas,
etc. También brindard a los alumnos un canal de comunicacion permanente donde podran
acceder a informacion actualizada de la asignatura: fechas de evaluaciones, resultados de
parciales, condicion final de la cursada, etc.

8. EVALUACION
8.1.Evaluacién Diagnostica

Teniendo en cuenta gque la evaluacion diagnostica no sélo es una estimacion, sino que tiene
como proposito contribuir al aprendizaje, se llevara a cabo una Unica evaluacion diagnostica,
al comienzo de las clases, cuya finalidad sera determinar el nivel de conocimientos y
habilidades previas que permitan encarar el aprendizaje de la asignatura.

Se evaltan contenidos adquiridos en las asignaturas Logica Il, Estructuras de Datos y
Programacion | y Estructuras de Datos y Programacion 1.

La evaluacion diagnostica serd especialmente disefiada, individual, escrita y objetiva. Se hara
una prueba de opcion multiple para que el alumno marque la opcion correcta. El nivel de
calificacion seré cualitativa politomica (nivel medio, bajo o alto).

8.2.Evaluacién Formativa

La evaluacion formativa es de caracter continuo y esta dirigida a evaluar los procesos de
ensefianza y de aprendizaje durante todo el desarrollo de la asignatura. Para ello se tendra en
cuenta el desempefio que demuestren los alumnos en la realizacion de las actividades
planteadas, a fin de encarar, si fuera necesario, acciones correctivas.

Se aplicaran herramientas disponibles a través de la plataforma del CUV (Centro de
Universitario Virtual). En particular se utilizardn herramientas foro, wiki, encuesta y
cuestionario.

Esta modalidad de evaluacién permitira identificar la evolucion en el aprendizaje de los
alumnos y el grado de impacto de la propuesta educativa que lleva a cabo la catedra.
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8.3.Evaluacién Parcial

8.3.1. Programa de Evaluaciones Parciales

DEVOLUCION
EVALUACION TEMA MODALIDAD SEM FECHA DE
RESULTADO
Parcial Tedrico 1 7 26/09 26/09
Paradigma
) Funcional
Recuperatorio 1 . o 8 03/10 03/10
Individual. Cuestionario
multiple choice mediante
Parcial Te6rico 2 plataforma del CUV. 13 07/11 07/11
Paradigma
) Logico
Recuperatorio 2 14 14/11 14/11

8.3.2. Criterios de Evaluacién

Tabla 6: Descripcion y cronograma de Evaluaciones Parciales

Respecto de las evaluaciones Parcial Teorico 1, Parcial Tedrico 2 y sus respectivos
recuperatorios, asi como el Trabajo Integrador Final, el criterio de evaluacion es el siguiente:

e Enrelacion al Resultado de Aprendizaje RA.7.:

CE.7. El estudiante demuestra conocimiento de la programacion légica y funcional,
explicando detalles complejos con confianza y precision y respondiendo correctamente las
preguntas técnicas planteadas.

Los Criterios de Evaluacidén generales que seran aplicados en el Taller de Programacion
Funcional y en el Taller de Programacién Logica, son los siguientes:

e Enrelacion al Resultado de Aprendizaje RA.3:

CE.3. El estudiante es capaz de disefiar y ejecutar pruebas adecuadas para verificar la
correccion de su implementacion, utilizando técnicas de depuracion adecuadas.

e Enrelacion al Resultado de Aprendizaje RA.5:

CE.5. EIl estudiante utiliza conceptos avanzados de programacion funcional (como
funciones de orden superior, currificacion, etc.) y de programacion légica (como resolucion
de metas, unificacion, etc.) de manera eficaz en sus proyectos.

e Enrelacion al Resultado de Aprendizaje RA.7:

CE.7. El estudiante demuestra conocimiento de la programacion légica y funcional,
explicando detalles complejos con confianza y precisién y respondiendo correctamente las
preguntas técnicas planteadas.

Planificacion 2024 — Programacion Ldgica y Funcional — LSI 15de 20



[/ Universidad Nacional de Santiago del Estero

~

]

[A)

Facultad de Ciencias Exactas y Tecnologias

e Enrelacion al Resultado de Aprendizaje RA.9:

CE.9. El estudiante participa activamente en discusiones de grupo, talleres o foros,
compartiendo conocimientos y colaborando en la resolucion de problemas, demostrando
capacidad de aplicar los conocimientos adquiridos de manera autbnoma y colaborativa en
la resolucidn de problemas de programacion légica y funcional.

Los Criterios de Evaluacion especificos al Taller de Programacion Funcional, son los
siguientes:

e Enrelacion al Resultado de Aprendizaje RA.1:

CE.1.1. El estudiante debe demostrar competencia en el uso de funciones de orden superior,
recursion, y manejo de listas y otros tipos de datos funcionales en Haskell y Python,
mostrando entendimiento del paradigma funcional.

e Enrelacion al Resultado de Aprendizaje RA.2:

CE.2.1. El estudiante utiliza correctamente conceptos clave de programacién funcional,
como inmutabilidad, funciones puras, recursion y manejo de funciones de orden superior,
resolviendo el problema planteado de manera correcta.

e Enrelacion al Resultado de Aprendizaje RA.4:

CE.4.1. El estudiante utiliza de manera eficiente la GUI WinGhci para desarrollar
programas en lenguaje Haskell y el IDE Pycharm para desarrollar programas en lenguaje
Python, aplicando programacién funcional.

Los Criterios de Evaluacion especificos al Taller de Programacion Légica, son los siguientes:

e Enrelacion al Resultado de Aprendizaje RA.1:

CE.1.2. El estudiante debe utilizar correctamente las técnicas de programacion logica en
Prolog, como la unificacion, backtracking, y la definicion de reglas y hechos, para resolver
problemas.

e Enrelacion al Resultado de Aprendizaje RA.2:

CE.2.2. El estudiante emplea de manera adecuada los conceptos fundamentales de Prolog,
tales como reglas, hechos, predicados, y el uso de la unificacion y el backtracking,
resolviendo el problema planteado de manera correcta.

e En relacion al Resultado de Aprendizaje RA.4:

CE.4.2. El estudiante utiliza eficientemente el entorno de programaciéon SWI-Prolog para
desarrollar programas en lenguaje Prolog, aplicando programacion légica.

Respecto de las Actividades de Aula y Actividades Aplicativas, los criterios de evaluacion son
siguientes:

e Enrelacion al Resultado de Aprendizaje RA.6.:

CE.6. El estudiante cumple las tareas asignadas dentro del equipo, entregando trabajos de
calidad en los plazos establecidos.

e Enrelacion al Resultado de Aprendizaje RA.7.:

Planificacion 2024 — Programacion Ldgica y Funcional — LSI 16 de 20



L

[A)

Universidad Nacional de Santiago del Estero

J\)

Facultad de Ciencias Exactas y Tecnologias

CE.7. El estudiante demuestra conocimiento de la programacion logica y funcional,
explicando detalles complejos con confianza y precision y respondiendo correctamente las
preguntas técnicas planteadas.

e Enrelacion al Resultado de Aprendizaje RA.8:

CE. 8. El estudiante identifica y analiza cuestiones éticas relevantes en la practica de la
programacion légica y funcional.

e Enrelacion al Resultado de Aprendizaje RA.9:

CE.9. EIl estudiante participa activamente en discusiones de grupo, talleres o foros,
compartiendo conocimientos y colaborando en la resolucion de problemas, demostrando
capacidad de aplicar los conocimientos adquiridos de manera autdbnoma y colaborativa en

la resolucién de problemas de programacién logica y funcional.

Lo descripto se resume en la siguiente Tabla.

Tabla 7: Aplicacion de los Criterios de Evaluacion

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION

EVALUACION EN LA QUE SE
APLICA

RA.1. Desarrolla
especificaciones detalladas y
precisas de algoritmos en
lenguajes declarativos,
asegurando que las soluciones
sean comprensibles y replicables.

CE.1.1. El estudiante demuestra
competencia en el uso de
funciones de orden superior,
recursién, y manejo de listas y
otros tipos de datos funcionales en
Haskell y Python, mostrando
entendimiento del paradigma
funcional.

Taller de Programacién Funcional.

CE.1.2. El estudiante debe utilizar
correctamente las técnicas de
programacion Idgica en Prolog,
como la unificacion, backtracking,
y la definicion de reglas y hechos,
para resolver problemas.

Taller de Programacion Ldgica.

RA.2. Implementa correctamente
soluciones algoritmicas utilizando
programacion funcional en los
lenguajes Haskell y Python y
utilizando programacion logica en
el lenguaje Prolog.

CE.2.1. El estudiante utiliza
correctamente conceptos clave de
programacion funcional, como
inmutabilidad, funciones puras y
manejo de funciones de orden
superior, resolviendo el problema
planteado de manera correcta.

Taller de Programacion Funcional.

CE.2.2. El estudiante emplea de
manera adecuada los conceptos
fundamentales de Prolog, tales
como reglas, hechos, predicados,
y el uso de la unificacion y el
backtracking, resolviendo el
problema planteado de manera
correcta.

Taller de Programacion Ldgica.
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Tabla 7: Aplicacion de los Criterios de Evaluacion

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION

EVALUACION EN LA QUE SE
APLICA

RA. 3. Ejecuta y verifica
proyectos de programacién
utilizando Haskell, Python y
Prolog, aplicando principios de
programacion funcional y
programacion logica de manera
efectiva.

CE.3. El estudiante es capaz de
disefiar y ejecutar pruebas
adecuadas para verificar la
correccién de su implementacion,
utilizando técnicas de depuracion
adecuadas

Taller de Programacion Funcional.

Taller de Programacion Ldgica.

RA.4. Utiliza una GUI (interface
grafica de usuario), tal como
WinGhci, para desarrollar
programas en lenguaje Haskell y
el IDE Pycharm para desarrollar
programas en lenguaje python,
aplicando programacién
funcional, y utiliza el entorno de
programacion SWI-Prolog para
desarrollar programas en lenguaje
Prolog, aplicando programacién
I6gica.

CE.4.1. El estudiante utiliza de
manera eficiente la GUI WinGhci
para desarrollar programas en
lenguaje Haskell y el IDE
Pycharm para desarrollar
programas en lenguaje Python,
aplicando programacion
funcional.

Taller de Programacién Funcional.

CE.4.2. El estudiante utiliza
eficientemente el entorno de
programacion SWI-Prolog para
desarrollar programas en lenguaje
Prolog, aplicando programacion
l6gica.

Taller de Programacién Ldégica.

RA. 5. Demuestra capacidad para
innovar en el disefio y desarrollo
de aplicaciones de software,
aplicando principios de
programacion funcional y légica.

CE.5. El estudiante utiliza
conceptos avanzados de
programacion funcional (como
funciones de orden superior,
currificacion, etc.) y de
programacion légica (como
resolucién de metas, unificacion,
etc.) de manera eficaz en sus
proyectos.

Taller de Programacién Funcional.

Taller de Programacion Ldgica.

RA.6. Colabora
participativamente en el
desarrollo de actividades de
revision tedrica y actividades de
resolucién de problemas
aportando al equipo de trabajo sus
habilidades y conocimientos sobre
los Paradigmas de Programacion
Declarativos

CE.6. El estudiante cumple las
tareas asignadas dentro del
equipo, entregando trabajos de

calidad en los plazos establecidos.

Actividades de aula
Actividades aplicativas
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Tabla 7: Aplicacion de los Criterios de Evaluacion

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION

EVALUACION EN LA QUE SE
APLICA

RA.7. Realiza presentaciones
escritas y orales en las que expone
y defiende soluciones de
programacion l6gica y funcional,
demostrando dominio del
contenido y capacidad de
respuesta a preguntas técnicas.

CE.7. El estudiante demuestra
conocimiento de la programacion
légica y funcional, explicando
detalles complejos con confianza
y precisién y respondiendo
correctamente las preguntas
técnicas planteadas.

Taller de Programacion Funcional.

Taller de Programacién Ldégica.

Parcial Teorico 1 / Recuperatorio 1
Parcial Teorico 2 / Recuperatorio 2
Trabajo Integrador Final

RA.8. Establece conclusiones
sobre su practica de
programacion, considerando los
impactos éticos de las soluciones
desarrolladas aplicando el
Paradigma de Programacion
Declarativo.

CE. 8. El estudiante identifica y
analiza cuestiones éticas
relevantes en la practica de la
programacion légica y funcional.

RA.9. Desarrolla habilidades de
aprendizaje compartido y
continuo en el campo de la
programacion I6gica y funcional,
identificando y adquiriendo
nuevos conocimientos de manera
autébnoma y de manera
colaborativa.

CE.9. El estudiante participa
activamente en discusiones de
grupo, talleres o foros,
compartiendo conocimientos y
colaborando en la resolucion de
problemas, demostrando
capacidad de aplicar los
conocimientos adquiridos de
manera auténoma y colaborativa
en la resolucion de problemas de
programacion logica y funcional.

Actividades de aula
Actividades aplicativas

Taller de Programacién Funcional.

Taller de Programacion Ldgica.

8.3.3. Escala de Valoracion

La escala de valoracion a emplear para las evaluaciones parciales y los recuperatorios sera
cuantitativa politébmica. Escala: 1 al 10. El puntaje minimo para aprobar los parciales es de
cincuenta (5) puntos, sobre una calificacion maxima de 10.

8.4.Evaluacion Integradora

La evaluacion integradora se llevara a cabo a través de un Trabajo Integrador Final en el que
los alumnos deberan generar un informe respecto a las conclusiones a las que arribaron
mediante las practicas realizadas aplicando programacion funcional y programacion légica,
incluyendo una comparacion entre ambas.
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8.5.Evaluacién Sumativa

8.5.1. Condiciones para lograr la promocion sin Examen Final de la Asignatura. (Rige la
Resoluciéon HCD N° 135/00)

Para promocionar la asignatura el alumno debera:

e Asistir como minimo al 80% del total de sesiones.

e Aprobar los dos (2) Parciales Tedricos con un puntaje >= 7 puntos.

e Presentar y aprobar todas las Actividades Aulicas y Actividades Aplicativas.

e Aprobar en primera instancia el Taller de Programacion Funcional y el Taller de
Programacion Logica.

e Presentar y exponer el Trabajo Integrador Final.

8.5.2. Condiciones para lograr la Regularidad de la Asignatura.
e Aprobar los dos (2) Parciales Tedricos o sus correspondientes Recuperatorios.

e Aprobar el Taller de Programacion Funcional y el Taller de Programacion Logica,
en primera instancia o en las actividades de recuperacion.

8.6. Examen Final

En el examen final los alumnos seran evaluados sobre los contenidos tedricos previstos en el
programa de la asignatura y su aplicaciéon practica. EI examen podra ser oral o escrito e
individual.

8.7. Examen Libre
El examen final libre constara de tres etapas.

Primera Etapa: Presentacion, prueba y defensa de un planteamiento préactico. El trabajo
deberé ser presentado en soporte digital e impreso, cumplimentando las pautas establecidas en
el enunciado, la presentacion debera realizarse al término del plazo de dias habiles indicado a
partir de la entrega del enunciado.

Segunda Etapa: Aprobar una evaluacién oral/escrita de contenidos teéricos del programa
analitico.

Tercera Etapa: Aprobar una evaluacion en computadora aplicando los contenidos teéricos y
practicos de la asignatura.

Méndez Analia

Profesor responsable de Asignatura
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