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J S Universidad Nacional de Santiago del Estero

Facultad de Ciencias Exactas y Tecnologias

PLANIFICACION DE LA ASIGNATURA

1- IDENTIFICACION:

1.1- Nombre de Asignatura: Fundamentos de la Programacion

1.2- Carrera: Licenciatura en Sistemas de Informacién

1.3- Plan de Estudios: 2011 — Innovacion Curricular 2022

1.4- Ao académico: 2024

1.5- Caracter: Obligatoria

1.6- Ubicacion de la Asignatura en el Plan de Estudios
1.6.1- Médulo — Afio: anual — 1° Afio

1.6.2- Trayecto al que pertenece la Asignatura/Obligacion Curricular

Ciencias Basicas y Especificas

Algoritmos y Lenguajes

180 hs.

Arquitectura, Sistemas Operativos y Redes

Ingenieria de Software, Bases de Datos y Sistemas
de Informacion

Aspectos Sociales y Profesionales

Otros contenidos

CARGA HORARIA TOTAL DE LA ACTIVIDAD
CURRICULAR

180 hs.

Tabla 1: Carga horaria por trayecto

1.6.3-Correlativas
1.6.3.1 Anteriores: no tiene

1.6.3.2. Posteriores:

Débiles: Estructuras de datos y Programacion |
Organizacion del Computador
Teoria de Sistemas y Organizaciones
Fuertes: Base de Datos |
Investigacion Operativa
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1.7- Carga horaria:
1.7.1. Carga horaria semanal total: 6 horas.
1.7.2. Carga horaria semanal destinada a la formacion practica: 4 horas.
1.7.3. Carga horaria total dedicada a las distintas actividades de formacion practica:
120 hs.

1.8. Ambitos donde se desarrollan las actividades de formacion préctica a las que se
hace referencia en el punto anterior: aulas y laboratorios de computadoras del Dpto. de
Informatica - FCEyT.

1.9. Indique la cantidad de comisiones en las que se dicta la asignatura: 3 comisiones

2- PRESENTACION

2.1. Ubicacion de la Asignatura como tramo de conocimiento de una disciplina

Esta asignatura forma parte del Trayecto Algoritmos y Lenguajes. Su contenido esta
principalmente orientado a la resolucion de problemas computacionales a través del uso
de un lenguaje de programacion, adoptando el enfoque del paradigma imperativo. Se
exploran estrategias de solucién con criterios de calidad, eficiencia y correccion, para
finalmente llegar a la implementacion acorde a las especificaciones planteadas. En el
desarrollo de contenidos se abordan estructuras de datos, algoritmos fundamentales y
técnicas de verificacion que permiten al alumno, aplicarlos en la resolucion de problemas

computacionales como proposito fundamental de la asignatura.

2.2. Conocimientos y habilidades previas que permiten encarar el aprendizaje de la
Asignatura.

Los conocimientos y habilidades previas requeridas para cursar esta asignatura son los
construidos y evaluados en los espacios de matematica e Informatica del curso de ingreso

dictado por la Facultad de Ciencias Exactas y Tecnologias.
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2.3. Aspectos del Perfil Profesional del Egresado a los que contribuye la asignatura
Esta asignatura contribuye a que el egresado posea:
e Los conocimientos basicos (I6gico-matematicos y computacionales) para una

adecuada fundamentacion tedrica de su quehacer profesional especifico.
En esta asignatura se proporciona al alumno la capacitacion basica necesaria para:

e ldentificar, analizar y resolver problemas computacionales, mediante la seleccion de

las estructuras de datos adecuadas para el disefio de algoritmos fundamentados.
2.4. Integracion horizontal y vertical con otras asignaturas.

El diagrama de la figura 1 muestra la articulacion horizontal y vertical de la asignatura
dentro del Plan de Estudios.

» Laarticulacion vertical previa:

Fundamentos de la Programacion por ser una asignatura de primer afio no tiene establecida
una asignatura previa en el Plan de Estudios, sin embargo, la articulacién vertical previa se
realiza con los contenidos de matematica e informatica construidos y evaluados en el curso
de ingreso.

» La articulacion horizontal se concreta a través de:

Algebra I: donde los estudiantes desarrollan competencias para emplear vectores y matrices
como recursos matematicos para la interpretacion y resolucion de problemas.

Logica I: donde los estudiantes desarrollan competencias para interpretar los conceptos,
técnicas y procedimientos referidos al Calculo Proposicional y el Calculo de Predicados.

» en forma vertical y horizontal, segun se muestra en la siguiente figura.

Asignaturas posteriores en las cuales se requiere que los estudiantes hayan desarrollado las
competencias definidas en el presente programa para poder alcanzar nuevas competencias:

Estructura de datos y Programacion I: donde los estudiantes desarrollan competencias para
seleccionar y procesar la informacidn necesaria para la resolucion de problemas.

Organizacién del computador: donde los estudiantes desarrollan competencias para disefiar
funciones y procedimientos que resuelvan problemas dados.
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Teoria de Sistemas y Organizaciones: donde los estudiantes desarrollan competencias para
la resolucion de problemas computacionales.

Investigacion Operativa: donde los estudiantes desarrollan competencias para aplicar
métodos adecuados para la resolucién optima de un determinado problema e interpretar
correctamente los resultados obtenidos.

Base de Datos I: donde los estudiantes desarrollan competencias para la resolucion de
problemas computacionales.

Curso de Ingreso

Vinculacién /
wertical previa . M
¥inculaciin | LL
horizontal con ; FUNDAMENTOSDE
asignaturas de ; LA PROGRAMA CION
Primer afio !

Winculacion vertical
con asignaturas

cortelatras

posteriores
VB — - -
124 Estructuras de Teona de Sistemas
-k Diatos v v Drganizaciones
i Programacidn I

- !
E'EE i | [ Irvestizacidn Operativa ] Base de Datos I

Figura 1. Integracion horizontal y vertical de Fundamentos de la Programacion en el Plan de Estudios de la LSl
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3- OBJETIVOS

Se expresan los objetivos de la asignatura en términos de competencias

3.1. Objetivos Generales

> Desarrollar soluciones algoritmicas de problemas computacionales, aplicando los
conceptos fundamentales de la programacién imperativa para el logro de soluciones

correctas, eficientes y posibles de implementar en un lenguaje de programacion.

3.2. Objetivos Especificos

» Que el alumno desarrolle las siguientes competencias béasicas:

e Selecciona y procesa la informacion necesaria para la resolucion de problemas

basicos con computadoras yverifica las soluciones encontradas.
» Que el alumno desarrolle las siguientes competencias especificas:

e Desarrolla habilidades de pensamiento algoritmico adquiriendo la capacidad de

pensar y razonar de forma logica y sistematica para resolver problemas.

e Identifica los principios transversales de la programacién como la abstraccion, la

modularidad, la reutilizacién de codigo, entre otros.

e Construye aplicaciones de software en el lenguaje de programacion Python
aplicando, de manera correcta, los conceptos béasicos de la programacion

procedimental.

e Resuelve, de manera adecuada, situaciones problematicas aplicando los algoritmos

fundamentales de recorrido, busqueda, ordenamiento, y actualizacion.

e Identifica areas de mejora en términos de eficiencia, legibilidad para disefiar

algoritmos eficientes y estructurados.

e Aplica técnicas de verificacion de software evaluando la calidad y funcionalidad de
los algoritmos disefiados para garantizar la fiabilidad y eficiencia de las soluciones

desarrolladas.
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> Que el alumno desarrolle las siguientes competencias transversales:
e Participa colaborativamente en equipos de trabajo.
e Plantea la resolucion de problemas que se resuelven con computadoras, con

iniciativa, toma de decisiones y autonomia.

e Fortalece la comunicacion oral y escrita en el intercambio y transmision de los

conocimientos.

4- SELECCION Y ORGANIZACION DE CONTENIDOS

4.1.

4.2.

Contenidos minimos establecidos en el Plan de Estudios para la Asignatura
Paradigmas y Lenguajes. Analisis y disefio de algoritmos. Tipos de datos simples.
Estructuras de datos elementales. Tipos abstractos de datos. Paradigma de programacion
imperativo. Resolucion de problemas y algoritmos. Estructuras basicas de control.
Procedimientos y funciones. Algoritmos fundamentales: recorrido, budsqueda,
ordenamiento, actualizacion. Verificacion de Algoritmos: pruebas orientadas a la caja

negra y pruebas orientadas a la caja blanca. Lenguaje de programacion imperativo.

Programa Sintético sobre la base de los contenidos minimos

Unidad 1: Lenguajes y Paradigmas

Lenguajes y Paradigmas. Lenguaje de programacion imperativo. Paradigma de

programacion imperativo. Lenguaje de programacién Python.

Unidad 2: Resolucion de problemas y Algoritmos
Resolucion de problemas y algoritmos. Etapas en la resolucion de problemas con
computadora. Algoritmos. Formas de expresar un algoritmo. Tipos de datos simples.

Constantes y variables. Estructuras basicas de control. Expresiones

Unidad 3: Estructuras de datos |
Estructuras de datos: clasificacion. Tipo de dato Arreglo: vectores y matrices. Registros.

Algoritmos fundamentales: recorrido, busqueda, ordenamiento y actualizacion.
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Unidad 4: Programacion modular y estructurada
Programacion modular y estructurada. Subprogramas o modulos: Procedimientos y
Funciones. Ventajas de la modularizacion. Comunicacion entre moédulos: parametros.

Alcance de los datos: variables globales y locales.

Unidad 5: Verificacion
Estrategias de prueba del software. Verificacion de Algoritmos: pruebas orientadas a la

caja negra y pruebas orientadas a la caja blanca.

Unidad 6: Estructuras de datos |1

Abstraccion en los lenguajes de programacion. Tipos abstractos de datos (TAD. Diferencia

entre tipo de dato y TAD. Pilas y colas. Implementacion estatica. Operaciones.

4.3- Articulacion Tematica de la Asignatura

Problemas
computacionales

asociados & Los Paradigmas de lenguajes
> de programacidn

Los problemas que
buscan métodos

se resuehven en remiten a

LOS FUNDAMENTOS DE
LA PROGRAMACION

para disefiar

Y
en el marco del .
ALGORITMOS }_ > _Paradlgn_na
imperativo
empleando correctamente

mediante

L J

se codifican en
Lenguaje de
- - e gual

programacién Python

* Estructuras de datos

* Estructuras de control

» Disefio modular y estructurado se verifican con

k4

*  Técnicas de pruebas de caja blanca
*  Técnicas de pruebas de caja negra

Figura 2. Articulacion temética de la asignatura
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4.4. Programa Analitico

Unidad 1: Lenguajes y Paradigmas

Lenguajes de programacion: concepto, tiposde lenguajes y traductores. Paradigmas:
concepto, tipos y caracteristicas. Paradigma de programacion imperativo: concepto y
principales caracteristicas. Lenguaje de programacion imperativo: Python: entorno.

Creacion de programas.

Unidad 2: Resolucion de problemas y Algoritmos

Etapas en la resolucion de problemas con computadora: andlisis del problema, disefio del
algoritmo, codificacion del algoritmo, verificacion, mantenimiento y documentacion.
Algoritmos: concepto, propiedades, dominio, errores de compilacion, errores de ejecucion
y errores de logica. Formas de expresar un algoritmo: diagramas de flujo, pseudocddigo y
lenguajes de programacion. Tipos de datos simples. Constantes y variables. Estructuras

béasicas de control. Expresiones aritméticas, logicas y relacionales.

Unidad 3: Estructuras de datos |

Estructura de datos elementales. Clasificacion de las estructuras de datos: simples o
compuestas, homogéneas 0 heterogéneas, estaticas o dindmicas. Tipo de dato arreglo:
concepto, caracteristicas. Arreglos unidimensionales: vectores. Arreglos bidireccionales:
matrices. Registros: concepto, notacion. Operaciones con arreglos: algoritmos
fundamentales. Recorrido: concepto, acceso secuencial. Basgqueda: concepto, métodos de
busqueda lineal, binaria y por transformacion de claves. Ordenacion: concepto,métodos de
ordenacion seleccion, intercambio o burbuja. Actualizacién: concepto, afadir,insertar y

eliminar.

Unidad 4: Programacioén modular y estructurada

Programacion modular y estructurada: descomposicion de problemas. Mdédulo: concepto y
caracteristicas. Procedimientos. Funciones. Ventajas de la modularizacién: Independencia
entre modulos: la Independencia funcional: cohesion y acoplamiento, modificacion de los

modulos, reusabilidad y mantenimiento del cddigo. Comunicacion entre mddulos:
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parametros. Correspondencia entre parametros actuales y formales. Métodos para el pasaje

de pardmetros: por valor, por resultado, valor resultado y por referencia. Alcance de los

datos: Variables locales y globales.

Unidad 5: Verificacion

Estrategias de pruebas de software: concepto, organizacion, estrategias para arquitecturas

convencionales. Verificacion de algoritmos: concepto, objetivos y principios. Disefio de

casos de prueba orientados a la caja blanca: concepto, método del camino basico. Disefio

de casos de prueba orientados a la caja negra: concepto, método de particiones de

equivalencia y método de analisis de valores limite.

Unidad 6: Estructuras de datos 11

Abstraccion en los lenguajes de programacion: abstracciones de control. Abstracciones de

datos. Tipos abstractos de datos (TAD): ventajas, implementacion, especificacion.

Diferencia entre tipo de dato y TAD. Pilas y Colas. TAD pila, TAD cola. Implementacion

estatica. Operaciones.

4.5- Cronograma para el desarrollo de las Unidades Tematicas

UNIDAD CARGA CRONOGRAMA DE DICTADO
HORARIA

Unidad 1: Lenguajes y Paradigmas 2 1° semana (1° médulo)
Unidad 2: Resolucion de 20, 3°, 49, 50, 6° semana (1° mddulo)
problemas y Algoritmos 10
Unidad 3: Estructuras de datos | " 7°,8° 90, 10°, 11°y 12° semana (1° médulo)
Unidad 4: Programacion modular 6 13°, 14°y 15° semana (1° Médulo)
y estructurada 14 1029, 3°, 4°, 5°, 6° y 7° semana (2° modulo)
Unidad 5: Verificacion 8 89, 9°, 10° y 11° semana (2° mddulo)
Unidad 6: Estructuras 8 12°, 13°, 14° y 15° semana (2° mddulo)
de datos Il
TOTAL 60

Tabla 2: Cronograma para el desarrollo tedrico de las unidades temaéticas
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5.FORMACION PRACTICA

5.1. Descripcion de las actividades de formacion practica
Los trabajos practicos se derivan de las unidades tematicas de la signatura, considerando
la complejidad de los contenidos y la necesidad de su aplicacion practica.

En estas actividades, los alumnos resuelven problemas bésicos y problemas similares a los
del mundo real elaborando soluciones en computadoras, aplicando el paradigma

imperativo.
Los trabajos practicos incluyen ejercicios que se resuelven mediante la construccion de:

e Diagramas de flujo
e Caodificacion en el lenguaje de programacion Python,

e Verificacion de la solucion propuesta

La resolucion de los ejercicios propuestos contribuye al desarrollo de competencias
particulares en el contexto de la formacion practica en programacion:

Diagramas de Flujo: Fomentan el pensamiento algoritmico y la planificacion,
esenciales para la creacion de soluciones estructuradas.

Codificacion en Python: Desarrolla habilidades técnicas de programacion, preparando
a los estudiantes para la implementacion efectiva de soluciones.

Verificacion: Enfatiza la prueba y depuracién, asegurando que las soluciones sean

funcionales y confiables, habilidades clave en la creacion de software de calidad.

Las actividades préacticas se desarrollan tanto en forma individual, promoviendo el
desarrollo de habilidades de autogestion y superacion frente al error, como en modalidad
grupal, fomentando la interaccién con sus compafieros, la cooperacion y la discusion

productiva para resolver el problema planteado.

En las actividades de formacidn experimental que se realizan en grupo, en modalidad taller
en el laboratorio de computadoras, donde se busca que el alumno participe activamente en
su proceso de aprendizaje, involucrandose de manera integral en la resolucion de problemas

de una complejidad intermedia, en el disefio, y en la aplicacion practica de conceptos
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tedricos. El objetivo es desarrollar habilidades criticas como la resolucion de problemas, el
pensamiento critico, y la capacidad de trabajar en equipo.

En las actividades de formacidn préactica se espera que el alumno avance en el desarrollo de
habilidades cognitivas relevantes para a la programacion, con un enfoque en la organizacion
y claridad en la codificacion y documentacion de los proyectos. Se fomenta la prueba y
verificacion del codigo elaborado en Lenguaje Python, utilizando el IDE PyCharm.

Las actividades practicas contaran con un acompafiamiento docente continuo,
proporcionando retroalimentacion oportuna y constructiva, para que los alumnos corrijan

errores, mejoren sus habilidades y tengan claridad sobre las expectativas y criterios de éxito.
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5.2.-Formacion en Ejes Transversales
En la Tabla 3 se relacionan cada uno de los Ejes Transversales de Formacion con lasactividades y los resultados de aprendizaje

esperados.

Eje

Actividades

Resultados de Aprendizaje

Grado de
Profundidaden el
tratamiento

Identificacion,
formulacion y
resolucion de
problemas de
informética
(Computacionales)

Lectura, interpretacion y discusion de
enunciados propuestos por el docente, en los
trabajos practicos para identificar los datos de
entrada y salida.

Resolver problemas simples propuestos por
el docente en los trabajos préacticos,
disefiando el algoritmo solucidn expresado en
diagrama de flujo y en lenguaje de
programacién Python; documentar cada paso
del proceso y exponer su fundamentacion
ante sus compafieros.

RA1: Construye algoritmos solucion empleando
estructuras de control  (seleccion, iteracion) vy
diagramacion estructurada para la resolucion de problemas
(simples y de complejidad intermedia) de manera
eficiente, optimizando recursos y garantizando la
correccién y claridad en el proceso.

Basico
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Grado de
Eje Actividades Resultados de Aprendizaje Profundidaden el
tratamiento
Implementar algoritmos fundamentales de RAZ2: Aplica adecuadamente las estructuras de control y
recorrido,  blsqueda, ordenamiento y | las estructuras de datos, junto con algoritmos
o actualizacion en problemas planteados, | fundamentales de recorrido, busqueda (lineal o binaria),
Utilizacion de utilizando las estructuras de datos, y organiza | ordenamiento (seleccion o burbuja) y actualizacion
tecnicas y tanto el diagrama de flujo como el codigo en (modificacion de los datos), para resolver problemas de -
herramientas de madulos bien definidos. A utili Seni ” Basico
Y computacion utilizando las técnicas de programacion
gpllcaclo_n enla ] modular y estructurada.
informatica Disefiar casos de prueba basados en el
problema planteado, incluyendo datos de | RA3: Disefia y verifica casos de prueba basados en el
entrada para validar los datos de salida (caja | proplema planteado, evaluando el algoritmo solucién
negra) y verifica la Iogica del programa (Caja | gypresado en diagrama de flujo y codificado en Python
blanca) utilizando el enunciado y elalgoritmo | 55 jgentificar y corregir errores, aplicando técnicas de
sqlu_cwn expr esad_o_ en dlagram_a de flujo y pruebas de software como caja blanca y caja negra.
cddigo, para identificar y corregir errores
Generacion de
desarrollos Resolver el problema de complejidad RA4: Desarrolla y documenta un sistema codificado en
intermedia propuesto como actividad de Python para resolver un problema de una complejidad Bésico

tecnoldgicos y/o
innovaciones
tecnoldgicas.

formacién experimental, siguiendo el
enfoque modular. El proceso abarca la
planificacion,  disefio  del  sistema,
implementacion del codigo, pruebas
unitarias e integrales, y la documentacion
del proyecto. Al final, presentar y defender
la solucién planteada ante la clase,
explicando las decisiones técnicas y como
garantizo la eficiencia y escalabilidad del
software.

intermedia, utilizando técnicas de programacién modular y
estructurada, aplicando buenas practicas de disefio vy
pruebas para garantizar la eficiencia, la escalabilidad y la
correcta funcionalidad del software.
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Eje

Actividades

Resultados de Aprendizaje

Grado de
Profundidaden el
tratamiento

Fundamentos
para el
desempefio en
equipos de
trabajo

Presentar el trabajo desarrollado como
actividad de formacion experimental,
explicando al resto de la clase la colaboracion
individual para resolver el problema y como
la dinamica grupal empleada contribuye al
éxito del equipo, de manera responsable una
comunicacién clara, apoyo mutuo y una
integracion efectiva de ideas para asegurar un
trabajo colaborativo y respetuoso.

RA5: Colabora eficazmente en equipos de trabajo,
aportando de manera responsable conocimientos tedricos y
practicos para la revision de conceptos y la resolucion
conjunta de problemas, favoreciendo la dinamica grupal y
el logro de los objetivos planteados.

Basico
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5.3 Cronograma de formacion practica

Las actividades practicas incluyen los trabajos practicos con su correspondiente desarrollo de

solucion mediante la creacion de proyectos en lenguaje Python.

ACTIVIDAD CARGA CRONOGRAMA DE
HORARIA DESARROLLO
T.P.1 Estructuras Bésicas de Control 20 Semanas 1, 2,3,4y5
T.P.2 Estructura de Datos Arreglos 28 Semanas 7,8, 9, 10, 11, 12y
13
T.P.3 Programacion Estructurada y Modular 12 Semanas 13,14 y 15
T.P.4 Estructura de Datos Registro 24 Semanas 1,2,3,4,5y 6
T.P.5 Verificacion 20 Semanas 7, 8,910y 11
T.P.6 Estructura de Datos Pilas y Colas 16 Semanas 12,13,14y 15
TOTAL 120

Tabla 4: Cronograma para el desarrollo de las Actividades Préacticas
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practica a la J. & Ferndndez | Universidad de | eLibro.net
programacion de Sevilla Alcalé
con Python Vellén, M.

Link de acceso: https://elibro.net/es/Ic/unsebiblio/titulos/124259
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TITULO AUTORES EDITORIAL EJEMPLARES ANO DE
DISPONIBLES EDICION
Légica de Ramirez Marin, | Ediciones de la | Biblioteca Digital | 2017
programacion J.H U. eLibro.net

Link de acceso: https://elibro.net/es/Ic/unsebiblio/titulos/70315

programacion 1.
Algoritmos en
Pselnt y Python

Disefio y Mancilla Universidad Biblioteca Digital | 2015
construccion de Herrera, A. del Norte eLibro.net
algoritmos
https://elibro.net/es/Ic/unsebiblio/titulos/69931
Algoritmos y Ayala San Fundacion Biblioteca Digital
programacion: Martin, G. Universidad de | eLibro.net 2020
mejores practicas las Américas
Puebla
(UDLAP).
https://elibro.net/es/Ic/unsebiblio/titulos/180290
Fundamentos Ramirez Institucion Biblioteca Digital | 2019
iniciales de Marin, J. Universitaria eLibro.net
I6gica de H de Envigado

Link de acceso: https://elibro.net/es/Ic/unsebiblio/titulos/226488

Tabla 5: Bibliografia

7. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS.

7.1- Aspectos pedagdgicos y didacticos

En el marco de una Pedagogia activa y de estrategias de ensefianza dindmicas, se propone

una metodologia de ensefianza interactiva que favorezca la comunicacién entre el docente

y el alumno y los alumnos entre si; ademas se formaran grupos operativos que mediante el

trabajo colaborativo y el apoyo de los ayudantes estudiantiles avancen en un aprendizaje

significativo que tienda al logro de competencias para un aprendizaje autbnomo.

Las actividades de estudio tanto practicas como de tipo tedrico seran apoyadas y

desarrolladas mediante el aula virtual de la asignatura alojada en la plataforma Moodle del

Centro Universitario Virtual (CUV - http://cuv.unse.edu.ar). A través de esta plataforma se

acercaran alestudiante diferentes recursos didacticos creados por el docente tales como videos

tutoriales, cuestionarios evaluativos, presentacion digital de las actividades y proyectos
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propuestos en las practicas. Cada contenido desarrollado es mediado por el material digital

de estudio para su consulta permanente.

Tanto en las clases tedricas como en las clases practicas, se aplicara la metodologia de aula
invertida. Los alumnos realizaran actividades de aprendizaje y de evaluacion formativa
previamente a los encuentros con los docentes. Durante las clases se completaran las
actividades requeridas para el abordaje de cada tema y se organizaran tareas individuales y

grupales colaborativas que favorezcan la apropiacion del contenido.

Los conceptos tedricos y los aspectos metodoldgicos de la practica requerida son abordados
tanto en los encuentros tedricos como en los practicos, a fin de fortalecer las habilidades de
resolucion algoritmica. En la préactica, se plantea a los alumnos diferentes problemas en los
que se solicita, la programacion en lenguaje Python, de la resolucion del problema a fin de

fortalecer las habilidades de programacion.

Se utiliza software libre en la tarea de desarrollar habilidades relacionadas con la
programacion en un lenguaje procedimental, habilidades que son necesarias para la
resolucion de problemas y el disefio de algoritmos; ademas permite preparar a los alumnos

a enfrentar los distintos cambios del mundo tecnoldgico.

Las diversas actividades tienden a que, el alumno, vincule la teoria con la préactica y
viceversa, fomentando el desarrollo de habilidades para la comunicacion efectiva mediante
la expresion oral y/o escrita de los conceptos fundamentales, que serdn documentados para

la evaluacion formativa del alumno.

7.2- Mecanismos para la integracion de docentes
Se realizaran actividades de revision y coordinacion en el area Algoritmos y Lenguajes en
el marco de la Comisién de Seguimiento del Plan de Estudios de la carrera de Licenciatura
en Sistemas de Informacion. Ademas, se efectuaran reuniones periodicas con las catedras
del area Algoritmos y Lenguajes con el fin de aunar tareas conjuntas de integracion y

articulacion.

La coordinacidn entre las asignaturas se realiza mediante encuentros periddicos en los que
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se revisan los logros alcanzados en la comprensiéon y aplicacion del paradigma de
programacion estudiado y las actividades practicas.
7.3- Recursos Didacticos

Se utilizaran como recursos didacticos:

i.Bibliografia actualizada impresa y digital (Biblioteca eLibro) y apuntes elaborados por el
equipo docente de la asignatura, disponibles en la plataforma del CUV y en el Centro de

Documentacion del Departamento de Informatica.

ii.Diapositivas y videos elaborados por los docentes de la asignatura, demos, tutoriales, entre

otros.

iii.Como apoyo a las actividades académicas, se dispondra del espacio que la asignatura tiene
asignada en la plataforma Moodle del Centro UniversitarioVirtual (CUV), que permitira al
alumno acceder a los recursos digitales, apoyo de préacticas, entre otros. Tambiéen brindara a
los alumnos un canal de comunicacion permanente donde podran acceder a informacion
actualizada de la asignatura: fechas de evaluaciones, resultados de parciales, condicion

final de la cursada, entre otros.

8. EVALUACION
8.1- Evaluacién Diagndstica

Se recurrira a la informacion del desempefio de los alumnos en el curso de ingreso.

8.2- Evaluacién Formativa

Se implementara un proceso de evaluacion formativa de caracter sistematico, cualitativo y
continuo, se pretende resaltar el papel de la evaluacion orientadora, reguladora y

motivadora.

Se busca obtener informacion relevante respecto al proceso de ensefianza y el proceso de
aprendizaje que permita comprender como se producen dichos procesos y tomar las
decisiones pertinentes en vistas a mejorar tanto el desarrollo como los resultados del

aprendizaje.
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La evaluacion formativa permitird el reconocimiento, la observacion y propuesta

superadora de las dificultades y posibilidades de aprendizaje.

La evaluacién formativa de los contenidos tedricos se llevara a cabo mediante la aplicacion
de las herramientas disponibles en la plataforma Moodle del CUV. En particular se utilizara
la herramienta Cuestionario (CD), siguiendo la técnica de la pregunta, las lecciones, videos
H5P, Taller, tarea, paquete Scorm entre otros.

En cuanto a las competencias relacionadas a la practica, la evaluacion formativa se llevara

a cabo aplicando la técnica de resolucion de problemas propuestos en cada trabajo practico.

8.2.1. Programay Cronograma de Evaluaciones Formativas.

MESES

ACTIVIDAD TEMA Mayo Julio Agosto Octubre |Noviembre
Cuestionario | Estructuras de 1°

1 Datos: Arreglos Semana
Cuestionario Programacion 32

2 Modular Semana

. i Estructura de 3°
CUES“éma”O Datos: Registro Semana

- - 30
CUEStfna”O Verificacion Semana

. . Estructuras de 3°
Cuestionario | gatos: Pilas y Semana

5 Colas

Tabla 7: Cronograma de evaluaciones tedricas formativas

Los cuestionarios se llevaran a cabo mediante la plataforma del CUV o en su defecto
mediante prueba escrita y se realizaran en horarios de clase de teoria.

Pagina 19 de 27



J/(C'T_.

Universidad Nacional de Santiago del Estero
Facultad de Ciencias Exactas y Tecnologias

Se detalla a continuacion objetivos, modalidad y criterios de evaluacion de los trabajos

practicos.

TRABAJOS PRACTICOS

OBJETIVOS

TP 1 Estructuras basicas de
control

Resolver problemas utilizando las estructuras de control y estructuras de datos

TP 2 Estructuras de Datos I:
Arreglos

Resolver problemas utilizando las estructuras de datos adecuada aplicando para
la solucion de los problemas algoritmos fundamentales de recorrido, blsqueda,
ordenamiento y actualizacion.

TP 3 Programacion
estructurada y modular

Aplicar el disefio estructurado y modular para la solucién algoritmica
identificando correctamente los subproblemas: procedimientos y funciones.

TP 4 Registros y
Programacion estructurada y
modular

Aplicar el concepto de disefio estructurado y modular aplicando la estructura de
datos registro.

TP 5 Verificacion

Disefiar casos de prueba para los problemas planteados, aplicando la técnica de
caja negra: Andlisis de valores limites y la técnica de caja blanca: Método del
camino bésico

TP 6 Estructuras de datos I1:
pilas y Colas

Reconocer las principales caracteristicas de las estructuras de datos Pilas y
Colas, disefiando el algoritmo solucion correspondiente mediante el desarrollo
de sus procedimientos basicos.

ASPECTOS COMUNES A TODOS LOS TRABAJOS PRACTICOS

Que el estudiante adquiera las competencias para:

§@ e Usar las estructuras de datos con sus operaciones basicas en la resolucién deproblemas.
= % ¢ Desarrollar las soluciones algoritmicas mediante la utilizacion del paradigma procedimental.
3¢
00

9: o Resolucion individual de problemas mediante la diagramacion de flujo, aplicando el

% Paradigma procedimental.

<DE ¢ Elaboracion individual y grupal, de proyectos de programacion que hacen uso de las

g estructurasde datos y las estructuras de control adecuadas

estructurada.

CRITERIOS DE
EVALUACION

Cada ejercicio seleccionado recibir una calificacion de aprobado o desaprobado. Para aprobar la

presentacion debe cumplir como minimo con los siguientes items:

o El trabajo préactico debe estar desarrollado completamente.

o Los diagramas de flujo deben haber sido desarrollados por el alumno siguiendo las pautas
fijadas en los Recursos Bibliograficos.

¢ La codificacion en lenguaje Python debe realizarse siguiendo los principios de la programacion

o La presentacion del codigo de los ejercicios solicitados debera realizarse en tiempo y formaa
través de la plataforma CUV.FCEyT.
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8.3- Evaluacién Parcial

8.3.1- Programa de Evaluaciones Parciales

En la siguiente tabla se muestra el programa de evaluaciones parciales para el presente afio

académico.
Evaluacion | Tema Modalidad Fecha Devolucion de
resultados
Temas Estructuras | Especialmente disefiada, 12 de junio .
basicas d trol | individual . luci6 26 de junio
Parcial asicas de control |individual, escrita, resolucién 2 hs)
Practico 1 | Estructuras de de gﬂ ptrot()jl_ema pro%uefsltq
Datos I: Arreglos mediante dlagrama de Tujo .
Verificar la solucion
propuesta con una prueba de
escritorio.
Parcial de | Temas Estructuras | Individual Escrito en 28 de junio 4 de iulio
Python 1 | basicas de control |computadora. Resolucion de : J
90 minutos
Estructuras de un p_roblema_ propuesto
Datos I: Arreglos mediante: Diagrama de flujo
Codificacion aplicando
lenguaje Python
Parcial Temas Estructuras | Especialmente disefiada, 30 de 9 de octubre
Practico 2 | de Datos I: individual, escrita, resolucion| septiembre
Arreglos Registros | de un problema propuesto 2 hs)

y Programacién
estructurada y
modular.

Algoritmos
fundamentales de
Busqueda,
ordenacion,
insercion,
eliminacion y
actualizacion de
datos.

mediante diagrama de flujo .
Verificar la solucion
propuesta con una prueba de
escritorio.

Codificacion aplicando
lenguaje Python
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Evaluacion

Tema

Modalidad

Fecha

Devolucion de
resultados

Recuperatorio
1

ylo
Recuperatorio
2

Temas Estructuras
basicas de control

Estructuras de
Datos I: Arreglos

Registros y
Programacion
estructurada y
modular

Algoritmos
fundamentales de
Busqueda,
ordenacion,
insercion,
eliminacion y
actualizacion de
datos

Especialmente disefiada,
individual, escrita, resolucion
de un problema propuesto
mediante diagrama de flujo .
Verificar la solucion
propuesta con una prueba de
escritorio.

Codificacion aplicando
lenguaje Python

16 de octubre
(2 hs)

30 de octubre

Recuperatorio | Temas Estructuras | Individual Escrito en 25 de 31 de octubre
Parcial de | béasicas de control computadora. Resolucion de un octubre
Python 1 Estructuras de Datos pr_oblema propuesto mediante:
i Diagrama de flujo
I: Arreglos
Codificacién aplicando lenguaje
Python
Parcial Temas Verificacion | Especialmente disefiada, rZo(\j/?embre 14 de
Préctico 3 Estructuras de datos individual, escrita, (_jlseno de (2 hs) noviembre.
. casos de prueba aplicando
Il: Pilas y Colas P e T
técnicas de verificacion: Caja
blanca y caja negra.
. ... .. |Disefio de diagrama de flujo 20 de
Recupgratorlo Temas Verificacion utilizando Pilas y Colas noviembre 25 Qe ;
Estructuras de datos: 2hs) noviembre

Pilas y Colas

Tabla 8: Programa de Evaluaciones Parciales
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Evaluacion Tema Modalidad Fecha Devolucion de
resultados
Presentacion | Resolver el problemal Presentar y defender la solucion 27 de 28 de octubre
del Trabajo de | de complejidad planteada ante la clase, octubre
formacion | intermedia, explicando las decisiones
experimental | siguiendo el enfoque | técnicas y como garantizo la
modular. El proceso | eficiencia y escalabilidad del
abarca la software.
planificacion, disefio
del sistema,
implementacion del
cddigo, pruebas
unitarias e integrales,
y la documentacién
del proyecto.
Tabla 9: Evaluacion del trabajo de formacién experimental
8.3.2- Criterios de Evaluacion
Resultados de aprendizaje Criterios de Evaluacion Evaluacion en la
gue se aplica

RAL: Construye algoritmos e Resolver correctamente el Parcial practico 1

solucion empleando problema  planteado y los _
estructuras de control resultados deben coincidir con los | Recuperatorio 1
(seleccion, iteracion) y esperados en los casos de prueba.

diagramacion estructurada | « Evidenciar un s6lido

para la  resolucion  de entendimiento de los principios
problemas (simples y de teoricos  aplicados en la
complejidad  intermedia) de construccién del algoritmo
manera eficiente, optimizando
recursos Yy garantizando la
correccion y claridad en el
proceso.
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Resultados de aprendizaje

Criterios de Evaluacioén

Evaluacion en la
que se aplica

RAZ2:Aplica adecuadamente
las estructuras de control y las
estructuras de datos, junto con
algoritmos fundamentales de
recorrido, busqueda (lineal o
binaria), ordenamiento
(seleccion o burbuja) vy
actualizacion  (modificacion
de los datos), para resolver
problemas de computacion

El algoritmo debe estar dividido
en mddulos o funciones bien
definidos, con nombres
descriptivos para variables y
maodulos, garantizando
legibilidad y claridad.

Uso Eficiente de las estructuras
de control (seleccion e iteracion)
y estructuras de datos (arreglos,
registros, pilas, y colas) para

Parcial practico 2

Recuperatorio 2

utilizando las  tecnicas de resolver problemas de manera

programacion  modular vy eficiente.

estructurada. L
Implementacion correcta de los
algoritmos fundamentales de
recorrido, busqueda (lineal o
binaria), y ordenamiento
(seleccion 0 burbuja),
asegurando eficiencia y
exactitud.

. Explicacion Teorica: El estudiante
debe justificar las decisiones
tomadas durante la implementacion
del algoritmo y explicar como los
principios tedricos se aplican en su
solucion.

oL - Aplicacion  correcta de las Parcial practico 3
RA3: Disefia y verifica Técnicas de Prueba: Caja Blanca
casos de prueba basados en y Caja Negra para verificar la Recuperatorio 3
el problema planteado, | funcionalidad y estructura interna
evaluando el algoritmo del algoritmo asegurando que los
solucion  expresado  en resultados sean correctos en cada
diagrama de flujo vy caso

codificado en Python para
identificar y corregir errores,
aplicando  técnicas  de
pruebas de software como
caja blanca y caja negra.

Coherencia entre el diagrama de
flujo y el codigo Python, y
mejorar la solucion, optimizando
el algoritmo cuando sea
necesario.
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Resultados de aprendizaje

Criterios de Evaluacioén

Evaluacion en la

que se aplica
RAA4: Desarrolla y 1. Funcionalidad*: El sistema debe Trabajo de
documenta un  sistema resolver correctamente el problemay formacion

codificado en Python para
resolver un problema de una
complejidad intermedia,
utilizando  técnicas  de
programacion modular y
estructurada, aplicando
buenas practicas de disefio y
pruebas para garantizar la
eficiencia, la escalabilidad y
la correcta funcionalidad del
software.

cumplir ~ con los
funcionales.

2. *Estructura y modularidad*: El
cédigo debe ser modular y seguir
principios de programacion
estructurada.

3. *Eficiencia y escalabilidad*: El
sistema debe estar optimizado para el
rendimiento y ser escalable.

4. *Pruebas y validacion*: El sistema
debe incluir pruebas unitarias e
integracion  que  validen  su
funcionalidad.

requisitos

5. *Documentacion*: El sistema
debe estar bien documentado, tanto
interna como externamente.

6. *Innovacion y creatividad*: Se
valorard si el sistema implementa
soluciones innovadoras o creativas
para abordar el problema planteado,
demostrando un pensamiento critico
y una comprension profunda de las
técnicas utilizadas.

experimental

RADS5: Colabora eficazmente
en equipos de trabajo,
aportando de  manera
responsable conocimientos
tedricos y practicos para la
revisién de conceptos y la
resolucion  conjunta  de
problemas, favoreciendo la
dindmica grupal y el logro
de los objetivos planteados.

1. Conocimientos y habilidades:
Aplica conocimientos teoricos y
practicos para resolver problemas y
apoyar al equipo.

2. Comunicacion y colaboracién:
Contribuye con ideas y soluciones,
fomentando una dinamica positiva
en el grupo.

3. Responsabilidad y compromiso:
Cumple tareas a tiempo, gestiona su
tiempo bien y apoya al equipo.

Trabajo de
formacion
experimental

Tabla 10: Criterios de evaluacién
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8.3.3- Escala de Valoracion

La escala de valoracién a emplear en los parciales y recuperatorios serd cuantitativa
politomica (escala de 1 a 100). El puntaje minimo para aprobar los parciales es de cincuenta
(50) puntos, y para los parciales recuperatorios es de sesenta (60) puntos. El trabajo
experimental serd evaluado con Aprobado/Desaprobado

8.4- Evaluacion Integradora

No se prevee.

8.5- Evaluacion Sumativa
8.5.1- Condiciones para lograr la promocion sin Examen Final de la signatura. (Rige
la Resolucion HCD N° 135/00)

No se prevee.

8.5.2- Condiciones para lograr la Regularidad de la Asignatura.

Para regularizar la asignatura el alumno debera

e Aprobar los cuatro parciales de la practica con un puntaje mayor igual a 50 sus
correspondientes recuperatorios integrales, segun tabla 6 con un puntaje mayor
igual a 6

e Completar la presentacion de una seleccion de los ejercicios de Trabajos practicos
solicitados

e Aprobar el trabajo experimental propuesto. En caso de desaprobar se otorgara la
posibilidad de una nueva evaluacion.

8.6- Examen Final

En el examen final los alumnos seran evaluados sobre los contenidos tedricos previstos en
elprograma de la asignatura. EI examen sera individual y podra ser oral o escrito.
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8.7- Examen Libre

Para el examen Libre el alumno debera aprobar las dos (2) instancias que se detallan a
continuacién, siendo cada una de ellas eliminatorias:

Primera etapa

Aprobar una evaluacion escrita de tipo practica aplicando la diagramaciéon modular y
estructurada, utilizando las estructuras de datos | y Il y codificando en la computadora la
solucién planteada en Lenguaje Python. Aplicar técnicas de verificacion: Caja blanca y Caja
negra.

Segunda etapa

Aprobar una evaluacion oral/escrita de los contenidos teoricos del programa analitico de la
asignatura.

Ing. Carmen Silva
Profesor responsable de la Asignatura
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