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PLANIFICACION DE LA ASIGNATURA

1. IDENTIFICACION:
1.1.Nombre de Asignatura: Estructuras de Datos y Programacion |.
1.2.Carrera: Licenciatura en Sistemas de Informacion.
1.3.Plan de Estudios: 2011 — Innovacién Curricular 2022.
1.4.Afio académico: 2024.
1.5.Caracter: Obligatoria.
1.6.Ubicacion de la Asignatura en el Plan de Estudios
1.6.1. M6dulo — Afio: 3° Mddulo — 2° Afio.
1.6.2. Trayecto al que pertenece la Asignatura/Obligacion Curricular

TRAYECTO CARGA HORARIA
PRESENCIAL

Ciencias Bésicas y Especificas | e

Algoritmos y Lenguajes 75 horas

Arquitectura, Sistemas OperativosyRedes | ===

Ingenieria de Software, Bases de Datos y Sistemas de | -
Informacion

Aspectos Sociales y Profesionales | -

Otros contenidos |

CARGA HORARIA TOTAL DE LA ACTIVIDAD 75 horas
CURRICULAR

Tabla 1: Carga horaria por trayecto

1.6.3.Correlativas
1.6.3.1. Anteriores:
Débiles: Algebra I, Fundamentos de la Programacion.
1.6.3.2. Posteriores:
Débiles: Estructuras de Datos y Programacion I1.
Fuerte: Programacion Ldgica y Funcional.
1.7.Carga horaria:
1.7.1.Carga horaria semanal total: 5 horas.
1.7.2.Carga horaria semanal destinada a la formacion practica: 3 horas.

Planificacion 2024 — Estructuras de Datos y Programacion | - LSI Pag. 1/18



/(Q Universidad Nacional de Santiago del Estero
~

Facultad de Ciencias Exactas y Tecnologias

1.7.3.Carga horaria total dedicada a las distintas actividades de formacién practica: 45

horas.

1.8.Ambitos donde se desarrollan las actividades de formacion practica a las que se hace
referencia en el punto anterior: aulas y laboratorio de computadoras.

1.9.Indique la cantidad de comisiones en las que se dicta la asignatura: 1 comision.

2. PRESENTACION
2.1.Ubicacion de la Asignatura como tramo de conocimiento de una disciplina.

Esta asignatura corresponde al Trayecto Algoritmos y Lenguajes. Estd orientada
fundamentalmente al estudio, andlisis y manejo de estructuras de datos encadenadas y a la
aplicacion de recursividad en el desarrollo de algoritmos, e introduce el estudio del Paradigma
de Programacion Orientada a Objetos. En ella se abarcan:

Conceptos basicos del Paradigma de Programacion Orientada a Objetos (POO) aplicados
en la resolucion de problemas y el desarrollo de algoritmos, tales como abstraccion,
encapsulamiento e introduccidn a la herencia entre clases.

Estructuras de datos encadenadas.
Recursividad.
Representacién de datos en memoria y manejo de memoria en ejecucion.

Algoritmos fundamentales de recorrido, busqueda, ordenamiento, y actualizacion
aplicados sobre listas, pilas y colas.

2.2.Conocimientos y habilidades previas que permiten encarar el aprendizaje de la
Asignatura.

Conocimientos matematicos adquiridos en Algebra I.

Paradigmas y lenguajes, analisis y disefio de algoritmos, estructuras de datos elementales,
tipos de datos abstractos, verificacion de algoritmos, aplicando el Paradigma Imperativo y
lenguajes de programacion, adquiridos en Fundamentos de la Programacion.

2.3.Aspectos del Perfil Profesional del Egresado a los que contribuye la asignatura.

Esta asignatura contribuye a que el egresado posea:

Los conocimientos béasicos (I6gico-matematicos y computacionales) para una adecuada
fundamentacion tedrica de su quehacer profesional especifico.

En esta asignatura se proporciona al alumno la capacitacion bésica necesaria para:

Analizar y seleccionar las estructuras de datos, necesarias para los diferentes Sistemas de
Informacion.

Participar con otros especialistas de su disciplina, en la seleccién y configuracion de
Sistemas de Computacion, segun requerimientos de las distintas areas de aplicacion.
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2.4.Integracion horizontal y vertical con otras asignaturas.

Fundamentos de
la Programacion

Algebra |

. Licar Vinculacion vertical
3 cturas discre
Andlisis y disefio de Algoritmos. Estructiores alacbrdicas con asignaturas
Estructuras de datos elementales. Induccién correlativas previas
Tipos de datos abstractos. Paradigma Fagndssa
de programacion imperativo.
Verificacién de algoritmos.
Representacidn TRUCTURA .
Organizacion e pdellong Vinculacién horizontal
del Computador nivel maquina PROGRAMACION I con asignaturas de 22 Afio
Paradigma' funcional. Estructuras de datos no lineales
Le:;guajes uncionaies. Estrateglas de disefio de algoritmos
¢ :’:gsg:;a'g;?g’s' Programacién Orientada a Objetos Vinculacion vertical
Estructuras de datos, con “lgmm‘ms
correlativos posteriores

Programacion
Légica y
Funcional

Estructuras de Datos y
Programacion II

Figura 1. Integracién horizontal y vertical de Estructuras de Datos y Programacion.
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3. OBJETIVOS

3.1. Objetivos Generales

e Desarrollar creativamente soluciones algoritmicas seleccionando criteriosamente la
alternativa adecuada, aplicando distintos paradigmas de programacion.

e Emplear estructuras de control y estructuras de datos en la resolucion de problemas,
aplicando distintos paradigmas de programacion.

e Verificar algoritmos desarrollados en los distintos paradigmas de programacion.

e Aplicar distintos lenguajes de programacion como herramientas computacionales para la
resolucion de problemas.

3.2.0bjetivos Especificos
e Que el alumno desarrolle las siguientes competencias basicas:

o Seleccionar y procesar la informacion necesaria para la resolucion de problemas y
verificar las soluciones encontradas.

e Que el alumno desarrolle las siguientes competencias especificas:

o Analizar problemas y formular soluciones algoritmicas utilizando el Paradigma
Orientado a Objetos, aplicando modularidad, e implementando estructuras de datos
lineales, tales como listas, pilas y colas.

o Describir el funcionamiento de la resolucion de problemas de computadora
mediante la diagramacion de flujo y el modelado de las resoluciones usando
diagramacion UML de clases para distinguir los componentes del sistema y sus
relaciones de uso, de composicion y de herencia.

o Utilizar herramientas modernas de desarrollo de software, tal como un entorno de
desarrollo integrado (IDEs), que facilite la implementacion y manipulacion de
estructuras de datos, empleando la orientacion a objetos y aplicando sus conceptos
basicos, tales como abstraccion, encapsulamiento y herencia entre clases.

e Que el alumno desarrolle las siguientes competencias transversales:

o Colaborar en el desarrollo de proyectos de programacion en equipo, utilizando en
la solucion final estructuras de datos, como listas, pilas o colas y aplicando el
Paradigma Orientado a Objetos.

4. SELECCION Y ORGANIZACION DE CONTENIDOS
4.1.Contenidos minimos establecidos en el Plan de Estudios para la Asignatura.

Estructuras de datos lineales: listas, pilas y colas. Representacion de datos en memoria.
Operaciones e implementacion. Estrategias de implementacion. Algoritmos fundamentales de
recorrido, blsqueda, insercion y eliminacion aplicados sobre listas. Resolucién de problemas
y algoritmos. Recursividad. Tipos de datos recursivos. Algoritmos recursivos. Manejo de
memoria en ejecucion. Paradigma de Programacion Orientado a Objetos: objeto, clases,
encapsulamiento, herencia. Lenguajes de programacion orientados a objetos.
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4.2.Programa Sintético sobre la base de los contenidos minimos

Unidad 1: Paradigma de Programacion Orientado a Objetos

Paradigma de Programacion Orientada a Objetos. Objeto, clases, encapsulamiento, herencia.
Lenguajes de programacion orientados a objetos.

Unidad 2: Estructuras de datos lineales.

Representacion de datos en memoria. Estructuras de datos lineales: listas, pilas y colas.
Operaciones e implementacion. Estrategias de implementacién. Algoritmos fundamentales de
recorrido, basqueda, insercion y eliminacion aplicados sobre listas. Resolucidn de problemas
y algoritmos.

Unidad 3: Recursividad.

Recursividad. Tipos de datos recursivos. Algoritmos recursivos. Manejo de memoria en
ejecucion.

4.3.Articulacion Tematica de la Asignatura.

Estrategias de
ESTRUCTURAS como
DE DATOS Y
Algoritmos de rccorndo,J

PROGRAMACION I

Estructuras de
datos lineales

bdsqueda, Insercion y

conskderando eliminacion

Representacion
en memoria

Estudia

Operaciones
e Implementacion

Manejo de memoria
en ejecucion
considerando

Recursividad

Orientado a Objetos

\

reconociendo aphcando

[Paradrgma de Prograrnacidn]

Algoritmos
recursivos

Tipos de datos
recursives

encapsulamiento,
herencia

Objetos, clases, [

Lenguaje de programacion tal
orientado a objetos como ava

Figura 2. Articulacion tematica de la asignatura.
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4.4 Programa Analitico
Unidad 1: Paradigma de Programacion Orientado a Objetos

Paradigma de Programacion Orientada a Objetos. Objeto, clases, encapsulamiento, herencia. Tipos
de herencia y jerarquia de clases. Generalizacion y especializacion. Lenguajes de Programacion
Orientados a Objetos. Lenguaje Unificado de Modelado (UML). Vista estatica. Diagramacion
UML de clases. Clasificadores y relaciones. Modelado basado en clases.

Unidad 2: Estructuras de datos lineales.

Estructuras de datos. Representacion de datos en memoria. Estructuras de datos lineales: listas,
pilas y colas. Operaciones e implementacidn dinamica. Estrategias de implementacion. Algoritmos
fundamentales de recorrido, busqueda, insercién y eliminacion sobre listas. Resolucion de
problemas y algoritmos aplicando listas, pilas y colas.

Unidad 3: Recursividad.

Recursividad. Concepto. Tipos de datos recursivos. Algoritmos recursivos. Caracteristicas. Tipos
de recursividad. Manejo de memoria en ejecucion. Analisis de algoritmos recursivos. Ejemplos de
casos.

4.5.Cronograma para el desarrollo de las Unidades Tematicas.

Chnoh, | Shonocms
Unidad 1: Paradigma de Programacion Orientado a Objetos. 16 Semanas 1a 15
Unidad 2: Estructuras de datos lineales. 7 Semanas2a8
Unidad 3: Recursividad. 7 Semanas 9a 15
TOTAL 30

Tabla 2: Cronograma para el desarrollo teérico de las unidades tematicas

5. FORMACION PRACTICA
5.1.Descripcion de las actividades de formacion préactica

Las actividades préacticas de la asignatura se llevan adelante mediante la Guia de Trabajos
Précticos que se organiza tematicamente y se proporciona al alumnado al comienzo del curso.

Mediante las actividades préacticas los alumnos aprenden sobre estructuras de datos tales como
listas, pilas, y colas, sus operaciones basicas y los algoritmos fundamentales de recorrido,
busqueda, ordenamiento y actualizacion aplicados sobre esas estructuras de datos estudiadas.
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Los alumnos resuelven problemas bésicos y problemas similares a los del mundo real
desarrollando soluciones en computadora mediante la aplicacion del Paradigma de
Programacién Orientado a Objetos, utilizando un Entorno de Desarrollo Integrado (IDE).

Los Trabajos Practicos de la asignatura son los siguientes:

e TP Paradigma de POO y diagramacion UML de clases,

e TPLSEyLSEO,

e TP Pilas y Colas dindmicas,

e TP Introduccion a la recursividad, y

e TP Desarrollo de algoritmos recursivos

y consisten en el desarrollo de un conjunto de ejercicios aplicando...
e diagramacion UML de clases,

e diagramacion de flujo y

e el desarrollo de proyectos en lenguaje de programacion Java aplicando los conceptos
basicos del Paradigma de Programacion Orientado a Objetos, abstraccion,
encapsulamiento y herencia entre clases.

Las actividades préacticas que desarrollan los alumnos en el contexto de los Trabajos Practicos
de la asignatura son las siguientes:

e Enrelacion a la Identificacion, formulacion y resolucién de problemas de informatica:

Al. Expresar la resolucién de problemas mediante el modelado usando diagramas UML
de clases y diagramas de flujo estructurado.

e Enrelacion a la Concepcion, disefio y desarrollo de proyectos de informaética:

A2. Codificar algoritmos eficientes para la manipulacion de estructuras de datos lineales,
tales como listas, pilas y colas.

e Enrelacion a la Utilizacion de técnicas y herramientas de aplicacion en la informética:

A3. Usar un entorno de desarrollo integrado (IDEs), tal como NetBeans, para la
codificacion, depuracion y prueba de programas que implementan estructuras de datos
lineales.

e Enrelacion a la Generacion de desarrollos tecnoldgicos y/o innovaciones tecnoldgicas:

A4. Desarrollar proyectos de programacion orientada a objetos para la gestion de datos
utilizando estructuras de datos lineales.

Durante el desarrollo de las clases de la asignatura, tanto en las clases practicas como en las
clases tedricas, se acompafia a los alumnos en el desarrollo de las actividades practicas
propuestas en los Trabajos Practicos, aplicando dinamicas de grupo. En este sentido las
actividades practicas que desarrollan los alumnos son las siguientes:
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e En relacion a los Fundamentos para el desempefio en equipos de trabajo: A5. Colaborar
con su equipo en el disefio e implementacion de soluciones usando el Paradigma Orientado
a Objetos y aplicando estructuras de datos lineales.

Las actividades préacticas se llevan a cabo tanto en forma individual, procurando desarrollar
habilidades de autogestion y superacion frente al error, como también en modalidad grupal,
fomentando la interaccion con sus iguales y la cooperacién a fin de resolver problemas dados.

Los problemas planteados en las practicas de programacion representan casos sencillos de la
vida real en los cuales el cliente requiere interactuar con un programa en ejecucion que le
permita completar actividades comerciales, de administracion de recursos o actividades, de
gestion de informacidn, entre otros. Estas précticas proporcionan al alumno habilidades basicas
en el desarrollo del software y la aplicacion del Paradigma de Programacion Orientado a
Objetos.

5.2.Formacion en Ejes Transversales
En la Tabla 3 se relacionan cada uno de los Ejes Transversales de Formacién con las

actividades y los resultados de aprendizaje esperados.

Tabla 3: Formacion en Ejes Transversales

EJE ACTIVIDADES RESULTADOS DE APRENDIZAJE | GPT (%)
RA.1. Desarrolla el diagrama UML de
e g clases destacando entre ellas el tipo de
Identificacion, o ; X
L Al. Expresar la resolucion de relaciones, tales como relaciones de
formulacién y : L "y
- problemas mediante el modelado uso, de agregacion o de composicion .
resolucion de ; . Medio
usando diagramas UML de clases y segun corresponda, y expresa el
problemas de - - . It .
. o diagramas de flujo estructurado. algoritmo solucion en diagramas de
informética . ,
flujo, para cada uno de los métodos de
las clases identificadas.
., RA.2. Implementa correctamente
Concepcion, dificar alaori fici algoritmos para la manipulacion de
disefio y A2. Codi icar a g(_)tltmos eficientes g 10S p p
desarrollo de | Para lamanipulacion de estructuras de listas, pilas y colas, demostrando Baio
t0s do | 4at0s lineales, tales como listas, pilasy | competencia en la resolucion de )
pr(;yec 0S U8 | olas. problemas de programacién usando el
Informatica Paradigma Orientado a Objetos.
Utilizacion de RA.3. Utiliza un entorno de desarrollo
L A3. Usar un entorno de desarrollo .
técnicas y i integrado (IDEs), como NetBeans, para
. integrado (IDEs), tal como NetBeans, . .
herramientas e - implementar, depurar y gestionar .
L para la codificacion, depuracion y 2 Bajo
de aplicacién . proyectos de programacion orientada a
prueba de programas que implementan X i
enla . objetos que involucren estructuras de
. foe estructuras de datos lineales. . . .
informatica datos lineales como listas, pilas y colas.
Generacion de RA.4. Aplica su conocimiento de
desarrollos A4. Desarrollar proyectos de estructuras de datos en el desarrollo de
tecnolégicos | programacion orientada a objetos para | proyectos de programacion orientada a .
L . - . Bajo
ylo la gestién de datos utilizando objetos, demostrando capacidad para
innovaciones | estructuras de datos lineales. integrar listas, pilas y colas en
tecnoldgicas. soluciones précticas.
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Tabla 3: Formacion en Ejes Transversales

EJE ACTIVIDADES RESULTADOS DE APRENDIZAJE | GPT (¥*)
Fundamentos | A5. Colaborar con su equipo en el RA.5. Colabora eficazmente con otros
para el desarrollo de tareas de integracion miembros del equipo en la elaboracion
desempefio en | entre teoria y practica considerando el | de trabajos grupales, contribuyendo Bajo
equipos de Paradigma Orientado a Objetos y las activamente en la resolucion del
trabajo estructuras de datos lineales. planteamiento.

(*) GPT: Grado de Profundidad en el Tratamiento.

Los Resultados de Aprendizaje RA.1, RA.2, RA.3 y RA.4 se evalGan en las entregas de
Trabajos Practicos y en las evaluaciones Parcial Practico 1, Parcial Practico 2 y sus
correspondientes Recuperatorios.

El Resultado de Aprendizaje RA.5 se evalla principalmente durante el desarrollo de
actividades de aula y actividades aplicativas que se proponen al alumno a fin de integrar la
teoria y la practica.

5.3.Cronograma de formacion practica

ACTIVIDAD HORARIA | DE DESARROLLO
TP Paradigma de POO y diagramacion UML de clases 6 Semanas1y?2
TP LSE y LSEO 9 Semanas 3,4y 5
TP Pilas y Colas dindmicas 9 Semanas 6, 7y 8
TP Introduccion a la recursividad 6 Semanas 9y 10
TP Desarrollo de algoritmos recursivos 15 Semanas 11 a 15
TOTAL 45

Tabla 4: Cronograma para el desarrollo de las Actividades Practicas

6. BIBLIOGRAFIA.

TiITULO AUTOR/ES EDITORIAL | SIEMPLARES | Ao 2
Blasco F. . Biblioteca Digital
Programacidn orientada a Ediciones de la U eLibro.net 2019
objetos en Java
ENLACE DE ACCESO | https://elibro.net/es/Ic/unsebiblio/titulos/222723/

Tabla 5: Bibliografia
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Tabla 5: Bibliografia (continuacién)

TITULO AUTOR/ES EDITORIAL gfg%%gﬁgg I?DI\II(():I%IIE\I
Manual de algoritmica: Bisbal Riera J. Editoria UOC Biblioteca Digital 2013

recursividad, complejidad y
disefio de algoritmos

eLibro.net

ENLACE DE ACCESO

https://elibro.net/es/

Ic/unsebiblio/titulos/56561/

Estructuras de datos. 3°
Edicion

Cairo Osvaldo —
Guardati Silvia

McGraw-Hill

1 en Centro de
Documentacion

2006

Introduccion a la
programacion, légica y
disefio (7° ed.)

Farrel, J.

Cengage Learning

Biblioteca Digital
eLibro.net

2013

ENLACE DE ACCESO

https://elibro.net/es/

Ic/unsebiblio/titulos/93265/

Estructuras de Datos y
Algoritmos

Fritelli, VValerio -
Guzman, A. -
Tymoschuk, J.

Jorge Sarmiento
Editor -
Universitas

Biblioteca Digital
eLibro.net

2020

ENLACE DE ACCESO

https://elibro.net/es/

Ic/unsebiblio/titulos/175249/

UML Aplicaciones en Java y
C++

Jiménez de Parga C..

RA-MA Editorial

Biblioteca Digital
eLibro.net

2014

ENLACE DE ACCESO

https://elibro.net/es/

Ic/unsebiblio/titulos/106466/

Estructuras de datos en Java

Joyanes Aguilar Luis,
Zahonero Martinez
Ignacio

McGraw-Hill

1 en Centro de
Documentacion

2008

Programacién orientada a
objetos en C++ y Java: un
acercamiento
interdisciplinario

Lépez Goytia J.L.

Grupo Editorial
Patria

Biblioteca Digital
eLibro.net

2015

ENLACE DE ACCESO

https://elibro.net/es/

Ic/unsebiblio/titulos/39461/

Légica de programacioén
orientada a objetos

Oviedo Regino E. M.

Ecoe Ediciones

Biblioteca Digital
eLibro.net

2015

ENLACE DE ACCESO

https://elibro.net/es/

Ic/unsebiblio/titulos/70431/

Empezar a programar
usando Java (3° ed.)

Prieto Saez, N &
Casanova Faus, A.

Editorial de la
Universidad
Politécnica de

Biblioteca Digital
eLibro.net

Valencia

2016

ENLACE DE ACCESO

https://elibro.net/es/

Ic/unsebiblio/titulos/57434/

Java: curso préactico

Vegas Gertrudix, J.

RA-MA Editorial

Biblioteca Digital

eLibro.net

2020

ENLACE DE ACCESO

https://elibro.net/es/

Ic/unsebiblio/titulos/222715/

Disefiar y programar, todo es
empezar: una introduccién a

Vélez Serrano, J.

Dykinson

Biblioteca Digital

eLibro.net

2011
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Tabla 5: Bibliografia (continuacion)

EJEMPLARES ANO DE

TITULO AUTOR/ES EDITORIAL DISPONIBLES EDICION

la Programacion Orientada a

Objetos usando UML y Java ENLACE DE ACCESO | https://elibro.net/es/Ic/unsebiblio/titulos/63076/

Estructura de datos en JAVA | Weiss Mark Allen. Pearson 2 en Centro Qe 2013
Documentacion

7. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS.
7.1.Aspectos pedagogicos y didacticos

La metodologia de ensefianza que se aplicara en el aula sera la de un espacio de dialogo y
construccion, en el que se trabaje interactuando permanentemente, y de esta manera tanto los
alumnos como el docente se consideran fuente de informacion.

Las actividades de estudio tanto practicas como de tipo tedrico seran apoyadas y desarrolladas
mediante el aula virtual de la asignatura alojada en la plataforma Moodle del Centro
Universitario Virtual (CUV - http://cuv.unse.edu.ar). Mediante esta plataforma se acercarén al
estudiante diferentes recursos tales como videos tutoriales y materiales de estudio creados por
los docentes, se utilizardn herramientas como cuestionarios evaluativos y de diagnostico, asi
como la presentacion digital de las actividades y proyectos propuestos en las practicas. Cada
contenido desarrollado es mediado para su mejor comprension y con el fin de propiciar el
didlogo y la discusion.

Tanto en las clases tedricas como en las clases préacticas, se aplicara la metodologia de aula
invertida. Los alumnos realizardn actividades de aprendizaje y de evaluacion formativa
previamente a los encuentros con los docentes. Durante las clases se completaran las
actividades requeridas para el abordaje de cada tema y se organizaran tareas individuales y
grupales colaborativas que favorezcan la apropiacion del estudio, y que el alumno debera
completar y presentar o enviar mediante la plataforma del CUV.

El estudio de las estructuras de datos en cada uno de los trabajos practicos propuestos en esta
asignatura, incluye el desarrollo de la resolucion de problemas mediante diagramacion UML
de clases, diagramacién de flujo y desarrollo de proyectos en lenguaje Java aplicando el
Paradigma de Programacion Orientado a Objetos.

Los conceptos tedricos y los aspectos metodoldgicos de la practica requerida son abordados
tanto en los encuentros tedricos como en los practicos, a fin de fortalecer las habilidades de
resolucion algoritmica en el alumno. En la practica se plantean a los alumnos diferentes
problemas en los que se solicita la programacion completa en lenguaje Java de la resolucion
del enunciado a fin de fortalecer las habilidades de programacién en el alumno aplicando la
orientacion a objetos.

Se utiliza software libre en la tarea de desarrollar habilidades relacionadas con la programacién
en un lenguaje orientado a objetos. Dichas habilidades son las necesarias para la resolucion de
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problemas y el disefio de algoritmos y para preparar a los alumnos a enfrentar los distintos
cambios del mundo tecnoldgico.

En el desarrollo de las actividades de la asignatura se promueve por parte del alumno la
integracion participativa en donde aporte al grupo de estudio tanto sus habilidades como sus
conocimientos.

Mediante actividades de aula y actividades aplicativas de caracter grupal se propone al alumno
la vinculacion entre teoria y practica. En estas actividades se fomenta el desarrollo de
habilidades para el desempefio en equipos de trabajo, promoviendo la comunicacién efectiva
mediante la expresidn oral y/o escrita de los conceptos tedricos relacionandolos con la practica,
asi como el seguimiento documentado de sus procesos mentales en la resolucion de problemas
fundamenténdolos te6ricamente.

7.2.Mecanismos para la integracion de docentes

Se realizaran actividades de revision y coordinacion en el Trayecto Algoritmos y Lenguajes
en el marco de la Comisién de Seguimiento del Plan de Estudios de la carrera de Licenciatura
en Sistemas de Informacion. Ademas, se efectuaran reuniones periodicas con las asignaturas
del Trayecto con el fin de aunar tareas conjuntas de integracion.

La coordinacién entre las asignaturas se realiza mediante encuentros anuales en los que se
revisan los logros alcanzados en la comprension y aplicacion del paradigma de programacion
estudiado y las actividades practicas.

7.3.Recursos Didacticos
Se utilizaran diversos recursos didacticos a fin de lograr los objetivos propuestos, a saber:
e Ambiente integrado de desarrollo (IDE) para la programacion en lenguaje Java.

e Para desarrollar aplicaciones en Java se necesita la herramienta de desarrollo Java
Development Kid (JDK). JDK incluye Java Runtime Environment, el compilador Java y
las API de Java.

e Bibliografia actualizada impresa y digital (Biblioteca eLibro) y apuntes elaborados por el
equipo docente de la asignatura, disponibles en la plataforma del CUV y en el Centro de
Documentacion del Departamento de Informatica.

e En las clases tedricas y en las clases préacticas se utilizaran enunciados tomados de las
actividades practicas propuestas, diapositivas y videos elaborados por los docentes de la
asignatura, demos, tutoriales, etc.

e Se contara con el espacio de la asignatura en la plataforma Moodle del Centro Universitario
Virtual (CUV), que permitira al alumno acceder a los recursos digitales, apoyo de practicas,
etc. También brindara a los alumnos un canal de comunicacion permanente donde podran
acceder a informacion actualizada de la asignatura: fechas de evaluaciones, resultados de
parciales, condiciédn final de la cursada, etc.
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8. EVALUACION
8.1.Evaluacion Diagnostica

Teniendo en cuenta que la evaluacion diagndstica no s6lo es una estimacion, sino que tiene
como proposito contribuir al aprendizaje, se llevara a cabo una Unica evaluacién diagnostica,
al comienzo de las clases, cuya finalidad sera determinar el nivel de conocimientos y
habilidades previas que permitan encarar el aprendizaje de la asignatura.

Los contenidos sobre los que se evaluara seran: Algoritmos, tipos de datos, arreglos, pilas y
colas estaticas. Se utilizara la herramienta cuestionario de la plataforma Moodle del CUV.

La evaluacion diagnostica seré especialmente disefiada, individual, y objetiva.

Se haré una prueba de opcion multiple para que el alumno marque la opcion correcta. El nivel
de calificacion sera cuantitativa politdbmica. Escala: 1 al 10.

8.2.Evaluacién Formativa

Se implementara un proceso de evaluacion formativa de caracter sistematico, cualitativo y
continuo, se pretende resaltar el papel de evaluacion orientadora, reguladora y motivadora.

Se busca obtener informacion relevante respecto al proceso de ensefianza y el proceso de
aprendizaje que permita comprender cémo se producen dichos procesos y tomar las decisiones
pertinentes en vistas a mejorar tanto el desarrollo como los resultados del aprendizaje.
Permitird identificar la evolucion en el aprendizaje de los alumnos y el grado de impacto de la
propuesta educativa que lleva a cabo la catedra.

Mediante la evaluacion formativa se motivara, reforzard y proporcionard ayuda a los
estudiantes, reconociendo y observando sus aprendizajes, dificultades y posibilidades.

La evaluacién formativa de los contenidos tedricos se llevara a cabo mediante la aplicacion de
herramientas disponibles en la plataforma Moodle del CUV. En particular se utilizara la
herramienta Cuestionario (CD), siguiendo la técnica de la pregunta.

Regularmente, y como una actividad de motivacion, al comienzo o finalizacion de clase tedrica
se implementaran dinamicas de evaluacion formativa, tales como escrito de un minuto, tarjetas
de aplicacion, preguntas abiertas de respuesta breve, cuyos resultados seran luego discutidos
en aula.

En cuanto a las competencias relacionadas a la practica, la evaluacion formativa se llevara
adelante aplicando la técnica de casos y se estructurara mediante la entrega regulada de
diferentes enunciados propuestos en cada trabajo practico.

8.2.1. Programay Cronograma de Evaluaciones Formativas.

Los cuestionarios se llevaran a cabo mediante la plataforma del CUV o en su defecto mediante
prueba escrita y se realizaran en horarios de clase de teoria.
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MESES
ACTIVIDAD TEMA Mayo Junio
Cuestionario 1 | | jstas, pilas y colas 1°Semana | = -
Cuestionario 2 | recursividad | - 3% Semana

Tabla 6: Cronograma de evaluaciones tedricas formativas

8.3.Evaluacién Parcial

8.3.1. Programa de Evaluaciones Parciales

DEVOLUCION
EVALUACION TEMA MODALIDAD SEM FECHA DE
RESULTADO
. _ Individual. Escrito. En
Parcial Practico 1 computadora. Resolucién de 8 15/05 22105
LSE, LSEQ, | unproblema propuesto
Pilas y Colas | Mediante:
Recuperatorio 1 « Diagramacion UML de 10 29/05 05/06
clases aplicando Orientacion
a Objetos.
Parcial Practico 2 ¢ Diagramacion de flujo. 14 26/06 28/06
Recursividad | o pesarrollo de proyecto de
Recuperatorio 2 POO en computadora 15 03/07 05/07
aplicando lenguaje Java.

Tabla 8: Programa de Evaluaciones Parciales

8.3.2. Criterios de Evaluacién

Los Criterios de Evaluacion generales que seran aplicados en el Parcial Practico 1 y en el
Parcial Practico 2, asi como en sus correspondientes Recuperatorios, son los siguientes:

e Enrelacion al Resultado de Aprendizaje RA.1:

CE.1.1. El estudiante identifica y representa correctamente las clases y sus relaciones
en el diagrama UML, reflejando de manera precisa la estructura y el comportamiento
del sistema.
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CE.1.2. El estudiante representa correctamente la logica algoritmica mediante la
diagramacion de flujo estructurado, asegurando que todas las operaciones, decisiones
y ciclos estén adecuadamente reflejados para todos los métodos de las clases
identificadas en el problema a resolver.

En relacion al Resultado de Aprendizaje RA.3:

CE.3. El estudiante utiliza el Entorno de Desarrollo Integrado (IDE) NetBeans de
manera eficiente para la gestion, depuracion y desarrollo del proyecto.

Los Criterios de Evaluacién especificos al Parcial Practico 1 y su correspondiente
Recuperatorio, son los siguientes:

En relacion al Resultado de Aprendizaje RA.2:

CE.2.1. El estudiante demuestra comprensién de los conceptos de abstraccion y
encapsulamiento en la programacién orientada a objetos (POO) aplicandolos en el
desarrollo del proyecto solucion para el problema planteado.

En relacion al Resultado de Aprendizaje RA.4:

CE.4.1. EIl estudiante implementa correctamente un proyecto de programacion
orientada a objetos (POO) en lenguaje Java, utilizando listas simples encadenadas
ordenadas, pilas y colas para resolver el problema planteado.

Los Criterios de Evaluacion especificos al Parcial Practico 2 y su correspondiente
Recuperatorio, son los siguientes:

En relacion al Resultado de Aprendizaje RA.2:

CE.2.2. El estudiante demuestra comprension del concepto de herencia entre clases en
la programacion orientada a objetos (POO) aplicandolo en el desarrollo del proyecto
solucion para el problema planteado.

En relacion al Resultado de Aprendizaje RA.4:

CE.4.2. El estudiante implementa correctamente un proyecto de programacion
orientada a objetos (POO) en lenguaje Java, utilizando recursividad y aplicando
herencia entre clases para resolver el problema planteado.

Lo descripto se resume en la siguiente Tabla.
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Tabla 9: Aplicacion de los Criterios de Evaluacion

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION

EVALUACION EN LA
QUE SE APLICA

RA.1. Desarrolla el diagrama
UML de clases destacando entre
ellas el tipo de relaciones, tales
como relaciones de uso, de
agregacion o de composicién
segun corresponda, y expresa el
algoritmo solucion en diagramas
de flujo, para cada uno de los
métodos de las clases
identificadas.

CE.1.1. El estudiante identifica y representa

correctamente las clases y sus relaciones en el
diagrama UML, reflejando de manera precisa
la estructura y el comportamiento del sistema.

CE.1.2. El estudiante representa correctamente
la 16gica algoritmica mediante la
diagramacion de flujo estructurado,
asegurando que todas las operaciones,
decisiones y ciclos estén adecuadamente
reflejados para todos los métodos de las clases
identificadas en el problema a resolver.

Parcial Practico 1
Recuperatorio 1
Parcial Practico 2
Recuperatorio 2

RA.2. Implementa correctamente
algoritmos para la manipulacién
de listas, pilas y colas,
demostrando competencia en la
resolucion de problemas de
programacion usando el
Paradigma Orientado a Objetos.

CE.2.1. Demuestra comprensién de los
conceptos de abstraccién y encapsulamiento
en la programacion orientada a objetos (POO)
aplicandolos en el desarrollo del proyecto
solucidn para el problema planteado.

Parcial Préctico 1
Recuperatorio 1

CE.2.2. Demuestra comprensién del concepto
de herencia entre clases en la programacion
orientada a objetos (POO) aplicandolo en el
desarrollo del proyecto solucion para el
problema planteado.

Parcial Préctico 2
Recuperatorio 2

RA.3. Utiliza un entorno de
desarrollo integrado (IDEs), como
NetBeans, para implementar,
depurar y gestionar proyectos de
programacion orientada a objetos
que involucren estructuras de
datos lineales como listas, pilas y
colas.

CE.3. El estudiante utiliza el Entorno de
Desarrollo Integrado (IDE) NetBeans de
manera eficiente para la gestion, depuracion y
desarrollo del proyecto.

Parcial Préctico 1
Recuperatorio 1
Parcial Préctico 2
Recuperatorio 2

RA.4. Aplica su conocimiento de
estructuras de datos en el
desarrollo de proyectos de
programacion orientada a objetos,
demostrando capacidad para
integrar listas, pilas y colas en
soluciones précticas.

CE.4.1. Implementa correctamente un
proyecto de programacién orientada a objetos
(POO) en lenguaje Java, utilizando listas
simples encadenadas ordenadas, pilas y colas
para resolver el problema planteado.

Parcial Practico 1
Recuperatorio 1

CE.4.2. Implementa correctamente un
proyecto de programacién orientada a objetos
(POO) en lenguaje Java, utilizando
recursividad para resolver el problema
planteado.

Parcial Préactico 2
Recuperatorio 2

RA.5. Colabora eficazmente con
otros miembros del equipo en la
elaboracion de trabajos grupales,
contribuyendo activamente en la
resolucion del planteamiento.

CE.5. Cumple las tareas asignadas dentro del
equipo, entregando trabajos de calidad en los
plazos establecidos.

Se aplica en
actividades de aula y
actividades aplicativas
que se proponen al
alumno a fin de
integrar la teoriay la
practica durante el
cursado.

Planificacion 2024 — Estructuras de Datos y Programacion | - LSI

Pag. 16/18




/(Q Universidad Nacional de Santiago del Estero
~

J Facultad de Ciencias Exactas y Tecnologias

8.3.3. Escala de Valoracion

La escala de valoracion a emplear en los parciales y recuperatorios sera cualitativa dicotémica
(aprobado — desaprobado).

8.4.Evaluacién Integradora
No se preve.

8.5.Evaluacién Sumativa

8.5.1. Condiciones para lograr la promocion sin Examen Final de la Asignatura. (Rige la
Resoluciéon HCD N° 135/00)

Para promocionar la asignatura el alumno deberé:

e Asistir como minimo al 80% del total de sesiones.

e Aprobar los dos (2) Cuestionarios Evaluativos con un puntaje >= 7 puntos.
e Aprobar los dos (2) Parciales Practicos previstos.

e Completar la presentacion de todos los ejercicios de Trabajos Practicos solicitados.

8.5.2. Condiciones para lograr la Regularidad de la Asignatura.
Para regularizar la asignatura el alumno deberé:

e Aprobar los dos (2) Parciales Practicos previstos, o sus correspondientes
Recuperatorios.

e Completar la presentacion de todos los ejercicios de Trabajos Practicos solicitados.

8.6.Examen Final

En el examen final los alumnos seran evaluados sobre los contenidos teodricos previstos en el
programa de la asignatura. EI examen sera individual y podra ser oral o escrito.

8.7.Examen Libre

Para el examen Libre el alumno debera aprobar las dos (2) instancias que se detallan a
continuacion, siendo cada una de ellas eliminatorias:

Etapa 1.

a) Presentacion, prueba y defensa de un planteamiento practico en lenguaje Java, con
evaluacion en computador, cuya tematica y planteo debera ser solicitado a la catedra con al
menos 7 (siete) dias de anticipacion a la fecha de examen. El trabajo debera ser presentado en
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soporte digital e impreso, cumplimentando las pautas establecidas en el enunciado. El trabajo
se presentara en la fecha del examen y debera ser aprobado por el tribunal.

b) Aprobar una evaluacién escrita de tipo practica, con diagramacion UML de clases y
diagramacion de flujo, aplicando Orientacion a Objetos.

c) Aprobar una evaluacion de tipo practica en computador, utilizando el lenguaje Java y
Programacién Orientada a Objetos.

Etapa 2.

Aprobar una evaluacion oral/escrita de contenidos tedricos del programa analitico.

Méndez Analia

Profesor responsable de Asignatura
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