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1. IDENTIFICACION
1.1. NOMBRE DE LA ASIGNATURA: Préctica profesional
1.2. CARRERA: Programador Universitario en Informatica
1.3. PLAN DE ESTUDIOS: 2016
1.4. ANO ACADEMICO: 2022
1.5. CARACTER: Obligatorio
1.6. UBICACION DE LA ASIGNATURA EN EL PLAN DE ESTUDIOS:
1.6.1. MODULO: 6° - ANO: 3°
1.6.2-CORRELATIVAS
1.6.2.1 Anteriores:
e Laboratorio V (Regular)
Redes (Regular)
Seminario de Etica y Deontologia (Regular)
Sistemas operativos (Regular)
Introduccion a los Sistemas de Informacion (Aprobada)
e Programacion 111 (aprobada)
1.6.2.2. Posteriores:
e no posee

1.7- CARGA HORARIA:
1.7.1. Carga horaria semanal total: 5 (cinco) hs.
1.7.2. Carga horaria semanal destinada a la formacion practica: 3(tres) hs.
1.7.3 Carga horaria total dedicada a las distintas actividades de formacién practica: 45
(cuarenta y cinco) hs.
1.8. AMBITOS DONDE SE DESARROLLAN LAS ACTIVIDADES DE FORMACION
PRACTICA: las actividades previstas se desarrollaran en las aulas de la FECyT y en el Laboratorio
de Informatica del Departamento Académico de Informaética.
1.9. CANTIDAD DE COMISIONES EN LAS QUE SE DICTA LA ASIGNATURA: 1

2. PRESENTACION

2.1. UBICACION DE LA COMO TRAMO DE CONOCIMIENTO DE UNA DISCIPLINA

Esta asignatura se ubica en el tramo final de la curricula de la carrera de Programador Universitario
en Informatica. Esta orientada a la integracion de los conocimientos adquiridos por el alumno durante el
transcurso de la carrera. Para ello, aborda el estudio, analisis y resolucion de problemas que el
estudiante encontrard en el ejercicio futuro de su profesion. Se inicia al estudiante en el mundo laboral
mediante el desempefio de la préctica en organizaciones del medio o con problemas del mundo real.

2.2. CONOCIMIENTOS Y HABILIDADES PREVIAS QUE PERMITEN ENCARAR EL
APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Se requiere los siguientes conocimientos y habilidades previas para cursar esta asignatura:

¢ Conocimientos de Programacion Orientada a Objetos -entre otros paradigmas- y estructuras de
datos, adquiridos en Programacion |, 11y I11.

¢ Habilidad para desarrollar programas en diversos lenguajes, adquirida en los Laboratorio 11 y
1.

e Conocimientos bésicos de sistemas de informacion y habilidades basicas para analizar e
interpretar los requisitos para el desarrollo de programas de aplicacion, base de datos e
interfaces de usuario en el contexto de un sistema de informacion, adquiridos en Fundamentos
de los Sistemas de Informacion.

e Conocimientos basicos de Bases de Datos y habilidad para disefiarlas, adquiridos en Base de
Datos.



e Destreza en la manipulacién (creacion, consultas, etc.) de datos, adquirida en Laboratorio IV.
¢ Habilidad para desarrollar aplicaciones web, alcanzadas en Laboratorio V.

2.3. ASPECTOS DEL PERFIL PROFESIONAL DEL EGRESADO A LOS QUE CONTRIBUYE
LA ASIGNATURA

Posee:
- Conocimientos especificos sobre técnicas de implementacion, prueba y mantenimiento de software.
- Una solida experiencia préactica en el uso de lenguajes y herramientas informaticas.
Esta capacitado para:
- Utilizar con fluidez lenguajes de programacion, gestores de bases de datos, utilitarios y paquetes
de software.
- Aplicar metodologias y técnicas informaticas.
- Interpretar pautas metodol6gicas y documentacion técnica de los proyectos de software.
- Tiene una actitud flexible para integrar equipos interdisciplinarios en el desarrollo y mantenimiento
de los sistemas de informacion.
- Tiene una actitud critica y flexible frente a los avances tecnolégicos que se manifiestan en el campo
de las aplicaciones software.

2.4- INTEGRACION HORIZONTAL Y VERTICAL CON OTRAS ASIGNATURAS
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Figura 1. Integracion horizontal y vertical con otras asignaturas

3- OBJETIVOS

e Integrar la formacion curricular adquirida durante la carrera y el ejercicio laboral del futuro
programador mediante el desempefio de la practica profesional en una organizacién del medio o
con problemas del mundo real.

e Interpretar pautas metodoldgicas y documentacion técnica de los proyectos de software.

e Desarrollar, implementar, probar, documentar y mantener aplicaciones software.

e Utilizar con fluidez lenguajes de programacion, gestores de bases de datos, utilitarios y paquetes
de software.

e Implementar y administrar bases de datos u otra estructura de datos.

e Habilidad para interactuar con otros especialistas de su disciplina y para integrar equipos
interdisciplinarios, en proyectos de desarrollo/ implementacién de sistemas de informacion.

e Actitud critica y flexible frente a los avances tecnoldgicos que se manifiestan en el campo de
las aplicaciones software.



4- SELECCION Y ORGANIZACION DE CONTENIDOS
4.1 CONTENIDOS MINIMOS ESTABLECIDOS EN EL PLAN DE ESTUDIOS

La Préctica Profesional es un espacio curricular en el que el alumno, a través de la realizacion de un
trabajo especifico, demostrara la integracion de los conocimientos que adquirié durante el transcurso
de la carrera y su capacidad para implementar, probar, documentar y mantener aplicaciones software.

4.2. PROGRAMA SINTETICO Y ANALITICO, ARTICULACION TEMATICA DE LA
ASIGNATURA 'Y CRONOGRAMA

No se han definido curricularmente contenidos para la Practica Profesional, por lo tanto no existen:
programa sintético, programa analitico ni articulacion temaética. La practica se desarrollara en funcion
de la recuperacion de conocimientos y destrezas adquiridas a lo largo de la carrera. Las clases tanto de
practica como de teoria estan dedicadas a las consultas y orientacion sobre el trabajo que desarrollan
los alumnos.

Para el afio académico 2022 se ofrecerd a los alumnos la practica basada en las siguientes lineas de
integracion profesional:

o Desarrollo de Aplicaciones orientadas a objetos con Java.
e Disefo y desarrollo de aplicaciones web.
e Disefio e implementacion de base de datos.

5. FORMACION PRACTICA
5.1. DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES DE FORMACION PRACTICA

Los alumnos desarrollan un trabajo denominado Programacion de una aplicacion software, que se
lleva a cabo en una organizacién del medio o trata de resolver algin problema del mundo real.
Los objetivos el trabajo son: (i) Utilizar con fluidez lenguajes de programacion, gestores de bases de
datos, utilitarios y paquetes de software; (ii) Interpretar pautas metodoldgicas y documentacion técnica
de los proyectos de software; (iii) Capacidad para desempefiarse exitosamente en las etapas de
desarrollo, implementacion, prueba y documentacion de programas; (iv) Habilidad para interactuar con
otros especialistas de su disciplina y para integrar equipos Yy, (v) Capacidad de comunicacion oral y
escrita.

La Metodologia a seguir para desarrollar el taller es:

1. Planteamiento del problema
Definicion de requerimientos
Disefio de casos de uso
Disefio de base de datos
Disefio de interfaces
Desarrollo del programa
Documentacion del programa
8. Distribucion de aplicacion

El trabajo se evalUa con un puntaje maximo de 100 puntos. Si bien el trabajo puede ser realizado y
presentado en forma grupal, la calificacion final es individual. El puntaje minimo para aprobar es de
cincuenta (50) puntos. Los criterios que se utilizan para la evaluacion son:

Noookwd

1) Entrega del informe en tiempo y forma (presentacion y contenido del informe).

2)  Originalidad.

3) Completitud de las operaciones exigidas.

4) Funcionamiento de la aplicacion software: en forma grupal se realizara una demostracion del
funcionamiento de la aplicacion por pantalla. Durante esta sesion de evaluacion, los docentes



utilizaran un conjunto de datos de prueba para evaluar el funcionamiento del programa. Se

analizara si la aplicacion:

a.Funciona correctamente para cada operacion.

b.Es facil de usar.

c. Tiene los disefios de pantalla adecuados Yy utiliza recursos gréficos adecuados.

d. Tiene una Guia del usuario entendible
Coloquio individual: En forma alternativa con la demostracion por pantalla se efectuara un coloquio
individual en el que se aclararan todas las dudas sobre el trabajo asi como los conocimientos generales
del alumno sobre el tema.

Evaluacién Recuperatoria: en caso de no obtener el puntaje requerido en cada uno de los apartados
precedentes se otorgard una sola alternativa recuperatoria, sobre temas y modalidad a determinar por
los docentes de la catedra.

Durante su ejecucion se propiciara el trabajo en equipo y durante la evaluacién del trabajo, se fomentara
la comunicacion efectiva.

Cronograma
La presentacion del trabajo se realizara en el mes de noviembre.

5.2 CRONOGRAMA DE FORMACION PRACTICA Y TEORICA

Tabla 1: Cronograma del desarrollo de la asignatura

CRONOGRAMA DE
ACTIVIDAD CARGA HORARIA DESARROLLO

Recuperacion de conocimientos tedrico
précticos adquiridos en asignaturas
anteriores 2 hs 17 de agosto
Presentacion de las lineas de integracién
profesional
Presentacion del Formulario

. 3 hs 19 de agosto
Planteamiento del problema
Definicion de requerimientos 24 de agosto - 26 de agosto
Disefio de casos de uso 15 hs 30 de agosto - 2 de septiembre

7 de septiembre -9 de septiembre

Disefio de base de datos 10 hs 14 de agosto - 16 de septiembre
Disefio de interfaces 21 de septiembre - 23 de septiembre
Desarrollo del programa
Documentacion del programa 45 hs 28 de septiembre - 25 de noviembre
Distribucidn de aplicacion




6. BIBLIOGRAFIA

En funcion de las lineas de integracion profesional propuestas en el apartado 4.2., se propone la

siguiente bibliografia.

TITULO AUTORES EDITORIAL EJEMPLARES | ANO DE
DISPONIBLES | EDICION
Ingenieria de software. Un 6° Edicion. Edit.
enfoque Practico Pressman, Roger McGraw Hill. ! 2005
7° Edicion. Edit.
Ingenieria de software Sommerville lan Pearson. Addison 1 2005
Wesley
Programacién en Java 2. Joyanes Aguilar,
Algoritmos, programacion Luis y Zahonero | Editorial McGraw Hill 1 2002
orientada a objetos Martinez, Ignacio
Pro_gramamon Orlentgda a Barnes, David J. Editorial Prentice-Hall 1 2013
Objetos usando Bluej
SQL.: Practical Guide for Donahoo, M.y Editorial Elsevier 1 2005
Developers Speegle, G.
Fundamentos de Sistemas de Ramez Elmasriy Pearson Educacion
Shamkant 1 2007
Bases de Datos SA
B. Navathe
AJAX Rich Internet Deitel, Paul J. Editorial Anava
Applications y Desarrollo Dietel, Harvey rial Anay 1 2009
Multimedia
Web para Programadores M.
Aprenda Programacion en MCGRAW-HILL/
P g Riordan, R. Interamericana de 1 2001
SQL Server 2000 Ya ~
Espafa
Java 2 Interfaces Graficas y Ceballos Sierra, AlfaOmega Grupo 1 2006
Aplicaciones para Internet Francisco J. Editor Argentino S.A
Desarrollo de Aplicaciones Lo
Web Manual Avanzado Moseley, Ralhp | Anaya Multimedia 1 2007
Ingenieria de Software . Cengage
Orientada a Objetos con Weitzenfeld, Learning/Thomson 1 2005
Alfredo .
UML, Java e Internet Internacional

7 - ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

La asignatura se desarrollard en forma de taller con el propdsito de generar y motivar la practica
de cada alumno. La préactica podra ser desarrollada individualmente o en grupos de dos.
En las sesiones presenciales iniciales se brindaran las herramientas conceptuales y contextuales para
facilitar a los alumnos el desarrollo del taller previsto.
En las sesiones presenciales subsiguientes se definird el Plan de Actividades de cada alumno (o grupo)
y, posteriormente, el seguimiento del mismo a través de la presentacion escrita y oral de sus Informes
de Avances periédicos, para su discusion y retroalimentacién. En esta etapa se brindaran sesiones
tutoriales.

Al finalizar la asignatura, cada alumno debera presentar como producto un Informe Final sobre la
practica profesional realizada.

7.1. ASPECTOS PEDAGOGICOS Y DIDACTICOS

Las modalidades de ensefianza que se utilizaran en el horario presencial, en el marco del taller son:
e sesiones tedrico-conceptuales
e sesiones de taller



e sesiones de tutorias

1. Las sesiones teorico-conceptuales (modalidad clase tedrica) se utilizaran al inicio de la asignatura
para recuperar conocimientos tedrico-practicos adquiridos en asignaturas anteriores; se abordaran
las lineas de integracion profesional que los alumnos podréan seleccionar para realizar la préctica
profesional y se presentaran las organizaciones en las cuales podran insertarse durante la practica o
los problemas del mundo real. En estas clases se usara como principal método de ensefianza el
método expositivo; el cual serd combinado con ejemplificacion y con estudios de casos. Se
utilizarén estrategias de ensefianza-aprendizaje-desarrollo mediadas por el docente y por recursos
tecnoldgicos:

e Se utilizaran preguntas motivadoras para recuperar conocimientos previos relacionados con
las lineas de integracion profesional propuestas.
e Se utilizaran presentaciones en PowerPoint para exponer conceptos y ejemplos.
e Se usara el proyector para la presentacion de ejemplos dindmicos de aplicaciones
concretas.
Las clases tedricas se desarrollardn en los laboratorios del Departamento Académico de
Informatica. Estaran a cargo del profesor responsable de la asignatura. Se prevén dos clases
tedricas ubicadas en el inicio del Taller.

2. La modalidad taller se utilizard en las sesiones en las cuales se presenten los Informes de Avances

de cada alumno o grupo. Esta modalidad utiliza un escenario donde se construye con profundidad
una tematica especifica a través de intercambios personales entre los participantes. Se considera la
modalidad mas apropiada ya que se trata de una obligacion curricular eminentemente préactica.
En los talleres se recrearan las situaciones laborales experimentadas por cada alumno en la
organizacién donde realiza su practica o del trabajo del mundo real que desarrollen. Contaran con la
asistencia de los docentes de la asignatura. Se caracterizaran por la interactividad, el intercambio de
experiencias, la aplicacion, la experimentacion, el dialogo, la discusion y la reflexion entre los
participantes. En las clases con modalidad taller se utilizarda como método principal de ensefianza el
estudio de casos.

3. Se implementaran sesiones de tutorias para atender, facilitar y orientar a los grupos de
estudiantes. Estaran a cargo de todo el equipo docente, acorde a las disponibilidades de sus
integrantes.

7.2- MECANISMOS PARA LA INTEGRACION DE DOCENTES

Se listan las siguientes actividades a desarrollar, como equipo interdisciplinario de docentes:

- Reuniones periddicas con las asignaturas correlativas anteriores, para detectar problemas
académicos y pronta solucion.

- Elaborar un plan de seguimiento y mejora para el afio siguiente, en funciones de la problemética
anterior detectada y el curso de accion tomado.

- Solicitar a las autoridades de la institucion, actividades de capacitacion para los docentes, de
modo de profundizar la investigacion y el perfeccionamiento académico de los docentes.

7.3- RECURSOS DIDACTICOS

Todo el Software que los alumnos usaron en la carrera (lenguajes de programacion, gestores de
bases de datos, herramientas CASE para analisis y disefio, aplicaciones para el disefio de paginas web,
etc.) y equipamiento computacional de los laboratorios del Departamento de Informética. Estos se
utilizaran principalmente en las sesiones de tutorias en las cuales se realizara el seguimiento de la
practica de cada grupo.

Bibliografia actualizada y apuntes elaborados por el equipo docente de la asignatura. Estos se utilizaran
como una manera de acercar a los alumnos a las lineas de integracion profesional propuestas por la
asignatura.

En las sesiones teoricas y de taller se utilizara pizarra, proyector, Internet, diapositivas elaboradas
por los docentes de la asignatura, demos, etc.



8. EVALUACION

8.1. EVALUACION DIAGNOSTICA
No se prevé.
8.2- EVALUACION FORMATIVA

La evaluacion formativa es de cardcter continuo y estd mas dirigida a evaluar el proceso de
ensefianza-aprendizaje, por lo que se llevara a cabo durante todo el desarrollo de la asignatura.

Sobre la base del desempefio que demuestren los alumnos en la realizacion del taller y de los
resultados que éstos obtengan en la presentacion de los Informes de Avance, se determinara el grado
de aciertos, desaciertos y problemas en general que se presenten en la realizacion de la practica en la
organizacion, con el propésito de encarar, si fuera necesario, acciones correctivas.

8.3. EVALUACIONES PARCIALES

8.3.1- Programa y cronograma de Evaluaciones Parciales

Las evaluaciones parciales se realizaran mediante el Formulario de Inicio y los Informes de
Avances (documento escrito y presentacion expositiva oral). Se prevén 3 Informes de Avance.
En la tabla 2 se muestra el cronograma de evaluaciones parciales a llevar a cabo durante el afio
académico.
Tabla 2: Programa de evaluaciones parciales

Evaluacion Tipo Semana
Formulario de Inicio de la PP Individual/Grupal. 3ra. Semana
Escrito.

Informe de Avance N° 1 Individual/Grupal. 6ta. Semana
Escrita y expositiva.

Informe de Avance N° 2 Individual/Grupal. 9na. Semana
Escrita y expositiva.

Informe de Avance N° 3 Individual/Grupal. 12da. Semana
Escrita y expositiva.

Informe final Individual/Grupal. 14ta. Semana
Escrita y expositiva.

8.3.2- Criterios de Evaluacion

Segun la linea elegida por cada alumno/grupo y segun el grado de avance, se considerardn los
siguientes aspectos en la evaluacion.

Tabla 3: Criterios de evaluacion

Evaluacion Criterios
Formulario de | - Completitud en la presentacion del Formulario.
Iniciode laPP | - Claridad en la definicién del alcance de la préctica profesional y del

tipo de aplicacion a desarrollar (web, Windows, para dispositivos
moviles, para sistemas operativos, etc.)

- Robustez conceptual y metodolégica respecto a la linea de integracion
seleccionada.

- Manejo bibliografico.

- Argumentacién sobre la seleccion del lenguaje de programacion y
gestor de base de datos a utilizar.

- Precision en el cronograma de actividades a desarrollar durante la PP

Informe de - Completitud en la presentacion del Informe de Avance.

Avance N° 1 - Claridad en la identificacion de las actividades realizadas y por realizar




Evaluacion

Criterios

Robustez metodoldgica.

Prolijidad y completitud de la documentacion de Especificacion de
Requisitos.

Claridad en la exposicién oral.

Uso de recursos en la presentacion oral.

Capacidad para el trabajo en equipo.

Informe de
Avance N° 2

Completitud en la presentacion del Informe de Avance.

Claridad en la identificacion de las actividades realizadas y por realizar
Robustez metodoldgica.

Prolijidad y completitud de la documentacion de Disefio.

Claridad en la exposicion oral.

Uso de recursos en la presentacion oral.

Capacidad para el trabajo en equipo.

Informe de
Avance N° 3

Completitud en la presentacion del Informe de Avance.

Claridad en la identificacion de las actividades realizadas y por realizar.
Uso de buenas précticas de programacion.

Prolijidad y completitud de la documentacion de Programacion e
Implantacion.

Claridad en la exposicion oral.

Uso de recursos en la presentacion oral.

Capacidad para el trabajo en equipo.

Informe Final de
la Practica
Profesional

Completitud en la presentacion del Informe Final.
Uso de estandares de disefio.

Prolijidad en la programacion.

Usabilidad de la aplicacion.

Facilidad de instalacién y configuracion de la aplicacion.
Uso de las buenas précticas de programacion.
Uso de herramientas CASE.

Cumplimiento del cronograma.

Claridad en la exposicion oral.

Uso de recursos en la presentacion oral.
Capacidad para el trabajo en equipo.

Observacion: La préactica profesional que realizara el alumno debe tener como producto una aplicacion

software. Se entiende por aplicacion software a la parte de los programas que utiliza una computadora
para realizar una tarea especifica, puede ser un programa compilado o interpretado, escrito en cualquier
lenguaje de programacion.

8.3.3- Escala de Valoracién

La escala de valoracion a emplear para la evaluacion de los informes de avance, sera cualitativa

dicotémica (aprobado — desaprobado). La escala de valoracion a emplear para la evaluacion del Informe
Final, serd numérica del 1 al 10.

8.4. EVALUACION SUMATIVA
8.4.1- CONDICIONES PARA LOGRAR LA PROMOCION
a.  Asistir como minimo al 75 % del total de sesiones.
b.  Aprobar todos los Informes de Avance.
c.  Aprobar el Informe Final de la Practica Profesional.



http://www.alegsa.com.ar/Dic/compilar.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/interprete.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/lenguaje%20de%20programacion.php

8.5. EXAMEN FINAL

Consistird en una exposicion oral en la cual se presente tanto el proceso seguido durante la préctica
profesional como también el producto elaborado como resultado (presentado en el Informe Final) y
debera programar algin requerimiento de software especificado por la catedra.

8.6. EXAMEN LIBRE

Para el examen Libre el alumno deberd cumplir las siguientes etapas, cada una de ellas eliminatorias.

1) Desarrollar la préctica profesional INDIVIDUAL en una organizacion del medio cuya temaética
deberd ser solicitado al responsable de la asignatura con 90 dias de anticipacién como minimo y
presentar el Formulario de Inicio de la Practica Profesional. El Informe Final debera tener las
caracteristicas establecidas en el punto 5.1. y debe ser presentado en soporte digital e impreso con
al menos 10 dias de antelacion a la fecha de examen y deberan ser aprobados por el tribunal.

2) Programar algun requerimiento de software especificado por la catedra.

3) Aprobar una evaluacion oral expositiva sobre la practica profesional realizada.
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MSc. Ing. Margarita Alvarez
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