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1- IDENTIFICACION

1.1- ASIGNATURA: INGENIERIA DE SOFTWARE II
1.2- CARRERA: PROFESORADO EN INFORMATICA
1.3- UBICACION DE LA ASIGNATURA
1.3.1- 7e MODULO — 42 AR
1.3.2- CAMPO DE FORMACION DISCIPLINAR ESPECIFICA. EJE INGENIERIA DE SOFTWARE Y BASE DE DATOS
1.3.3- CARGA HORARIA: 4 (cuatro) horas semanales — 60 horas totales
1.3.4- CORRELATIVAS ANTERIORES
e  INGENIERIA DE SOFTWARE | (REGULAR)
e BASE DE DATOS (APROBADA)
1.3.5- CORRELATIVAS POSTERIORES:
TECNOLOGIAS INFORMATICAS EMERGENTES EN EDUCACION (REGULAR)
1.4- OBJETIVOS ESTABLECIDOS EN EL PLAN DE ESTUDIOS PARA LA ASIGNATURA
El Plan de estudios no tiene definidos objetivos por asignatura.

1.5- CONTENIDOS MiNIMOS ESTABLECIDOS EN EL PLAN DE ESTUDIOS

Principios y componentes de la Ingenieria de Software. El proceso del software. Modelos de proceso del
software. Ciclos de vida del software. Calidad del software: del proceso y del producto. Modelos de
madurez del software. Ingenieria del dominio. Ingenieria de software basada en componentes.
Reutilizacion. Mantenimiento. Reingenieria de software. Herramientas de reingenieria. Ingenieria
inversa.

1.6- ANO ACADEMICO: 2022

2- PRESENTACION
2.1- UBICACION DE LA ASIGNATURA

Esta obligacion curricular pertenece al campo de formacidn disciplinar especifica, forma parte del eje de
Ingenieria de Software y Base de Datos. Estd orientada fundamentalmente a brindar a los alumnos
conocimientos, habilidades y destrezas acerca de la Ingenieria de Software, abordando aspectos de la
evolucion del software, calidad y reutilizacion.

2.2- CONOCIMIENTOS Y HABILIDADES PREVIAS

Teniendo en cuenta los contenidos minimos de la asignatura se estiman adecuadas las correlatividades
previas, que brindan a los alumnos los conocimientos y habilidades necesarios sobre disefio y desarrollo de
software, en todos sus aspectos. Es por esto que, se requiere como conocimientos previos, para cursar esta
asignatura, conceptos fundamentales de resolucién de problemas, proceso de desarrollo de software y base de
datos.

2.3- APORTACION DE LA ASIGNATURA AL PERFIL DEL EGRESADO

— Planificar, conducir, supervisar y evaluar proyectos, programas, cursos, talleres y otras actividades
de capacitacion, actualizacion y perfeccionamiento orientadas a la formacion docente continua en
Computacion, Informdtica y TIC.

- Posee:
Una sdlida formacidn en la disciplina Informdtica que incluye la contextualizacion, la Iégica y
la legitimacion del conocimiento disciplinar, asi como los desarrollos cientificos y técnicos
propios de la Informdtica; la articulacion entre esta disciplina, su contexto de produccion y su
contribucion al abordaje de las problemadticas educativas actuales.
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3- OBJETIVOS

i Evaluar el estado del software con el que se deba enfrentar, a partir de un marco de referencia, y un
conjunto de herramientas, métodos y procedimientos.

ii. Potenciar la calidad en el desarrollo del software abordado para su resolucion.

iii. Mantener software que satisfagan los requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y
eficiente, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

iv. Establecer los beneficios y las dificultades de la reutilizacién de software.

4- SELECCION Y ORGANIZACION DE CONTENIDOS

4.1- PROGRAMA SINTETICO

Ingenieria del software. Calidad del software. Mantenimiento del software. Reingenieria y Reutilizacion

del software.

4.2- ARTICULACION TEMATICA DE LA ASIGNATURA

Principios y componentes de la IS
Ciclo de vida del Software

Procesos de construccion del software

Calidad del Software
Proceso
Producto
Prueba Verificacion y Validacion

INGENIERIA DE
SOFTWARE I|

Mantenimiento y Reingenieria
Tipos

Causas

Reutilizacion
Procesos
Modelos

Ingenieria del dominio

Componentes

Figura 1: Articulacion tematica de la asignatura

4.3- INTEGRACION HORIZONTAL Y VERTICAL CON OTRAS ASIGNATURAS
La asignatura en cuestion esta vinculada con otras asignaturas del Plan de Estudio, en forma vertical, segin

se muestra en figura 2.
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Estructura de Datos
y Programacion

Base de Datos | ___________

_______

Ingenieria de

Software |
4° afo
Proyectos Educativos Gestion de Laboratorios |1 ®2"
Medyiados por las TIC INGENIERIA DE Informaticos para la
SOFTWARE II Educacion

Tecnologias Informaticas
Emergentes

Figura 2: Articulacion con otras asignaturas de acuerdo al Plan de Estudios

INTEGRACION VERTICAL: esta asignatura integra los conceptos fundamentales de la Ingenieria de Software,
por lo que se requiere que el estudiante esté familiarizado con los conocimientos brindados en las asignaturas
que componen el drea. Esencialmente, existe una estrecha relacién con la asignatura Ingenieria de Software |
ya que son necesarios los conocimientos adquiridos en temas relacionados con: disefio de componentes; y en
general, con el analisis y disefio de Sistemas de Informacién.

4.4- PROGRAMA ANALITICO
Unidad 1: INGENIERIA DEL SOFTWARE

Software. Principios y componentes de la Ingenieria de Software. Proceso de construccion de software.
Software educativo. Clasificacion. Modelos de proceso de software: tradicional y alternativos.
Metodologias de construccion de software educativo. Madurez del proceso del software. (CMM).

Unidad 2: CALIDAD DEL SOFTWARE

Calidad. Concepto de calidad de software. Calidad del proceso y del producto. Garantia de calidad de
software. Revisiones. Revisiones técnicas formales. Estandar de calidad: 1ISO 9001. Factores que afectan
la calidad. Métricas para calidad del software educativo.

Prueba. Enfoque estratégico de la prueba de software. Verificacion. Validacion. Aspectos estratégicos.
Pruebas de unidad. Prueba de integracion. Prueba de validacidn. Prueba de sistemas.

Unidad 3: MANTENIMIENTO DEL SOFTWARE

Crisis del software. Estado del arte en el mantenimiento del software. Definicion de mantenimiento.
Caracteristicas de los sistemas que afectan el esfuerzo del mantenimiento. Naturaleza del
mantenimiento. Tipos de mantenimiento. Problemas del mantenimiento. Mantenibilidad. Reingenieria
de software. Opciones para reducir el mantenimiento del software. Objetivos de la Reingenieria del
software. Proceso de reingenieria de software. Tipos de reingenieria.

Unidad 4: REUTILIZACION

Concepto de reutilizacién. Dificultades de la reutilizacién. Proceso de reutilizacién. Modelo de procesos
para la reutilizacion. Ingenieria del dominio. Ingenieria basada en componentes. Componentes
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reutilizables: definicion de componentes reutilizables, descripcién de componentes reutilizables:
clasificacion enumerada, por facetas, de atributos y valores.

4.5. CRONOGRAMA PARA EL DESARROLLO DE LAS UNIDADES TEMATICAS

En la Tabla siguiente se muestran las fechas estimativas para el desarrollo de cada unidad didactica.

Se planifican 4 (cuatro) horas para las evaluaciones.

Unidades Carga Horaria Fechas Tentativas
Unidad 1: 4 (cuatro) 29/03
INGENIERIA DEL SOFTWARE 05/04
12/04
Unidad 2: 8 (ocho) 19/04
CALIDAD DEL SOFTWARE 26/04
03/05
10/05
. 17/05

Unidad 3: 8 (ocho)
MANTENIMIENTO DEL SOFTWARE 24/05
31/05
07/06
Unidad 4: 6 (seis) 14/06
REUTILIZACION
21/06
Total Horas Tedricas 22 (veinte dos ) horas

4.5.1. PROGRAMA DE PRACTICAS

OBJETIVOS

TEMATICA

TIPO DE ACTIVIDAD

CRITERIOS DE
EVALUACION

Investigar metodologias para el

e Cuadros
comparativos.

TRABAJO desarrollo de software educativo. o

PRACTICO 1 Diferenciar  las  caracteristicas Metodologia de * Actlwdades
distintivas de las metodologias de Software .5|mple.s ., de
desarrollo de software educativo Educativo Investigacion.
Identificar la importancia de la
calidad tanto en el proceso como

TRABAJO en el producto.

PRACTICO 2 Investigar métricas de calidad de Calidad del e Actividades
software educativo. Software simples de
Conocer la prueba con una visién investigacion.
estratégica. e Preguntas
Identificar la actividad preventiva abiertas

TRABAJO sobre el mantenimiento del o

PRACTICO 3 software. Mantenimiento

Investigar los costes y beneficios
de la mantenibilidad del software

del Software

Presentacion.
Completitud.
Manejo conceptual y
metodoldgico.
Manejo bibliografico.
Originalidad.
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OBIJETIVOS TEMATICA TIPO DE ACTIVIDAD CRITERIOS DE
EVALUACION
e Conocer los beneficios inherentes
TRABAJIO de la reutilizacion. e Actividades e Presentacion.
PRACTICO 4 e |dentificar las tareas y actividades simples de | ® Completitud.
relacionadas con los procesos de el investigacion. e Manejo conceptual y
Reutilizacién

reutilizacion. metodoldgico.

e Preguntas

e Investigar las técnicas de analisis y abiertas. e Manejo bibliografico.
disefio de componentes e Originalidad.
reutilizables.

El ambito de desarrollo de los trabajos practicos es el aula y domiciliario.
4.6- PROGRAMA Y CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES DE RESOLUCION DE PROBLEMAS DEL MUNDO REAL
INGENIERIA DE SOFTWARE EDUCATIVO

CONTENIDOS:

Los contenidos tematicos necesarios para abordar la actividad son los descriptos en la Asignatura
Ingenieria de Software |, Base de Datos y en las unidades 1 y 3. A continuacion se detalla
sintéticamente, los mas importantes:

e Software Educativo.

e  Proceso de Desarrollo de Software.

e Requerimientos Funcionales y No Funcionales.
e (Casos de Uso.

e Manteniendo de Software.

En el Anexo de esta planificacion se encuentra documentada el Taller.

Clases
= Lasclases se desarrollaran en el Laboratorio de Informatica Beta, en el horario de 16hs a 18hs.
= (Clases de consultas: dias miércoles 17hs, en la sala de estudio del Laboratorio de Informatica.
Criterios de valoracion
= (Cada evaluacion se calificara con Aprobado o Desaprobado. El puntaje minimo para aprobar es de 70
(setenta) puntos (sobre una calificacion maxima de 100 puntos).
= Se otorgara una sola posibilidad de recuperacién en caso de desaprobacion.
= La calificacién maxima se distribuye segun la siguiente ponderacion:

5. BIBLIOGRAFIA

a o CANT.
TITULO AUTOR(ES) EDITORIAL ANOY LUGIAR DISPONIBLE EN EJEMPLARES
DE EDICION
Ingenieria de software Argentina, 2015
Pantaleo Guillermo
Calidad Id llod
alidad en <fet esarrollo de Argentina, 2011
software Alfaomega
Desarrollo de software Garcia Molina Jesus, Garcia
dirizido por modelos: Rubio Félix, Pelechano Centro de
conie tc?s métodos ' Vicente, Vallecillo Antonio, México, 2014 Documentacion
heprrar,nientas ¥ Vara Juan Manuel, Vicente Departamento 1 (uno)
Cristina Chicote de Informdtica
exFaet;::ec:SISSE :(:Z:A(:Ia;el':as Piattini Velthuis Mario Alfaomega México 2007
P L & Garzas Parra Javier Ra-Ma
y organizacion
Ingenieria de software. Un Pressman. Roger 62 Edicion. Meéxico, 2005
enfoque Practico » ROB McGraw Hill.
72 Edicidn Biblioteca
Ingenieria de software Sommerville, lvan Pearson. Addison Espafia, 2005 Central de la
Wesley UNSE
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6. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
6.1. ASPECTOS PEDAGOGICOS Y DIDACTICOS

A fin de lograr los objetivos definidos, se considera de fundamental importancia la auto-gestién, por parte del
alumno, fundamentalmente por el tramo de la carrera en el que se encuentran. Para alcanzar la mencionada
auto-gestion, la Catedra proveera:

a) el programa detallado de la asignatura con la bibliografia asociada,

b) el cronograma detallado de actividades y

c) las condiciones de regularidad de la asignatura y la metodologia para la realizaciéon vy

aprobacién de los Trabajos.

El docente, antes que un rol de expositor, se desempefiara como consultor o moderador de las discusiones que
se puedan plantear, al tratar los distintos topicos. Para ello el alumno debera leer con anterioridad, los temas a
tratar.
Las clases en todos los casos seran de caracter tedrico-practicas, con exposicion de temas tedricos y planteo de
problemas y/o ejemplos. Asimismo, dado que se trata de alumnos de cuarto afio se les encomendari la tarea
de presentar problemas y sus soluciones (en base a los métodos y técnicas estudiadas), enfocando la situacién,
desde el punto de vista, de cdmo debe presentarse un profesional ante un eventual cliente, a fin de “defender
y vender” su producto.
En las clases practicas la técnica metodoldgica por excelencia sera el trabajo grupal que permite promover la
construccion compartida del conocimiento y lograr asi no sélo la apropiacion activa del mismo por parte de los
miembros del grupo, sino también la indispensable socializacién del estudiante, ya que toda su vida debera
transcurrir en contacto y en cooperacién con sus semejantes.

6.2- ACTIVIDADES DE LOS ALUMNOS Y DE LOS DOCENTES

Actividades del equipo catedra: la asignatura estd a cargo de un equipo docente conformado por dos
Profesoras Asociadas y un Ayudante de Primera. El rol que desempenfiaran las docentes en el aula sera de:

Profesores Asociados

Elaborar la planificacion de la asignatura
Desarrollar las clases tedricas.
Coordinar el equipo catedra.
Seleccionar material bibliografico.
Preparar material didactico.

o Evaluar permanentemente.
Ayudante de Primera:

o Desarrollar las clases practicas.

o Evaluar permanentemente.

o O O O O

Las funciones que realizaran en forma conjunta, entre los profesores y el ayudante de primera, son:

o Preparar los practicos.

o Preparar evaluaciones.

o Atender consultas de los alumnos.

o Analizar las diferentes evaluaciones efectuadas con el fin de mejorar la calidad de la ensefianza.
Actividades de los alumnos: Las actividades a desarrollar por los alumnos en las clases son:

o Participar de las discusiones sobre los temas que se traten en cada clase.

o Preparary exponer temas que los docentes se lo requieran.

o Resolver trabajos practicos.

o Estudiar independientemente.

6.3- MECANISMOS PARA LA INTEGRACION DE DOCENTES EN EXPERIENCIAS COMUNES

Se listan las siguientes actividades a desarrollar, como equipo interdisciplinario de docentes:
- Reuniones periddicas del area curricular, para detectar problemas académicos y pronta solucién.

- Elaborar un plan de seguimiento y mejora para el afio siguiente, en funciones de la problematica
anterior detectada y el curso de accién tomado.

- Solicitar a las autoridades de la institucién, actividades de capacitacion para los docentes del area
curricular, de modo de profundizar la investigacion y el perfeccionamiento académico de los docentes
del area.
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6.4- CUADRO SINTETICO

TEORICAS FORMACION PRACTICA
Formacién Resolucion Actividades Instancias Otras Total
experimental de de Proyectos | supervisadas de
problemas y Disefio de | formacién en Ila
del mundo | Sistemas de | practica
real Informacion profesional
30hs. | = - 30 - - 60 hs.

6.5- RECURSOS DIDACTICOS

Se utilizaran como recursos didacticos:

» Bibliografia actualizada (libros y publicaciones cientificas). Estos se utilizardn como una manera de acercar
a los alumnos a los avances producidos dentro de la disciplina; como una forma de que el alumno adquiera
habilidad para sintetizar e integrar informaciones e ideas; como un medio para que conozcan distintas
perspectivas y valoraciones en el drea de la Ingenieria de Software, y desarrollen una actitud de apertura
hacia nuevas ideas, logrando asi una comprensién informada de la ciencia y la tecnologia.

» Tiza, pizarrén, computadora y proyector. Estos se utilizaran para las clases expositivas del docente.

> Software libre para el desarrollo de distintas actividades practicas.
> Los recursos disponibles en los Laboratorios de Informatica.

7. EVALUACION

7.1. EVALUACION DIAGNOSTICA
No se prevé.

7.2- EVALUACION FORMATIVA

La evaluacién formativa es de caracter continuo y estd mas dirigida a evaluar el proceso de ensefianza-
aprendizaje, por lo que se llevara a cabo durante todo el desarrollo de la asignatura.

7.3. EVALUACIONES PARCIALES
7.3.1- Programa de Evaluaciones Parciales

Se realizard un solo parcial escrito, sobre temas exclusivamente tedricos, al finalizar el cuatrimestre. La
evaluacién es individual, escrita y esta disefiado en un cuestionario sobre las unidades tematicas de evaluacion.

7.3.2- Criterios de Evaluacion

Los criterios de evaluacién a aplicar en la evaluacidn parcial y en el recuperatorio son los que se detallan a
continuacion. Los mismos estan expresados en forma genérica y serdn refinados al momento de diseiiar la
prueba correspondiente. Se evaluara:

e Adecuado manejo de los conceptos vinculados con la temdatica del examen parcial.

e Capacidad para sintetizar e integrar los conocimientos vinculados con el examen parcial.

e Cumplimiento de las consignas solicitadas.

7.3.3- Escala de Valoracion

La escala de valoracién a emplear: para la evaluacion integradora y el recuperatorio serd cuantitativa
politdmica: (Escala: 1 al 10. Se aprueba con 6).

7.4- EVALUACION INTEGRADORA
e Cuando la calificacidn obtenida en el Examen Parcial sea un puntaje menor a 6 puntos el estudiante
debe rendir el EXAMEN PARCIAL RECUPERATORIO.
e Los contenidos y la metodologia de evaluacién del Examen Parcial Recuperatorio es el mismo que se
han fijado para los Examen Parcial.
7.5. AUTOEVALUACION
No se considera.
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7.6- EVALUACION SUMATIVA
Del resultado de la EVALUACION PARCIAL previstas se obtiene:

EVALUACION SUMATIVA (PARCIAL) referida a la puntuacién-calificacién que se le da a cada alumno sobre la base
del resultado del parcial.

7.6.1- CONDICIONES PARA LOGRAR LA PROMOCION SIN EXAMEN FINAL DE LA ASIGNATURA
No se prevé.

7.6.2- CONDICIONES PARA LOGRAR LA REGULARIDAD DE LA ASIGNATURA

e  Sedeben tener aprobados el examen parcial o su recuperatorio.
[ Presentar y aprobar segun las condiciones establecidas los Trabajos practicos evaluativos.
®  Cumplir con las condiciones de alumno regular establecidos en el reglamento de alumnos.

7.7- EXAMEN FINAL

La evaluacion final serd escrita u oral sobre los temas incluidos en la programacion analitica de la
asignatura.

7.8- EXAMEN LIBRE

Los alumnos libres deberdn cumplir las siguientes etapas, cada una de ellas eliminatoria.

1ra. Etapa) Presentar los trabajos de resolucion de problemas del mundo real equivalentes a los que
realizan los alumnos regulares. Los trabajos del alumno libre deberdan ser presentados a la catedra al
menos con siete dias antes de la fecha del examen. Si la catedra aprueba los trabajos presentado por el
alumno libre, esta en condiciones de pasar a la segunda instancia del examen final.

2a etapa) Aprobar una evaluacién oral de tipo tedrica.

Figueroa Lilian Maria

Prof. responsable de Asignatura




