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PLANIFICACION DE LA ASIGNATURA

1- IDENTIFICACION
1.1- Nombre de Asignatura: Tecnologias Informaticas Emergentes en Educacion.
1.2- Carrera: Profesorado en Informdtica.
1.3- Plan de Estudios: 2074
1.4- Ao académico: 2023
1.5- Caracter: obligatoria
1.6- Ubicacion de la Asignatura en el Plan de Estudios

1.6.1- Modulo — Afo: 8° Modulo — 4° Ario

1.6.2- Area/Bloque/Tramo al que pertenece la Asignatura/Obligacion
Curricular, segun la organizacion del Plan de Estudios: La asignatura
pertenece al Campo de la Formacion Disciplinar Especifica, Eje: Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion en la Educacion con una carga horaria total de 60

hs.

1.6.3- Correlativas
1.6.3.1. Anteriores: 7/C en Educacion Il (Regular)
Ingenieria de Software II (Regular)
Sistemas Operativos (Aprobada)
Redes (Aprobada)
Ingenieria de Software I (Aprobada)
1.6.3.2- Posteriores: No posee.

1.7- Carga horaria
1.7.1. Carga horaria semanal y total: 4 horas semanales presenciales
1.7.2. Carga horaria semanal destinada a la formacion practica: 2/s
1.7.3. Carga horaria total dedicada a la formacion practica: 30 /s.

1.8. Ambitos donde se desarrollan las actividades de formacion practica a las que
se hace referencia en el punto anterior (Ejemplo: laboratorio, aulas, centros de investigacion,
empresas, organismos, talleres).

Las actividades practicas se desarrollan en aula convencional

1.9. Indique si la asignatura se dicta en mas de una comision: Comision unica
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2- PRESENTACION

2.1- Ubicacion de la Asignatura como tramo de conocimiento de una disciplina

Esta asignatura
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en la Educacion, dentro del Campo de la

Formacion Disciplinar Especifica. Esta orientada fundamentalmente a brindar a los
alumnos conocimientos a cerca de las ultimas tecnologias informaticas que se emplean en
el campo educativo.

es una de las materias obligatororias que forma parte del Eje

El diagrama de la figura 1 ilustra las estrategias de articulacion horizontal y
vertical de la asignatura dentro del Plan de Estudios. Las asignaturas sombreadas
deben estar aprobadas para poder cursar Tecnologias Informadticas Emergentes en

Educacion
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Figura 1: Articulacion horizontal y vertical de la asignatura
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2.2- Conocimientos y habilidades previas que permiten encarar el aprendizaje de la
Asignatura.

Se requiere como conocimientos previos, en el campo de la Formacion disciplinar
especifica conceptos sobre el Proceso del software, Modelos del Proceso de software y
Ciclos de Vida del Sofware, Sistemas de e-learning, conceptos basicos de Redes de
Computadoras.

2.3- Aspectos del Perfil Profesional del Egresado a los que contribuye la asignatura
1.5- Objetivos establecidos en el Plan de Estudios para la Asignatura.
El Plan de estudios no tiene definidos objetivos por asignatura

1.6- Contenidos minimos establecidos en el Plan de Estudios para la Asignatura

Nuevas TIC para Aprendizaje por modelos y practica asistida: Tele-educacion.

Técnicas de Personalizacion. Ambientes inteligentes e interfaces inteligentes. Realidad
Virtual y Realidad aumentada. Tecnologia movil y ubicua. Data mining educativo.

3- OBJETIVOS

° Que el alumno desarrolle competencias especificas para:

T Identificar situaciones de enserianza aprendizaje en las que sea conveniente la
aplicacion de tecnologias informaticas emergentes.

Ul Diseriar propuestas formativas que apliquen Tele-educacion, tecnologias de
Realidad Virtual, Realidad aumentada, Tecnologia movil y ubicua, Ambientes
inteligentes, herramientas e interfaces inteligentes, Robotica Educativa,etc.

"1 Conocer los usos de la Mineria de Datos en el campo educativo.

° Que el alumno desarrolle competencias transversales para:

"l Investigar temas vinculados a la asignatura

Ul Documentar adecuadamente los trabajos realizados

4- SELECCION Y ORGANIZACION DE CONTENIDOS
4.1- Contenidos Minimos Previstos en el Plan de Estudios

Nuevas TIC para Aprendizaje por modelos y practica asistida: Tele-educacion. Técnicas

de Personalizacion. Ambientes inteligentes e interfaces inteligentes. Realidad Virtual y

Realidad aumentada. Tecnologia movil y ubicua. Data mining educativo

4.2- Programa Sintético sobre la base de los contenidos minimos

1- Tele-educacion: Tecnologias emergentes y pedagogias emergentes.
Fundamentos de la Educacion a Distancia. Modelos para el desarrollo de
propuestas de Educacion a Distancia. Roles y funciones de los diferentes
actores que intervienen en la Educacion a Distancia. Diserio de propuestas
curriculares a distancia. Aulas hibridas
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2- Tecnologia movil y ubicua en educacion. Fundamentos de la computacion
movil y de la computacon ubicua. Aprendizaje movil, Aprendizaje Ubicuo y
Aprendizaje pervasivo: conceptos, caracteristicas, principios pedagogicos que
los sustentan. Disenio de propuestas formativas utilizando tecnologia movil y
ubicua.

3- Tecnologias de Realidad Virtual (RV) y Realidad Aumentada (RA) en
Educacion. Conceptos Basicos de RV y RA. Fundamentos de los sistemas de
RV y de los sistemas de RA. Caracteristicas y estructura de los sistemas de RV y
de los sistemas de RA. Software para el desarrollo de aplicaciones de RV y RA.
Arquitectura de Hardware. Aplicaciones en educacion de la RV y la RA. El
aprendizaje inmersivo.

4- Ambientes educativos inteligentes: Sistemas Tutoriales Inteligentes (ITS),
Ambientes Colaborativos de Aprendizaje Apoyados en Computador (CSCL) y
Sistemas Multiagente (MAS) Pedagogicos. El aula inteligente. Interfaces
inteligentes en ambientes educativos. Herramientas inteligentes en educacion.
Personalizacion en ambientes educativos.

5- Mineria de Datos (MD) educativos. Conceptos basicos de MD. El proceso de
MD. Principales técnicas de MD. Aplicaciones de la MD en el ambito
educativo. Casos de estudio.

4.3- Articulacion Tematica de la Asignatura

[Tecnologias Informaticas Emergentes]

|

tales como

N~

Computacién Movil Realidad Virtual | Realidad Aumentada M)

Computacion Ubicua

Inteligencia Artificial

permiten

generan

(Descubrimiento de conocimientos]

[Nuevos Escenarios Educativos]

tales como

m-learning . u-learning l (Ambientes educativos inteligentes]

4.4- Programa Analitico.

Unidad 1: Tele-educacion

i) Tecnologias emergentes y pedagogias emergentes: Desafios de la educacion en
la sociedad del conocimiento. Concepto de tecnologias emergentes.
Pedagogias emergentes: Concepto, fundamentos teoricos, caracteristicas.
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i1) Fundamentos de la Educacion a Distancia: Concepto. Factores que propician su
nacimiento y desarrollo. Caracteristicas. Aspectos Tecnologico y Pedagogico.
Potencialidades y limitaciones.

ii1) Modelos para el desarrollo de propuestas de Educacion a Distancia: Modelos
institucionales, Modelos pedagdgicos, Modelos organizativos y Modelos
Tecnologicos:

iv) Roles y funciones de los diferentes actores que intervienen en la Educacion a
Distancia: Coordinador. Profesor tutor. Experto en contenido. Asesores.
Disenadores. Evaluador. Estudiante.

v) Disefio de propuestas curriculares a distancia. Reglamentacion vigente.
Propuestas metodoldgicas.

vi) Aulas hibridas: concepto, caracteristicas, modelos, elementos de ambientes
hibridos de aprendizaje. Andlisis de experiencias.

Unidad 2: Tecnologia mévil y ubicua en educacion.

i) Fundamentos de la computacion mévil y de la computacion ubicua. Concepto.
Caracteristicas.

ii) Del e-learning al m-learning. Aprendizaje movil, Aprendizaje Ubicuo y
Aprendizaje pervasivo: conceptos, caracteristicas, diferencias. Principios
pedagogicos que los sustentan. Desafios del aprendizaje moévil y ubicuo.

ii1) Los dispositivos moviles y el acceso a la educacion. Los dispositivos moviles
como respaldo a la instruccion, la administracion y el desarrollo profesional.

iv) El aprendizaje personalizado con dispositivos moviles. El rol del docente en las
iniciativas de aprendizaje movil.

v) Aplicaciones de aprendizaje movil y de aprendizaje ubicuo. Disefio de
propuestas formativas utilizando tecnologia movil y ubicua. Criterios para la
utilizacion y disefio de aplicaciones moéviles y ubicas educativas.

Unidad 3: Tecnologias de Realidad Virtual (RV) y Realidad Aumentada (RA)

en Educacion

1) Conceptos Bésicos de RV y RA. Definicién. Antecedentes. Caracteristicas.
Parametros de importancia. Herramientas de RV y RA. Tipos de sistema de RV
y de RA. Niveles de RA.

i1) Fundamentos de los sistemas de RV y de los sistemas de RA. Computacion
grafica. Construcciéon tridimensional. Transformaciones Geométricas.
Representacion tridimensional. Textura e iluminacion. Geovisualizacion.

ii1) Caracteristicas y estructura de los sistemas de RV y de los sistemas de RA.
Componentes y funciones. Fases del proceso.

iv) Arquitectura de Hardware. Dispositivos de entrada. Dispositivos de salida.
Estacion de proceso. Motores de RV y RA. Elementos para situar los objetos
virtuales dentro de la realidad.

v) Breve historia del aprendizaje inmersivo en educacion. Ventajas de la
inmersion en el aprendizaje. El aprendizaje situado y la inmersion. Enfoques
para el disefio de medios educativos inmersivos. Aplicaciones en educacion de
la RV y la RA. Libros formativos. Paseos virtuales. Disefio de propuestas
formativas.

Unidad 4: Ambientes Educativos Inteligentes
1) Conceptos Basicos de IA: Definicion. Areas de Estudio.
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Vi)

Sistemas Tutoriales Inteligentes (ITS): concepto, caracteristicas, componentes,
modelos pedagdgicos que lo sustentan.

Ambientes Colaborativos de Aprendizaje Apoyados en Computador (CSCL):
concepto, caracteristicas, componentes, modelos pedagogicos que lo sustentan.
Sistemas Multiagente (MAS) Pedagdgicos. Concepto de Agente, Propiedades,
Caracteristicas. Agente Pedagdgico: Funciones. Aplicaciones.

El aula inteligente. Concepto, -caracteristicas. Enfoques pedagogicos.
Tecnologia Informatica que la soporta. El aula inteligente como nuevo
Paradigma Educativo.

Herramientas inteligentes en educacion: ChatGPT, Beautiful.ai, Glasp,
Curipod, Teacherbot, entre otras. Concepto, uso, aplicaciones y comparacion
con herramientas similares.

vii) Interfaces inteligentes en ambientes educativos. Concepto. Cracteristicas
viii) Personalizacion en ambientes educativos. Concepto de personalizacion.

Técnicas basicas. Personalizacion en sistemas educativos. Modelo de

estudiante: Componentes, tipos, funciones.

Unidad 5: Mineria de Datos (MD) educativos.

i)

Conceptos basicos de MD: fuentes, herramientas, almacen de datos.

El proceso de extraccion del conocimiento: Seleccion de datos, Exploracion,
Limpieza y transformacion, Mineria de Datos, Evaluacion y Difusion.
Principales técnicas de MD. Técnicas Predictivas y Técnicas descriptivas.
Principales sistemas de Mineria de Datos.

Aplicaciones de la MD en el ambito educativo: La MD y las politicas
educativas, la MD en el modelado del perfil del estudiante. Tendencias
Casos de estudio.

4.5- Cronograma para el desarrollo de las Unidades Tematicas

En caso de que la cantidad de alumnos sea menor o igual a 6, se prevee el desarrollo de la
asignatura con la modalidad de parciales domiciliarios con consultas presenciales. En la
Tabla 1 se muestran las fechas estimativas para el desarrollo de las unidades didactica
con esta modalidad..

UNIDAD

CARGA
HORARI
A

ENTREGA
DE
PARCIALES

FECHAS
DE
CONSULTA

PRESENTACION

DEVOLUCIO
N

2da
PRESENTACION

Presenta-
cion

1

17/08

ly2

20

24/08/2023

28/08 —
31/08 -
04/09 —
07/09 —
11/09
13/09-

18/09

25/09

28/09

3,4y 5

20

02/10/2022

05/10 -
09/10 -
12/10
19/10-
23/10

26/10

02/11

09/11

TOTAL

32

4

4

4

Tabla 1: Cronograma para el desarrollo de la asignatura con la modalidad de parcial domiciliario
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En caso de que la cantidad de alumnos sea mayor a 6, se prevee el desarrollo de la
asignatura conforme se describe en la Tabla 2.

UNIDAD CARGA CLASES CLASES EVALUACION
HORARIA TEORICAS PRACTICAS
1 8 24/08 - 31/08 28/08 — 04/09
8 07/09 — 14/09 11/09 — 18/09
1y?2 2 Primer Parcial 25/09
2 devolucion 28/09
ly2 2 Recuperatorio Primer
Parcial 02/10
3 8 28/09 — 05/10 09/10 — 23/10
4 8 12/10 — 19/10 30/10 - 06/11
5 8 26/10 — 02/11 09/11 - 13/11
4y5 2 Segundo Parcial 16/11
devolucion 18/11
4y5 2 Recuperatorio Segundo
Parcial 23/11

Tabla 2: Cronograma para el desarrollo de la asignatura con la modalidad tradicional
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6- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS.
6.1- Aspectos pedagogicos y didacticos

Dependiendo de la cantidad de alumnos inscriptos serd la estrategia
metodologica a emplear. Si el numero es inferior a 6 se trabajara bajo la modalidad de
parcial domiciliario con apoyo de consultas en clases presenciales. El modelo didactio a
seguir sera el aprendizaje autonomo. En base a ello se han seleccionado las siguientes
estrategias metodologicas para poner en juego durante el desarrollo del espacio
curricular:

Ul Busqueda y lectura de material bibliografico

"1 Andalisis del material bibliografico

U1 Consultas y orientacion personalizada y a través de aula virtual.
"1 Autoaprendizaje

Si el numero es mayor a 5 el modelo didactio a seguir sera el aprendizaje
guiado. En base a ello se han seleccionado las siguientes estrategias metodologicas para
poner en juego durante el desarrollo del espacio curricular:

"1 Exposiciones abiertas
Trabajo en grupo
Busqueda, lectura y andlisis de material bibliografico
Consultas y orientacion personalizada y a través de aula virtual.
Desarrollo de guias orientativas

0 I B O A B

6.2- Mecanismos para la integracién de docentes
8
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Se prevé la realizacion de reuniones de coordinacion con los equipos
catedra de las asignaturas Ingenieria de Software Il y Tecnologias Informadticas
Emergentes en Educacion 1, al finalizar la cursada, para evaluar lo realizado y acordar
enfoques para el dictado del afio siguiente.

6.3- Recursos Didacticos
Se utilizaran como recursos diddcticos:

Ul Bibliografia actualizada (libros y publicaciones cientificas). Estos se utilizaran como
una manera de acercar a los alumnos a los avances producidos dentro de la disciplina;
como una forma de que el alumno adquiera habilidad para sintetizar e integrar
informaciones e ideas;, como un medio para que conozcan distintas perspectivas y
valoraciones en relacion a las tecnologds emergentes aplicadas a la educacion, y
desarrollen una actitud de apertura hacia nuevas ideas, logrando asi una comprension
informada de la ciencia y la tecnologia.

Ul Aula virtual, utilizando diferentes herramientas tales como foro, tarea, cuestionarios,
efc.

'l Videos

Ul Diapositivas

7] ChatGPT, Beautiful.ai, Glasp, Curipod, Teacherbot

7- EVALUACION

7.1- Evaluacion Diagndstica
La evaluacion diagndstica se llevara a cabo al comenzar la asignatura

buscando analizar el punto de partida de los distintos estudiantes a fin de adaptar la
ensefianza a esas condiciones, ya que se parte del supuesto de que los alumnos necesitan
relacionar la nueva informacion con conocimientos y experiencias previas. En la misma se
evaluaran los siguientes contenidos:
Entornos virtuales de aprendizaje.
Aprendizaje colaborativo y herramientas colaborativas
Principios y componentes de la Ingenieria de Software.
El proceso del software.
Modelos de proceso del software.
Ciclo de vida del softare.

La evaluacion diagnostica sera especialmente diseriada, individual, escrita
y objetiva. Se utilizara como instrumento un cuestuonario de opcion multiple en la
plataforma MOODLE, donde el alumno marcara respuestas correctas. El nivel de
calificacion serd cualitativo (Nivel Alto, Medio o Bajo).

S AW~

7.2- Evaluacion Formativa

La evaluacion formativa es de caracter continuo y estd mas dirigida a
evaluar el proceso de ensefianza-aprendizaje, por lo que se llevara a cabo durante todo el
desarrollo de la asignatura, se utilizaran principalmente los registros del aula virtual y
evaluacion de Trabajos Prdcticos.

7.3- Evaluacion Parcial
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Se realizaran dos evaluaciones parciales. Ambas seran individuales,
escritas y de desarrollo domiciliario. Se tomaradn segun lo espcificado en Tabla 1.

7.3.1- Criterios de Evaluacion
Los criterios de evaluacion a aplicar son los que se detallan a continuacion:

|| En la primera evaluacion parcial y su recuperatorio:
e Manejo de conceptos teoricos vistos en Unidades 1y 2.

e Conocimiento de la reglamentacion vigente en el pais sobre educaciona distancia
para los niveles medio y superior

e Identificacion de situaciones de ensefianza aprendizaje en las que sea conveniente
la aplicacion de las tecnologias movil y ubicua..

e Analisis y diseiio de propuestas formativas que apliquen las tecnologias movil y
ubicua

|| En la segunda evaluacion parcial se evaluard:

e Manejo de conceptos teoricos vistos en Unidades 3,4,y 5.

e Identificacion de situaciones de ensefianza aprendizaje en las que sea conveniente
la aplicacion de las tecnologias de Realidad Virtual, Realidad Aumentada, y la
Inteligencia Artificial.

e Andalisis y diserio de propuestas formativas que apliquen las tecnologias Realidad
Virtual, Realidad Aumentada, y la Inteligencia Artificial.

e Andalisis de situaciones en las que convenga aplicar la Mineria de Datos para
descubrir conocimiento en datos educativos.

7.3.2- Escala de Valoracion
La escala de valoracion a emplear:
° La escala sera cuantitaiva politomica: (Escala: 1 al 10. Con 5 se aprueba).

7.4- Evaluacion Sumativa

7.4.1- Condiciones para lograr la promocion sin Examen Final de la
Asignatura.
° La asignatura no es promocional

7.4.2- Condiciones para lograr la Regularidad de la Asignatura.
° Tener un 80% de asistencia a las clases.
e Aprobar las evaluaciones parciales o las instancias de recuperacion
con minimo de 5 puntos.

7.5- Examen Final
La evaluacion final sera escrita u oral sobre los temas incluidos en la programacion
analitica de la asignatura.

7.6- Examen Libre
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Los alumnos libres deberdan cumplir las siguientes etapas, cada una de ellas
eliminatoria.
Ira. etapa) La primera parte consiste en una evaluacion escrita de tipo prdctica sobre los
temas de la asignatura. Se rinde el dia de la mesa de examen
2da. etapa) La segunda parte consiste en una evaluacion oral de tipo teorica sobre los
temas de la asignatura. Se rinde el dia de la mesa de exame.

—

( Ing. Beatriz Fernandez Reuter Dra. Elena Duran de Ferreiro
Jefe de Trabajos Practicos Prof. Titular — Responsable de Asignatura
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