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Planificacién anual: Inteligencia Artificial (LS| — Plan 2011). Afio 2016

1.- IDENTIFICACION:

1.1-  Nombre de la Asignatura /Obligacion Curricular: INTELIGENCIA ARTIFICIAL
1.2-  Carrera/s: Licenciatura en Sistemas de Informacion(LSI)
1.3-  Ubicacién de la Asignatura/Obligacién Curricular en el Plan de Estudios:
Séptimo modulo - 4to. Afo
1.3.2- Ciclo al que pertenece la Asignatura/Obligacion Curricular: PRIMERO

1.3.3- Area a la que pertenece la Asignatura/Obligacion Curricular: TEORIA DE LA
COMPUTACION

Ciencias Basicas

Teoria de la Computacién 75

Algoritmos y Lenguajes Arquitectura

Sistemas Operativos y Redes

Ingenieria de Software, Bases de Datos y
Sistemas de Informacion

Aspectos Profesionales y Sociales
Otra

CARGA HORARIA TOTAL DE LA 75
ACTIVIDAD CURRICULAR

1.3.4- Carga horaria semanal: 5 horas, de las cuales corresponden 3 hs. de préctica.

1.3.5- Correlativas Anteriores:
Regularizadas: Sistemas de Informacion I, Programacion légica y funcional.
Aprobadas: Probabilidad y Estadistica.

1.3.6- Correlativas Posteriores: Metodologia de la Investigacion 11, Base de datos I1.

1.4-  Obijetivos establecidos en el Plan de Estudios para la Asignatura/Obligacion Curricular:

El Plan de estudios no presenta definicion de objetivos para las asignaturas/obligaciones
curriculares.

1.5-  Contenidos minimos establecidos en el Plan de Estudios para la Asignatura /Obligacion
Curricular:
Inteligencia Artificial (1A). Campos de aplicacion. Fundamentos de IA simbdlica y no
simbolica. Problemas: definicién formal. Métodos de busqueda informados y no informados.
Representacion del conocimiento: reglas de produccion, reglas semanticas, marcos y guiones.
Sistemas basados en conocimiento. Sistemas expertos: componentes basicos. Arquitectura de
un sistema experto. Metodologias para construccion de sistemas expertos. Redes neuronales.
Algoritmos genéticos. Redes bayesianas. Agentes de software y Sistemas Multiagentes.

1.6-  Afio académico: 2016
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2.- PRESENTACION

2.1- Ubicacion de la Asignatura como tramo de conocimiento de una disciplina / Ubicacion de la
Obligacion Curricular como actividad o herramienta:

Esta asignatura corresponde al area Teoria de la Computacion y esta orientada principalmente a
brindar a los alumnos fundamentos de la Inteligencia Artificial simbdlica y no simbolica, asi como
conocimientos sobre técnicas y metodologias propios de la disciplina que les permitan desarrollar
software aplicable a distintos campos en la solucion de problemas.

2.2- Conocimientos y habilidades previas que permiten encarar el aprendizaje de la Asignatura /
Obligacion Curricular:

Para el estudiante que cursa la asignatura se requieren: conceptos béasicos sobre probabilidad y
estadistica (Probabilidad y Estadistica), sobre métodos para la construccion de sistemas de
informacién, y técnicas y métodos funcionales y orientados a objeto (Sistemas de Informacion ),
sobre conceptos basicos del paradigma funcional y del paradigma ldgico (Programacion l6gica y
funcional). Contar con estos conocimientos previos permitira al estudiante realizar una adecuada
complementacién con los que adquirird en la catedra, a fin de poder disefiar y desarrollar software
propio de la Inteligencia Artificial aplicados en la solucién de problemas de diferente indole. Se espera
ademas que los alumnos que ingresen a la cursada posean sentido de responsabilidad por el propio
comportamiento, y cuenten con habilidades desarrolladas tanto respecto a un trabajo productivo en
equipo como a un trabajo eficaz individual.

2.3- Aspectos del Perfil Profesional del Egresado a los que contribuye la asignatura:

La asignatura brinda a los estudiantes:

e Profundos conocimientos sobre técnicas propias de la Inteligencia Artificial, que le serviran
para el disefio y construccion de software especifico de la disciplina aplicado a la solucién de
problemas en otras areas.

e Una solida formacién en metodologia de investigacion cientifica que le permitira disefiar y
desarrollar sus propias investigaciones en el area de la Inteligencia Artificial, asi como
también evaluar las existentes.

e Capacitacion para efectuar un disefio y desarrollo efectivo y eficiente de aplicaciones propias
de la disciplina ajustadas a las necesidades de diferentes organizaciones o a las probleméticas
especificas a solucionar.

e Practica en la integracion de equipos interdisciplinarios para el desarrollo de aplicaciones
utilizando técnicas y metodologias de la Inteligencia Artificial e integrandolas con las
provenientes de otras areas de conocimiento.

e Ejercicio de una actitud critica frente a su propio quehacer para evaluar las repercusiones de lo
actuado desde un punto de vista antropolégico y socioldgico.

e Préctica en la manifestacion de una actitud creativa en la basqueda de respuestas originales a
problemas especificos mediante la aplicacion de técnicas y metodologias propias de la
disciplina.

3.- OBJETIVOS

e Que el alumno desarrolle las siguientes competencias béasicas:
Representacion de la Informacion

Lectura analitico-critica

Produccion de textos cientificos

Resolucion de Problemas

YV VY
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e Que el alumno desarrolle las siguientes competencias especificas:

» Reconocer el tipo de problemas que pueden ser estudiados con técnicas de
Inteligencia Artificial
Definir formalmente un problema bajo una perspectiva computacional
Aplicar diferentes métodos de busqueda de soluciones
Usar paquetes de software especificos para desarrollo de sistemas expertos y
algoritmos genéticos
Aplicar metodologias de la disciplina en el desarrollo de sistemas expertos y
algoritmos genéticos
Desarrollar aptitudes investigativas
Desarrollar destrezas interpretativas, tanto visuales como analiticas, de los resultados
de ejecucién de los software creados
Comprender y valorar los avances logrados en el campo de la Inteligencia Artificial y
su contribucion a otras ramas de conocimiento

YV VV V VYVV

¢ Que el alumno desarrolle las siguientes competencias transversales:

» Aplicar principios y generalizaciones ya aprendidas a la resolucion de nuevos
problemas y situaciones
Hacer inferencias razonables a partir de observaciones
Sintetizar e integrar informaciones e ideas
Pensar holisticamente (atendiendo tanto al todo como a las partes)
Organizar eficazmente su trabajo
Trabajar productivamente con otros
Desarrollar una actitud de apertura hacia nuevas ideas, una estima duradera por el
aprendizaje, una comprension informada de la ciencia y la tecnologia, un sentido de
responsabilidad por el propio comportamiento, el respeto por el otro, y un
compromiso por la honestidad

VVVVVY

4.- SELECCION Y ORGANIZACION DE CONTENIDOS

4.1- Programa Sintético sobre la base de los contenidos minimos

UNIDAD 1: Fundamentos de la Inteligencia Artificial

Inteligencia Artificial (1A). Antecedentes historicos. Campos de aplicacion. Inteligencia
artificial e inteligencia humana. Caracteristicas de la Inteligencia Artificial. Razonamiento
comun, deduccion y resolucién de problemas. Fundamentos de IA simbdlica y no simbdlica.

UNIDAD 2: Problemas, representacion y méetodos de busqueda

Definicion de problema. Caracteristicas intrinsecas de los problemas. El problema y su
representacion. Modelo de transicion de estados. Backtracking. Introduccion a las técnicas de la
Inteligencia Artificial. Representacion del conocimiento: reglas de produccion, &rboles de
decision, red orientada a objetos, marcos (frames), guiones (scripts). Mecanismo de inferencia.
Busqueda.

UNIDAD 3: Ingenieria del conocimiento

Sistemas basados en conocimiento. Sistemas expertos: componentes basicos. Arquitectura de un
SE. Razonamiento inexacto y factores de certeza. Software utilizable para construir un SE.
Metodologias de disefio de SE. Tipos principales de SE.

UNIDAD 4: Sistemas Inteligentes Artificiales

Redes neuronales (RN): arquitecturas, configuracion de los pesos, entrenamiento con y sin
supervision, reconocimiento de patrones. Algoritmos genéticos (AG): Operadores basicos. La
robustez de los algoritmos genéticos. Implementacion de operadores evolutivos. Redes
Bayesianas (RB). Agentes software (AS) y Sistemas Multiagentes (SMA).
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4.2- Articulacion Temaética de la Asignatura /Obligacion Curricular:
La articulacién temética de la asignatura se muestra en la Figura 1.

que solucionan Sistemas Inteligentes Artificiales
y/o Sistemas Expertos
propios de
Pueden y
requerir . .
Inteligencia .
/ Artificial cuenta
posee
Campos_ ,de soluciona Funqlqmentos
aplicacion simbdlicos y no
simbdlicos
que se presentan
en distintos que responden a
\ 4
R Problemas
poseen se solucionan con
Caracteristicas R Métodos de
Intrinsecas _ " Busqueda
que deben considerarse en

Figura 1. Articulacién tematica de la asignatura

4.3- Integracion horizontal y vertical con otras asignaturas:

La Figura 2 muestra la integracion vertical y horizontal de la asignatura Inteligencia Artificial con
otras asignaturas de la carrera. Por ser asignatura del cuarto afio de la carrera, y tal como se explicito
en la seccion 1.3.5., IA se integra verticalmente con las asignaturas: Probabilidad y Estadistica,
Sistemas de Informacién |, y Programacion I6gica y funcional. También se integra verticalmente con
dos asignaturas posteriores, pertenecientes al quinto afio de la carrera. Se trata en particular de:
Metodologia de la Investigacion Il, donde podran identificar y comprender las lineas actuales de
investigacion en Sistémica e Informética vinculadas con IA, y Base de Datos Il, donde podran aplicar
a la mineria de datos las técnicas de aprendizaje de maquina propias de IA.
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Figura 2. Articulacién horizontal y vertical de la asignatura

4.4- Programa Analitico

UNIDAD 1: Fundamentos de la Inteligencia Artificial

Inteligencia Artificial (IA): concepto. Dificultades para definirla. 1A ciencia e IA ingenieria.
Antecedentes histéricos. Principales campos de aplicacion: tradicionales y novedosos.
Inteligencia artificial e inteligencia humana. Caracteristicas del comportamiento inteligente y
facultades de un ser inteligente. Caracteristicas de la Inteligencia Artificial. Razonamiento
comun, deduccidn y resolucion de problemas. Fundamentos de la IA simbdlica y no simbdlica.

UNIDAD 2: Problemas, representacion y métodos de busqueda

Definicion de problema. Complejidad. El problema y su representacion. Caracteristicas
intrinsecas de los problemas: descomposicion, reversibilidad, determinismo, bondad de la
solucién, soluciones estado y soluciones meta. Definicion de representacion. Criterios de
evaluacion. Modelo de transicion de estados. Arbol de espacio de estados: definicion y pautas
de construccion. Backtracking.

Introduccion a las técnicas de la Inteligencia Artificial. Representacion del conocimiento:
reglas de produccidn, arboles de decision, red orientada a objetos, marcos (frames), guiones
(scripts). Mecanismo de inferencia. Busqueda. Métodos no informados: Amplitud y
Profundidad. Métodos heuristicos: Ascenso en colina, en Haz y Primero el mejor. Ejemplos de
aplicacion. Costos a considerar.

UNIDAD 3: Ingenieria del conocimiento

Sistemas basados en conocimiento. Definicion de Sistema Experto (SE). Tipos de conocimiento
involucrados Personas que intervienen en la construccion de un SE. Reglas de produccion:
definicion, tipos de encadenamientos de reglas, conflictos y resolucién de los mismos, ejemplos.
SE & experto humano. SE & programas convencionales.

Sistemas expertos: componentes basicos. Definicion y modo de operacion de cada uno.
Razonamiento inexacto y factores de certeza.

Software utilizable para construir un SE.

Metodologias de disefio de SE: definicion de etapas y actividades. Desarrollo posible,
justificado y apropiado. Test de viabilidad.
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Proceso de educcion de conocimientos. Ciclo de educcion. Técnicas para adquisicion del
conocimiento: estudio de documentacion, analisis estructural de textos, entrevistas abiertas y
cerradas, cuestionarios, observacion de tareas habituales, analisis de casos criticos. Modos de
implementarlos, conceptos asociados, ventajas e inconvenientes de cada uno de ellos.

Proceso evolutivo de un SE.

Tipos principales de SE.

UNIDAD 4: Sistemas Inteligentes Artificiales

Redes neuronales (RN): arquitecturas, configuracién de los pesos, entrenamiento con y sin
supervision, reconocimiento de patrones. Ventajas de las RN. Diferentes implementaciones.
Algoritmos genéticos (AG): concepto y breve historia. Principios Darwinianos sobre la
evolucion por seleccion natural. Operadores basicos. La robustez de los algoritmos genéticos.
Implementacion de operadores evolutivos. Aplicaciones.

Redes Bayesianas (RB): conceptos basicos y caracteristicas. Aplicaciones.

Agentes software (AS) y Sistemas Multiagentes (SMA): conceptos basicos y caracteristicas.
Aplicaciones.

4.5- Programa y cronograma de Trabajos Précticos:

Fecha Unidad | Hs.Resol. Temas a desarrollar
tematica | problemas
rutinarios
31/3y 7/4 1 6 TP 1: Artefactos inteligentes
14/4y 21/4 2 6 TP 2: Resolucién de problemas y representacion de
conocimientos

28/4,5/5y 12/5 2 9 TP 3: Métodos de busqueda
19/5y 26/5 4 6 TP 4: Redes bayesianas
TOTALES 27 ---

4.6- Programa y cronograma de Actividades de Formacién Experimental:

Considerando la formacidn experimental se llevaran a cabo dos tipos de actividades, primero un Taller
de Programacion donde los estudiantes podran experimentar con el manejo de herramientas de
software especialmente disefiadas para la creacion de sistemas expertos y algoritmos genéticos.

La documentacion final presentada para ambas actividades serd evaluada por los docentes de la
asignatura, y una vez aprobada, los estudiantes podran pasar a la instancia de la defensa. La misma
consistird en una exposicion por parte de los alumnos que integran el grupo, de no més de 15 minutos,
y luego tanto los docentes como el resto de los estudiantes podran efectuar las preguntas que
consideren convenientes. Los estudiantes también desarrollardn otra actividad experimental
consistente en el desarrollo de un foro electrénico. A continuacion se brindan méas detalles de estas
actividades:

Taller de Programacién

» Descripcion de la actividad: En esta actividad los estudiantes se organizaran en grupos de tres
integrantes como maximo, para seleccionar un problema del mundo real y proponer su solucién
mediante la construccion de un sistema experto (SE) o de un algoritmo genético (AG). El
problema a abordar debera ser de mediana complejidad. Los paquetes de software base a utilizar
para el desarrollo de las propias aplicaciones seran suministrados por la catedra. Para ello deberan:

1. Seleccionar un problema del mundo real
2. Fundamentar la construccion de un SE o un AG que solucione el problema elegido
3. Definir formalmente el problema a resolver
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No ok

Ejecutar el programa construido
Analizar los resultados obtenidos

» Objetivos: Que el alumno:
Aplique técnicas de Inteligencia Artificial en la resolucion de problemas del mundo real
Use tecnologias importantes en esta disciplina vinculadas con los sistemas expertos o los

algoritmos genéticos
Se capacite en su futuro rol profesional

Redactar documentacion final a presentar para evaluacion

Trabaje eficaz y productivamente en equipo
Desarrolle un sentido de responsabilidad por el propio comportamiento

Disefiar y programar el SE 0 AG usando los paquetes de software de la catedra

» Contenidos: Los incluidos en la Unidad 3 de la programacién analitica

» Cronograma: Las clases se organizaran de la forma que se muestra a continuacion.

HORAS HORAS
ACTIVIDAD FORMACION RESOLUCION | FECHAS
EXPERIMENTAL | PROBLEMAS
DEL MUNDO
REAL
Breve descripcion del funcionamiento de 3 2/6
Shell Inside Il + para desarrollo de
sistemas expertos y del software Ruby
para el desarrollo de algoritmos
genéticos.
Andlisis de un ejemplo resuelto
utilizando las herramientas.
Seguimiento del trabajo de los alumnos, 5 1 9/6 y 16/6
consultas sobre el desarrollo del
problema elegido.
Presentacion y evaluacion de carpetas y 3 23/6
software
Exposicion oral del trabajo realizado 3 30/6
TOTAL 8 7

> Ambito: Las actividades se desarrollan en aula convencional y Laboratorio de Informética de la
FCEyT.

Foro

electrdénico

» Descripcion de la actividad: En grupos de no mas de tres integrantes los estudiantes deberan
investigar sobre tematicas especificas propuestas por la cétedra, vinculadas con los agentes de
software y los sistemas multiagentes. Para ello los integrantes de cada grupo dialogaran y
negociaran conocimientos mediante su participacion en un foro que se habilitara a tal efecto en el
aula virtual de la asignatura. La catedra suministrara el material digital necesario para desarrollar
la actividad, consistente en articulos de reconocidas publicaciones internacionales.

» Objetivos: Que el alumno:
Investigue sobre tecnologias importantes en esta disciplina vinculadas con los agentes

inteligentes
Se capacite en su futuro rol profesional

Trabaje eficaz y productivamente en equipo
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e Desarrolle un sentido de responsabilidad por el propio comportamiento

» Contenidos: Los incluidos en la Unidad 4 de la programacion analitica, relacionados con la
construccién de Agentes Inteligentes y Sistemas Multiagentes.

» Cronograma: Las actividades se organizaran de la forma que se muestra a continuacion.

HORAS
ACTIVIDAD FORM. FECHAS
EXP.

Presentacion de los temas a desarrollar y de la modalidad de 8/6
trabajo. Apertura de los foros grupales en Moodle.
Seguimiento del dialogo de los diferentes grupos con 15/6 y 22/6
intervenciones del docente cuando se juzgue necesario.
Cierre de las actividades y deshabilitacion de los foros para 29/6
nuevas contribuciones.
Evaluacidn integral de las actividades grupales y devolucién 29/6
de resultados a los estudiantes.
TOTAL

> Ambito: Las actividades se desarrollaran en aula convencional y aula virtual de la FCEyT.

4.6- Programa y cronograma de Clases Tedricas

UNIDAD CARGA FECHAS
HORARIA
1 - Fundamentos de la Inteligencia Artificial 6 23/3, 30/3 y 6/4

2 - Problemas, representacion y métodos de busqueda 4 13/4y 20/4

3 - Ingenieria del conocimiento 2 4/5

4 - Sistemas inteligentes artificiales 6 11/5, 1/6 y 8/6
TOTAL 16 -

5- BIBLIOGRAFIA
5.1- Bibliografia Especifica

Titulo Autor(es) | Editorial Ao y | Disponible en Cantidad de
Lugar de Ejemplares
edicion

Agentes software y | Mas Ana | Pearson Madrid, Biblioteca Departamento 1

sistemas multiagentes. Prentice Espana. de Informatica FCEyT-

Conceptos, Hall 2005 UNSE

arquitecturas y

aplicaciones

Inteligencia Artificial. | Alberto Editorial Madrid, Biblioteca Departamento 1

Fundamentos, Garcia RC Libros Espafia. de Informatica FCEyT-

practicas y | Serrano 2013 UNSE

aplicaciones

Expert System: design | Durkin Prentice USA, 1994 | Biblioteca Departamento 1

and Hall de Informatica FCEyT-

Development UNSE

Inteligencia Artificial | Pajares Alfaomega | Madrid, Biblioteca Departamento 1

e Ingenieria  del | Martinsan | — Rama Espafia, de Informética FCEyT-

Conocimiento z y 2005 UNSE

Santos
Pefia
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Titulo Autor(es) | Editorial Afio y | Disponible en Cantidad
Lugar de de
edicién Ejemplare

S

Inteligencia Russell y | Prentice Hall | USA, 1996 | Biblioteca 1

Artificial. Un | Norving Departamento de

enfoque moderno Informéatica FCEyT-

UNSE

Inteligencia Nils McGraw Hill | Madrid, Biblioteca 1

Artificial: Una | Nilsson Espafia, Departamento de

nueva sintesis 2001 Informéatica FCEyT-

UNSE
Redes Neuronales | Freeman y | Addison USA, 1995 | Biblioteca 1
Artificiales Skapura Wesley Departamento de
Informéatica FCEyT-
UNSE
5.2- Bibliografia General o de Consulta
Titulo Autor(es) Editorial Afo y Lugar | Disponible en | Cantidad de
de edicion Ejemplares
disponibles

Neural networks | Kosko Bart Prentice Hall | USA, 1992 Biblioteca 1

and fuzzy systems Departamento

de Informatica
FCEyT-UNSE

ngg:g;'g: Cgﬁ Kwitvca Ediciones Curit_iba, Biblioteca 1

Inteligencia EBAII Brasil, 1993 Departame,n_to

Artificial de Informatica

FCEyT-UNSE

§I5t|§renparsesgr)§f:g;[grs1 Carno_ta oy Ediciones Curit_iba, Biblioteca 1

del conocimiento Teszkiewicz EBAII Brasil, 1993 Departame}n_to
de Informatica
FCEyT-UNSE

E\:'tificial Homblrzei Osyaldo Editorial Espafia, 2011 | Biblioteca 1

futuro ' e  la Cairé Alfaomega Departameln_to

tecnologfa de Informética

FCEyT-UNSE

6.- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

6.1- Aspectos pedagdgicos y didacticos:

En esta propuesta el aula se entiende como un espacio de dialogo y construccion, en el que se trabaja
interactuando permanentemente. La comunicacién se concreta con una estructura multipolar-
bidireccional, donde tanto los estudiantes como el docente se consideran fuente de informacion. En
base a ello se han seleccionado las siguientes técnicas metodoldgicas para poner en juego en las clases

tedricas:

a) Discusion dirigida
b) Resolucién de casos

10
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¢) Trabajo en grupo
d) Exposiciones abiertas

Por otra parte, al iniciar la asignatura se realizara una presentacion global de la misma, consensuando
objetivos y mostrando en un mapa conceptual la articulacion temaética de la asignatura, a fin de
favorecer una comprension global de la misma antes de entrar en el abordaje puntual de cada tema.
Acciones similares se seguirdn al abordar cada unidad tematica en particular.

En las clases préacticas la técnica metodolédgica por excelencia serd el trabajo grupal que permite
promover la construccion compartida del conocimiento y lograr asi no sélo la apropiacion activa del
mismo por parte de los miembros del grupo, sino también la indispensable socializacion del
estudiante, ya que toda su vida debera transcurrir en contacto y en cooperacion con sus semejantes.
También se trabajard con la modalidad de Taller, a los efectos de lograr la integracién teoria-practica
en una instancia que relacione al alumno con su futuro campo de accion y lo haga empezar a conocer
su realidad objeto. Bajo esta modalidad se realizara el Taller de Programacion de Sistemas Expertos y
Algoritmos Genéticos. A fin de introducir a los estudiantes en la investigacion, en el analisis
sistematico de los hechos, en la estructuracion de los mismos, con el fin de asuman un rol mas activo
en la construccion de su propio conocimiento y que desarrollen habilidades de colaboracion, se
realizard un foro electrénico bajo la temética Agentes inteligentes y Sistemas multiagentes.

6.2- Actividades de los Alumnos y de los Docentes:

La asignatura esta a cargo de un equipo docente conformado por una Profesora Adjunta y un Auxiliar
de primera diplomado. En general el rol que desempefiaran las docentes en el aula serd de facilitador
del aprendizaje, observador del proceso grupal, propiciador de la comunicacion, asesor grupal,
proporcionador de las técnicas de busqueda de informacion. Especificamente las funciones de cada
uno de las docentes son:

Profesora Adjunta:
1) Desarrollar las clases tedricas.
2) Preparar material didactico.
3) Atender consultas de los estudiantes.
4) Coordinar el desarrollo de los contenidos tedricos, practicos, de taller y de foro.
5) Asistir a los alumnos en el desarrollo de sus trabajos de foro.
6) Evaluar permanentemente.

Aucxiliar de primera diplomado:
1) Asistir a los alumnos en el desarrollo de sus trabajos practicos.
2) Desarrollar las actividades de laboratorio.
3) Colaborar en la preparacion de evaluaciones y de material didactico.
4) Asistir a los alumnos en el desarrollo de sus trabajos de taller de programacién
5) Colaborar y participar en el proceso de evaluacion.

Ciertas actividades se llevaran a cabo en forma conjunta, como la planificacion de la asignatura,
la seleccion de material bibliografico, la preparacion del plan de evaluacion y el analisis de las
diferentes evaluaciones efectuadas con el fin de mejorar la calidad de la ensefianza.

Por otra parte, se espera que los estudiantes desarrollen las siguientes actividades:
1) Participar de las discusiones sobre los temas que se traten en cada clase.
2) Preparar y exponer temas que los docentes requieran.
3) Resolver gjercicios.
4) Desarrollar trabajos de Laboratorio.
5) Ejecutar pequefios proyectos de investigacion.
6) Formular problemas.
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7) Sintetizar.
8) Elaborar respuestas con rigor cientifico
9) Trabajar en grupo y participar de los foros electrénicos.
10) Estudiar independientemente.

6.3- Mecanismos para la integracion de docentes

Considerando la integracion vertical de esta asignatura con otras de la carrera, y a fin de facilitar la
interrelacion entre los docentes responsables de mismas, se prevé realizar al finalizar el cuatrimestre
una reunion que permita evaluar lo ejecutado y acordar acciones de ajuste para el proximo afo.

6.4- Cuadro sintético

Teoricas Formacién Practica
Formacién Resolucion | Actividades | Instancias Otras* | Total
experimental | de de Proyectos | supervisadas de
problemas y Disefio de | formacion en la
del mundo | Sistemas de | practica
real Informacién | profesional
18 12 7 31* 50

* Corresponden a esta categoria las 27 horas de resolucion de problemas rutinarios en trabajos
practicos y las 4 horas de evaluaciones parciales (descriptas en apartado 7.3.1.)

Observacion: las 7 horas faltantes para cumplimentar las 75 hs. total asignadas a la asignatura se
deben a los feriados de jueves 24/3, y miércoles 27/4 y 18/5.

6.5- Recursos Didacticos

Los recursos didacticos necesarios para el normal desenvolvimiento de la asignatura son los
siguientes:

» Bibliografia actualizada tanto para facilitar a los estudiantes la apropiacion de contenidos tedricos
y practicos. Este material también seran de utilidad en desarrollo del Trabajo de Investigacién
Aplicada.

Aula virtual en Moodle.

Software especial para creacion de Sistemas Expertos (Shells) que posibilitara el desarrollo del
Taller de Programacion.

Software especial para creacion de Algoritmos Genéticos (Shells) que posibilitara el desarrollo del
Taller de Programacion.

Tiza, pizarron, PC, cafidn y software PowerPoint para presentar los diferentes temas de la teoria y
para que los alumnos realicen sus exposiciones en las presentaciones orales de sus trabajos.
Laboratorio de Informatica a ser utilizado durante el desarrollo del Taller de Programacion.
Biblioteca de SECyT para posibilitar a los estudiantes el acceso a publicaciones de trabajos
actuales dentro de la disciplina.

VV ¥V V¥V VYV

6.6- Modalidad semipresencial

Cuando el namero de alumnos cursantes no supere los seis se prevé el dictado de la asignatura en
forma semipresencial. Esta modalidad tenderd a una ensefianza personalizada que se ajuste a las
necesidades de cada estudiante, la evaluacion se efectuar4d mediante la realizacion de trabajos o
parciales domiciliarios cuyo desarrollo sera apoyado con clases de consulta semanales. En esta
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propuesta se busca fomentar la lectura de bibliografia, el estudio independiente y un trabajo méas
reflexivo por parte de los alumnos. Se habilitard aula virtual para enriquecer las alternativas de
comunicacion de los estudiantes con los docentes.

En la modalidad de cursado semipresencial se prevé la realizacion de tres trabajos o parciales
domiciliarios que seran evaluados con iguales criterios y escala de valoracién que los establecidos en
apartado 7.2.2 y 7.2.3. [Estas evaluaciones seran eliminatorias y no tendran alternativa de
recuperacion. Las tematicas a incluir en cada parcial son las siguientes: parcial domiciliario 1 abarcara
unidades programaticas 1y 2; parcial domiciliario 2 a la unidad 3; y parcial domiciliario 3 a la unidad
4. Semanalmente se atenderan consultas para desarrollo de los mismos en los horarios previstos para
clases tedricas y presenciales. A continuacidn se muestra el cronograma tentativo para el desarrollo de
las unidades didactica bajo esta modalidad.

PARCIAL | UNIDAD CARGA ENTREGA DE FECHAS DE PRESENTACION
HORARIA | ENUNCIADOS CONSULTA PARA
DE PARCIALES EVALAUCION
2 Indentificacion de cursantes 23/3
| ly?2 25 30/3 31/3, 6/4, 7/4, 13/4, 4/5
14/4, 20/4, 21/4 y 28/4
1 3 24 5/5 12/5, 19/5, 26/5, 2/6, 30/6
9/6, 16/6, y 23/6
1 4 14 4/5 11/5, 18/5, 1/6, 8/6, 29/6
15/6, 23/6
TOTAL 63

Observacién: las7 horas faltantes para cumplimentar las 75 hs. total asignadas a la asignatura se
deben a los feriados de jueves 24/3, y miércoles 27/4 y 25/5.

7- EVALUACION

7.1- Evaluacion Diagnéstica

La evaluacion diagnostica se llevara a cabo al comenzar la asignatura a fin de evaluar el nivel de
apropiacion de los conocimientos previos por parte de los estudiantes. Esta evaluacion sera individual,
escrita y de opcién multiple. El nivel de calificacion sera cualitativo politdmico, segin escala: Alto,
Medio, Bajo. La evaluacion serd especialmente disefiada a fin de contener items vinculados con
conceptos basicos sobre probabilidad y estadistica, programacion légica y funcional, y métodos y
técnicas para la construccién de sistemas de informacion.

7.2- Evaluaciéon Formativa

La evaluacién formativa es de caracter continuo y esta dirigida fundamentalmente a evaluar el proceso
de ensefianza-aprendizaje seguido por los estudiantes. Dado lo expuesto, tal evaluacion se llevara a
cabo durante todo el desarrollo de la asignatura.

7.3- Evaluacion Parcial

7.3.1- Programa de Evaluaciones Parciales

Evaluacion Contenidos Tipo Fecha Horas Resol. Instrumento
Probable |Problemas
Rutinarios
PARCIAL Temas Especialmente 18/5 2 Resolucion
PRACTICO incluidos en | disefiada, individual, documentada
Unidad 1y 2 |escrita, prueba de de problemas
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desempefio, de
contenido préctico
RECUPERATO- | Temas Especialmente Resolucién
RIO PARCIAL |incluidos en|disefiada, individual, documentada
PRACTICO Unidad 1y 2 |escrita, prueba de de problemas
desempefio, de
contenido préctico 29/6 2
PARCIAL Temas de | Especialmente Cuestionario
TEORICO teoria disefiada, individual,
incluidos en | escrita, de contenido
Unidad 1a4 |tedrico
TOTAL 4

7.3.2- Criterios de Evaluacién

» En Parcial Practico y Recuperatorio

Los criterios de evaluacion a los que se sometera la documentacién presentada son los

siguientes:

a) Interpretacion de enunciado a resolver (Adecuada)

b) Seleccion de las técnicas acordes con el problema a resolver (Adecuada).

c) Aplicacidn de las técnicas seleccionadas (Correcta).

d) Logica aplicada para llegar a la solucion (Simple y Correcta).

e) Presentacion (la documentacion entregada debera ser clara, libre de errores de ortografia,
ordenada, concisa y acotada a lo que se le solicita).

» En Parcial Teorico

Los criterios de evaluacion a los que se someterd la documentacion presentada son los

siguientes:

a) Interpretacion de consignas a responder (Adecuada)

b) Manejo de conocimiento y vocabulario técnico especifico (Adecuada).

c) Presentacion (la documentacion entregada debera ser clara, libre de errores de ortografia,
ordenada, concisa y acotada a lo que se le solicita).

» Enel Taller de Programacion

Los criterios de evaluacion a los que se sometera la documentacién presentada son los

siguientes:

a) Presentacion de la documentacion (clara, completa, ordenada y libre de errores de
ortografia)

b) Descripcion del problema abordado (Correcta)

a) Seleccion y aplicacion de técnicas propias de la disciplina (Correcta)

b) Documentacién de la metodologia de desarrollo seleccionada y del marco empirico
correspondiente (Correcta y Completa)

c) Redaccién de conclusiones finales (Completa y Correcta)

d) Uso o disefio de la herramienta de software segin corresponda (Adecuada)

Los criterios de evaluacion a los que se sometera la exposicion oral o defensa de los trabajos

presentados son los siguientes: que sea ordenada y clara, y que los alumnos conozcan el

problema, la metodologia utilizada y la solucion propuesta

» Enel Foro electrénico

Los criterios de evaluacién a los que se someteran las actividades grupales de foro seran los
siguientes:

a) Cantidad de participaciones (Adecuada)

b) Calidad de las contribuciones (Adecuada)

c) Uso de terminologia especifica (Adecuado)
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7.3.3- Escala de Valoracion
La escala de valoracién a emplear para ambos Parciales y en el Recuperatorio sera cuantitativa
del 1 al 10. En el caso del Taller de Programacién otorgard una calificacion grupal por la
documentacion presentada, y las exposiciones orales recibiran calificaciones individuales. La
escala de valoracion a emplear serd cuantitativa del 1 al 10. Los trabajos de foro se calificaran
en la escala cuantitativa antes mencionada, otorgandose una calificacién individual y otra
grupal resultante del promedio de las calificaciones finales obtenidas por los integrantes del

grupo.

7.4- Evaluacioén Integradora

La instancia de presentacion o defensa oral prevista para la actividad Taller de Programacion y el
seguimiento del didlogo que los estudiantes realizaran en el foro permitiran realizar evaluaciones

integradoras.

7.5- Autoevaluacion

Se prevé la realizacion por parte de los estudiantes de una autoevaluacion al finalizar el Taller de
Programacion de Sistemas Expertos, los detalles de la misma se presentan a continuacion:

Objetivos Facetas Instrumento
Ocasion Situacion Calificacio
n

Que el alumno: Al Especialmente | Cualitativa | Encuesta de opcion maltiple
e Desarrolle el juicio| finalizar disefiada, politémica | (en la que el alumno se

critico. el Taller individual, en cada uno | evaluara respecto de los
e Desarrolle la capacidad de escrita, objetiva de los conocimientos adquiridos en

autoevaluarse aspectos | el Taller, los procedimientos
e Valore su trabajo y el cubiertos en | aprendidos, las actitudes

la encuesta. | profundizadas, su rol en el

trabajo grupal.

e Cultive un activo
compromiso  por la
honestidad.

grupo, etc.).

7.6- Evaluacion Sumativa

7.6.1- Condiciones para lograr la promocién sin Examen Final de la Asignatura.

YVVVY

Registrar un minimo de 70 % de asistencia a las clases de la asignatura

Aprobar tanto el parcial practico como el parcial tedrico con un minimo de 7 puntos.
Aprobar el taller de programacion con un minimo de 7 puntos.

Aprobar el foro con un minimo de 7 puntos.

7.6.2- Condiciones para lograr la Regularidad de la Asignatura.

VVVY

7.7- Examen Final

Registrar un minimo de 70 % de asistencia a las clases de la asignatura
Aprobar parcial practico o su recuperatorio.

Aprobar el taller de programacion.
Aprobar el foro.

La evaluacion final seré escrita u oral sobre los temas incluidos en la programacion analitica de la

asignatura.

7.8- Examen Libre

Los estudiantes libres deberan cumplir las siguientes etapas, cada una de ellas eliminatoria.
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lra etapa) Presentar un trabajo equivalente al Taller de Programacion que realizan los estudiantes
regulares. La problematica sobre la que se abocar este trabajo debera ser presentada a la catedra con
al menos 45 dias de anticipacion a la fecha de examen, para su aprobacion de realizacion. La
documentacion final a evaluar vinculada con la realizacion del trabajo se deberd presentar con al
menos 7 dias de anticipacién al examen y debera ser aprobada por el tribunal.

2da etapa) Presentar un trabajo monografico vinculado con los temas Agentes inteligentes y Sistemas
Multiagentes. La problematica especifica sobre la que se abocaré este trabajo debera ser presentada a
la catedra con al menos 45 dias de anticipacién a la fecha de examen, para su aprobacién de
realizacion. La documentacion final a evaluar vinculada con la realizacion del trabajo se debera
presentar con al menos 7 dias de anticipacion a la fecha de examen y debera ser aprobada por el
tribunal.

3ra etapa) Aprobar una evaluacion escrita de tipo practica.

4ta etapa) Aprobar una evaluacion oral de tipo tedrica.

Dra. Rosanna Costaguta
Prof. Responsable de Catedra
Febrero de 2016.-
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