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1. IDENTIFICACION

1.1. ASIGNATURA: SISTEMAS DE INFORMACION |
1.2. CARRERA!: Licenciatura en Sistemas de Informacion (Plan 2011)

1.3. UBICACION DE LA ASIGNATURA EN EL PLAN DE ESTUDIOS
1.3.1. Médulo — Afio: La asignatura es cuatrimestral y corresponde al 3¥ afio, 6° cuatrimestre.
1.3.2. Ciclo: La asignatura pertenece al Primer Ciclo.
1.3.3. Area:

Area Carga horaria
Ciencias Basicas —
Teoria de la Computacion —
Algoritmos y Lenguajes —
Arquitectura, Sistemas Operativos y
Redes
Ingenieria de Software, Bases de Datos y

Sistemas de Informacion E
Aspectos Profesionales y Sociales —
Otra —

Carga horaria total de la asignatura 75

1.3.4. Carga horaria semanal: 5 horas.

1.3.5. Correlativas anteriores: Taller de Comunicacion Técnico-Cientifica (regular)

Bases de Datos | (regular)

Teoria de Sistemas y Organizaciones (aprobada)
1.3.6. Correlativas posteriores: Sistemas de Informacion 1l

Simulacion

Inteligencia Artificial

Seminario de Aspectos Profesionales |

Ingenieria de Software

Seminario de Aspectos Profesionales |1

1.4. OBJETIVOS ESTABLECIDOS EN EL PLAN DE ESTUDIOS
El Plan de Estudios no establece objetivos para la asignatura.

1.5. CONTENIDOS MIiNIMOS ESTABLECIDOS EN EL PLAN DE ESTUDIOS

Introduccidn a los sistemas de informacion. Métodos para la construccion de sistemas de informacién.
Caracteristicas del software. Ingenieria de requerimientos del software. Proceso de requerimientos.
Técnicas para la obtencion de requerimientos. Negociacién de requerimientos. Modelado de
requerimientos. Métodos, técnicas y herramientas funcionales y orientadas a objetos para el modelado
de requerimientos. Validacién de requerimientos. Especificacion y documentacion de requerimientos.

1.6. ANO ACADEMICO: 2012

2.PRESENTACION

2.1. UBICACION DE LA ASIGNATURA COMO TRAMO DE CONOCIMIENTO DE UNA DISCIPLINA

En el actual mundo globalizado, los sistemas de informacion han llegado a ser criticos para la
organizacion, la administracion y la ejecucion de las tareas que se realizan en instituciones tanto
publicas como privadas.
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2.2.

2.3.
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El continuo avance de las tecnologias hace que el trabajo de los profesionales que desarrollan sistemas
de informacion sea cada vez méas complejo; por lo que se requiere una formacion fehaciente que sirva
de solido marco de referencia para la actividad profesional.

En la linea curricular de los Sistemas de Informacion, esta asignatura es la primera e introduce los
fundamentos para la realizacion de algunas actividades involucradas en el desarrollo de sistemas de
informacién automatizados. Basicamente, se orienta a la obtencion, el analisis y la especificacion de
requerimientos de sistemas mediante la aplicacion de una variedad de métodos, técnicas y
herramientas que formalizan estas actividades en el proceso de desarrollo.

Los contenidos se dirigen, principalmente, a la utilizacion disciplinada de métodos para las actividades
de analisis en el desarrollo de sistemas de informacion.

CONOCIMIENTOS Y HABILIDADES PREVIOS QUE PERMITEN ENCARAR EL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Los conocimientos y habilidades previos que se necesitan para el cursado de esta asignatura son los
gue se proporcionan en los cursos que la anteceden, particularmente en las asignaturas correlativas
anteriores.

ASPECTOS DEL PERFIL PROFESIONAL DEL EGRESADO A LOS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA
Esta asignatura contribuye en los aspectos que se indican a continuacion.

e El Licenciado en Sistemas de Informacion es un profesional que esta capacitado para:
— Participar con otros especialistas de su disciplina, en la seleccién y configuracion de Sistemas
de Computacion, segun requerimientos de las distintas areas de aplicacion.
— Analizar y seleccionar las estructuras de datos, necesarias para los diferentes Sistemas de
Informacion.
— Comprender, predecir y justificar el comportamiento de los Sistemas de Informacién.
— Disefar y aplicar Sistemas de Informacion a diferentes tipos de organizaciones con diferentes
estructuras.
e El Licenciado en Sistemas de Informacion es un profesional que tiene una actitud flexible para
integrar equipos interdisciplinarios en el desarrollo y administracién de proyectos de Informatica
Aplicada.

3. OBJETIVOS

Se desea que el estudiante adquiera las siguientes competencias genéricas:

e Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis.

e Habilidad para generar, formular y desarrollar soluciones.
e Capacidad de comunicacién oral y escrita.

e Capacidad para el trabajo en equipo.

Se procura que el alumno obtenga las competencias especificas que se indican a continuacion:

e Habilidad para recopilar e interpretar las necesidades de los clientes/usuarios de los sistemas de
informacion en una organizacién/empresa.

e Destreza para aplicar métodos y técnicas para obtener, analizar y especificar los requerimientos de
un sistema de informacion.

e Capacidad para desarrollar las especificaciones de un sistema de informacién, respetando un
estandar.
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4.SELECCION Y ORGANIZACION DE CONTENIDOS

4.1. PROGRAMA SINTETICO

1. Sistemas de informacion: componentes estructurales; propiedades emergentes. Sistemas de
informacién automatizados.

2. La complejidad del software. El disefio de sistemas complejos. Introduccion a la Ingenieria del
Software. El ciclo de vida del desarrollo de sistemas. Herramientas de productividad.

3. Ingenieria de requerimientos. Procesos de requerimientos. Técnicas para la captura de requerimientos.
Anadlisis del problema. Validacion de requerimientos. Especificacion de requerimientos.

4. Modelado del analisis. Modelado de sistemas. Métodos estructurados. Tipos de modelos. Modelado
funcional. Modelado orientado a objetos. Técnicas y herramientas de modelado.

4.2. ARTICULACION TEMATICA DE LA ASIGNATURA
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4.3. INTEGRACION HORIZONTAL Y VERTICAL CON OTRAS ASIGNATURAS

1°" Afio

2° Afio

Fundamentos de la

— Lenguajes de programacion

— Programacién modular

— Técnicas de prueba del software

Estructuras de Datos y Programacion
— Estructuras de datos
— Estilos de codificacion

Teoria de Sistemas y Organizaciones
— Aspectos estructurales y funcionales de los sistemas
— Enfoque sistémico

4° Afio

3°" Afio \

— Sistemas de informacion y organizaciones

Taller de Comunicacion Técnico-Cientifica
— Formas, medios y destinatarios de la comunicacién
— Informes. Expresion escrita

Bases de Datos _ | Sistemas de Informacion
— Modelo de datos ”| — Especificacion de sistemas
— Modelo relacional étodos y modelos de analisis

Sistemas de Informacion Il
— Disefio de sistemas

Simulacién
— Modelos de simulacion de sistemas

Inteligencia Artificial Ingenieria de Software

— Metodologfas para construccion de sistemas expertos — El proceso de software
— Modelos de proceso del software

— Ciclos de vida del software

Seminario de Aspectos Profesionales |
— Etica Profesional: Casuistica referida a sistemas de informacion

Seminario de Aspectos Profesionales 11

4.4, PROGRAMA ANALITICO
Unidad 1: EL PROCESO DE DESARROLLO DE SISTEMAS DE INFORMACION

Componentes estructurales de un sistema de informacion. Propiedades emergentes de los sistema
de informacion; tipos. Sistemas de informacion automatizados.

Desarrollo de software. La complejidad del software; causas y consecuencias; sistemas simples y
complejos. El disefio de sistemas complejos.

Software; caracteristicas. Atributos de un buen producto de software. Ingenieria del software:
definicion; desafios.

El proceso del software. Modelo genérico del proceso de desarrollo. Actividades del proceso del
software: especificacion; disefio e implementacion; validacion; evolucién.

Métodos de la ingenieria del software. Definicion. Componentes.

Ingenieria del software asistida por computadora (CASE). Tecnologia. Clasificaciones.
Integracion.

Las préacticas de la ingenieria del software. Esencia. Principios.

Unidad 2: INGENIERIA DE REQUERIMIENTOS
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Ingenieria de requerimientos. Tipos de requerimientos: del usuario y del sistema; definicion y

especificacion.

— Requerimientos funcionales; imprecision; completitud y consistencia. Requerimientos no
funcionales; tipos; métricas. Requerimientos del dominio; problemas.

— Requerimientos del usuario. Problemas y pautas para la especificacion.

— Requerimientos del sistema. Especificacion: lenguajes natural, estructurado y de descripcién de
programas; tablas; modelos graficos; de interfaces.

— Especificacion de Requerimientos de Software (ERS). ElI documento de requerimientos.
Usuarios. Estandares. Estructura.

Procesos de requerimientos: estudios de factibilidad; obtencion y analisis; validacion;

especificacion.

— Obtencidn y analisis de requerimientos. Problemas. Negociacion. Proceso. Actividades.

— Validacion de requerimientos. Verificacion. Técnicas. Revisiones.

— Gestidn de requerimientos. Evolucion. Planificacion. Trazabilidad. Gestion de cambios.

Técnicas para la obtencion de requerimientos. Tradicionales e innovadoras.

— Entrevistas. Tipos. Fases.

— Cuestionarios y encuestas. Observacion de tareas. Analisis de documentacion.

— Prototipos. Beneficios. Tipos. Problemas. Enfoques para la construccion.

— Desarrollo conjunto de aplicaciones (JAD). Puntos de vista. Escenarios y casos de uso.
Etnografia.

Unidad 3: MODELADO DEL ANALISIS

Modelado del analisis. Modelado de sistemas. Métodos estructurados. Tipos de modelos. Modelado

del contexto.

— Modelos de comportamiento (funcionales); diagramas de flujo de datos; maquinas de estado.

— Modelado de datos. Modelos entidad-relacion-atributo. Diccionario de datos.

— Modelado de objetos. Modelos de herencia. Modelos de agregacion. Modelos de interaccion.

Modelado funcional. Analisis estructurado. Herramientas de modelado.

— Diagrama de flujo de datos (DFD). Componentes de un DFD: proceso; flujo de datos; almacén
de datos; entidad externa; grupo de datos; elemento de datos. Notaciones.

— Diagrama de transicion de estados (DTE). Componentes de un DTE: estado; transicion;
condicién/accion. Aplicaciones.

— Diagrama entidad-relacion (DER). Componentes de un DER: entidad; relacién; cardinalidad.

— Diccionario de datos (DD). Obijetivos. Elementos de un DD. Descomposicién de datos.
Notacion. Sinénimos. Implementacién y soporte.

— Especificacion de procesos (EP). Técnicas: lenguaje estructurado; pre y post-condiciones;
tablas y arboles de decisién.

— Método de Anélisis Estructurado de E. Yourdon.

Modelado orientado a objetos. Evolucion de la orientacion a objetos.

— Maétodos orientados a objetos: OMT; Booch; OOSE. Lenguaje Unificado de Modelado (UML).
Métodos agiles.

— EI Proceso Unificado de Desarrollo (UP). Componentes. Antecedentes. Caracteristicas. Etapas,
fases y disciplinas. Artefactos.

— Modelo de casos de uso. UML.: diagramas de casos de uso. Escenarios y casos de uso. Actores
y casos de uso. Descripcion de los casos de uso. Relaciones entre casos de uso. Diagramas de
interaccion. Clases y objetos. Atributos. Operaciones y métodos.

4.5. PROGRAMA Y CRONOGRAMA DE TRABAJOS PRACTICOS

Trgb:?uo Denominacion Temética Cargg Fechas Tutorias Fechas' .
Practico Horaria Presentacion
1 ERS — Modelado Funcional Desarrollo de la ERS 18
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usando procesos

ERS — Modelado Orientado a
Objetos con UML

Desarrollo de la ERS con
casos de uso

12

Los trabajos practicos estan orientados a la resolucion de problemas hipotéticos (derivados de problemas
reales), que demandan la utilizacion de fundamentos, métodos y herramientas informaticos.

4.6. PROGRAMA Y CRONOGRAMA DE FORMACION EXPERIMENTAL

Taller Denominacion Temaética Carge_a Fechas
Horaria
1 Mode_:lado Analisis estructurado siguiendo el método de E. Yourdon 4
Funcional
2 System Architect Herramienta CASE orientada a funciones 2
Modelado
3 Orientado a Objetos Modelado con casos de uso 4
4 System Architect Herramienta CASE orientada a objetos 2
5.BIBLIOGRAFIA
5.1. BIBLIOGRAFIA ESPECIFICA
Lugar v afio Cantidad de
Titulo Autor(es) Editorial gary a Disponible en| ejemplares
de edicién . .
disponibles
Andlisis Estructurado Yourdon, E. Pr_entlce HaII_ México, 1993 Bib. DF,’t_O' 1
Moderno Hispanoamericana Informatica
Andlisis y Disefio de Sistemas | Kendall, K. E.; . . Bib. Dpto.
(62 Edicidn) Kendall, J. E. Pearson Educacion Mexico, 2005 | | tormatica !
Ingem_er_lg del Software Sommerville, 1. Pearson Educacién Espafia, 2005 Bib. DPt.O' 1
(72 Edicidn) Informética
Ingenieria del Software. . .
Un enfoque préctico Pressman, R. S. McGraw-!—hII México, 2010 Bib. DPt.O' 2
a4 =i Interamericana Informatica
(72 Edicion)
Sistemas de Informacién
Gerencial. Ao!m_mlstracmn de |Laudon, K.C.; Pearson Educacion México, 2004 Bib. Dpt_o. 1
la Empresa Digital Laudon, J. P. Informética
(8% Edicion)
UML y Patrones ~ Bib. Dpto.
(2% Edicién) Larman, C. Pearson Alhambra Espafia, 2003 Informatica 1
5.2. BIBLIOGRAFIA GENERAL O DE CONSULTA
Lugar v afio Cantidad de
Titulo Autor(es) Editorial gary a Disponibleen| ejemplares
de edicién . .
disponibles
Anélisis y Disefio Orientado a Addison-Wesley Bib. Doto
Objetos con Aplicaciones Booch, G. Iberoamericana / Diaz |E.U.A., 1996 ' p L 1
A Informatica
(22 Edicion) de Santos
El Lenguaje Unificado de Booch, G.; Bib. Dpto
Modelado Rumbaugh, J.; Pearson Educacion Esparfia, 2006 ' p . 1
L Informatica
(22 Edicion) Jacobson, I.
. Jacobson, 1.; .
El Proceso Unificado de Booch, G.; Addison-Wesley Espafia, 2000 Bib. DF,)t.O' 1
Desarrollo de Software Informatica
Rumbaugh, J.

5.3. DOCUMENTOS Y SITIOS EN INTERNET

IEEE - The Institute of Electrical and Electronics Engineers
Standard Glossary of Software Engineering Terminology

IEEE Std 610.12-1990
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IEEE - The Institute of Electrical and Electronics Engineers
IEEE Recommended Practice for Software Requirements Specifications
IEEE Std 839-1998

OBJECT MANAGEMENT GROUP
UML Standard Documentation Set
Disponible en: http://www.omg.org/

STRUCTURED ANALYSIS WIKI
Disponible en: http://yourdon.com/strucanalysis/wiki/index.php/Introduction

6. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

6.1. ASPECTOS PEDAGOGICOS Y DIDACTICOS

El desarrollo de la asignatura es cuatrimestral y corresponde a un moédulo de 15 semanas, con 5 horas
reloj semanales, distribuidas en sesiones presenciales y de tutoria.
Las estrategias metodologicas de ensefianza que se utilizan son:

Clases tedricas: presentacion de los contenidos para el aprendizaje.

Clases tedrico-préacticas: presentacion de los contenidos y resolucion de casos.

Talleres: exposicion, resolucion de casos, trabajo individual y grupal.

Tutorias: principalmente, se centran en la tarea grupal realizada por los estudiantes que presentan
sus avances en los trabajos practicos, para su discusion y retroalimentacion. Se establece una
relacion personalizada de ayuda en el proceso formativo, entre el profesor y los estudiantes. El
tutor atiende, facilita y orienta al estudiante.

6.2. ACTIVIDADES DE LOS ALUMNOS Y DE LOS DOCENTES

ACTIVIDADES DE LOS DOCENTES

Las principales actividades docentes involucran:

- Planificacién y programacion de las actividades docentes, en el marco de la asignatura.

- Planificacion y programacion de reuniones del equipo docente de la asignatura.

- Actualizacién de contenidos y recursos para el desarrollo de clases y talleres.

- Evaluacién del desempefio de los alumnos y autoevaluacion de la funcion docente.

- Preparacion de cada clase planificada y programada: seleccién de contenidos, material,
estrategias cognitivas, etc.

ACTIVIDADES DE LOS ALUMNOS

Las principales actividades que los alumnos deben realizar son:

- Asistir a las clases, talleres y tutorias; participar planteando ideas, sugerencias, dudas, etc.
- Estudiar y realizar las tareas asignadas.

- Realizar los trabajos préacticos programados.

- Consultar personalmente o via e-mail a los docentes de la asignatura.

6.3. MECANISMOS Y/O ACTIVIDADES PARA LA INTEGRACION DE DOCENTES

Se prevén reuniones mensuales del equipo docente para analizar la realizacién de las actividades, tanto
de los docentes como de los alumnos, y la consecucion de los objetivos.

6.4. CUADRO SINTETICO DE LA CARGA HORARIA

Horas de Formacién Practica
. . Instancias
Horas Formacion Resrcz)lglf:; r?qgsde rﬁcéxfsade;i;j:ﬁo supervisadas de
Tedricas | experimenta | P proyectos y formacion en la Otras | Total
del mundo de sistemas de e
| ) g practica
real informacion .
profesional
28 12 35 — — — 47
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6.5. RECURSOS DIDACTICOS

e Los alumnos disponen de los siguientes recursos:

Diapositivas de las clases.

- Libros de texto consignados en la bibliografia.

Articulos, publicaciones y documentos disponibles en Internet.
Herramienta CASE para el desarrollo de los trabajos practicos.

e Los docentes disponen de los siguientes recursos:
- Proyector, notebook, pizarra.

7. EVALUACION

7.1. EVALUACION DIAGNOSTICA
No se realiza.

7.2. EVALUACIONES PARCIALES
Como consecuencia de cada una de las evaluaciones parciales previstas se obtiene lo siguiente:
e Una evaluacion sumativa (parcial) que se refiere a la puntuacién-calificacion que se le asigna a
cada alumno en base a los resultados de cada evaluacién o trabajo practico.
¢ Una evaluacion formativa en base a los resultados logrados por todos los alumnos, a partir de los
cuales se puede determinar el estado de la clase con respecto a aspectos, dimensiones cognitivas
y/o conductas previstas.

7.2.1. Programa y Cronograma de Evaluaciones Parciales

e Evaluacion Parcial N° 1
Consta de un cuestionario del tipo "multiples opciones” sobre temas desarrollados en las unidades
ly?2.

e Evaluaciones Parciales N° 2y 3
La Evaluacion Parcial N° 2 corresponde al Trabajo Préactico N° 1, y la Evaluacion Parcial N° 3
corresponde al Trabajo Préctico N° 2.

A continuacidn se presenta el cronograma de las evaluaciones.

Evaluaciéon | Trabajo Denominacion Fecha Fecha
Parcial Practico Realizacion / Presentacion Recuperacion
1 . Sistemas de Informacion
Proceso de Desarrollo de Software
2 1 ERS — Modelado Funcional
3 5 ERS — Modelado Orientado a Objetos con
UML

7.2.2. Criterios de Evaluacién

Cada evaluacion se calificard con Aprobado o Desaprobado. El puntaje minimo para aprobar las
evaluaciones es de 70 (setenta) puntos (sobre una calificacién maxima de 100 puntos). Se otorgara
una sola posibilidad de recuperacién en caso de desaprobacién.

La calificacién maxima se distribuye segun la siguiente ponderacién:

Evaluacion Ponderacion
- Aspectos a evaluar
Parcial (sobre 100 puntos)

1 Cantidad de respuestas correctas 100
Formulacion adecuada de los requerimientos del sistema 25
Grado de aplicacion de los conceptos en el modelado de la solucién del problema 25

2 planteado
Aplicacion de las herramientas de modelado funcional 20
Calidad del documento ERS de acuerdo con las normas establecidas en el estandar IEEE 15
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Std 830-1998
Presentacion del documento ERS (debera ser clara, ordenada, concisa y meticulosa en lo 15
referente a errores ortogréaficos y gramaticales)
Formulacion adecuada de los requerimientos del sistema 25
Grado de aplicacion de los conceptos en el modelado de la solucion del problema 25
planteado

3 Aplicacion de las herramientas de modelado orientado a objetos 20
Calidad del documento ERS de acuerdo con las normas establecidas en el estandar IEEE 15
Std 830-1998
Presentacion del documento ERS (debera ser clara, ordenada, concisa y meticulosa en lo 15
referente a errores ortograficos y gramaticales)

7.3. CONDICIONES PARA LOGRAR LA REGULARIDAD
Para estar en condiciones de presentarse a la evaluacion final como alumno regular, el alumno debe:
a) Asistir como minimo al 75 % del total de clases.
b) Aprobar la Evaluacion Parcial N° 1.
c) Presentar en tiempo y forma los Trabajos Practicos previstos y obtener un puntaje igual o mayor a
70 (setenta) puntos.

7.4. EXAMEN FINAL

Consistira en un examen individual, oral o escrito, sobre los temas incluidos en el programa analitico
de la asignatura.

7.5. EXAMEN LIBRE

Se deberan aprobar las evaluaciones correspondientes a las siguientes etapas y subetapas, cada una de

ellas eliminatorias.

- FEtapa 1: Presentar trabajos equivalentes a los Trabajos Practicos que realizan los alumnos
regulares, cuya tematica y planteo deberda ser solicitado por el alumno a los docentes de la
asignatura con al menos 30 dias de anticipacion a la fecha del examen. El trabajo se debera
presentar hasta 7 dias antes de la fecha de examen para su revision y aprobacion.

- Etapa 2: Evaluacion oral de los trabajos que present6 el alumno y que fueron aprobados previamente.

- [Etapa 3: Evaluacion oral de tipo tedrica. Se utilizara la misma modalidad que se utiliza para los
alumnos regulares.

MSc. Ing. Diana Palliotto
Profesora Asociada a cargo
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