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PROGRAMACION LOGICA Y FUNCIONAL PLANIFICACION-PLAN 2011- ANO 2012

1. IDENTIFICACION
1.1. Nombre de la Asignatura: Programacion Ldgica y Funcional.
1.2. Nombre de la Carrera: Licenciatura en Sistemas de Informacién (Plan de estudios 2011)
1.3. Ubicacion de la Asignatura
1.3.1. Médulo y Afio en que esta Ubicada la Asignatura
La asignatura esta ubicada en el segundo modulo, correspondiente al tercer afio de la carrera.
1.3.2- Ciclo al que pertenece la Asignatura/Obligacion Curricular
La asignatura pertenece al Primer Ciclo.

1.3.3- Area a la que pertenece la Asignatura/Obligacion Curricular

AREAS CARGA HORARIA EN HORAS RELOJ

Ciencias Basicas

Teoria de la Computacion

Algoritmos y Lenguajes 75 hs.

Sistemas Operativos y Redes

Ingenieria de Software, Bases de Datos y Sistemas de
Informacion

Aspectos Profesionales y Sociales

Otra

CARGA HORARIA TOTAL DE LA ACTIVIDAD 75 hs.
CURRICULAR

1.3.4- Carga horaria semanal: 5 hs.
1.3.5- Correlativas Anteriores: Estructura de Datos y Programacién

1.3.6- Correlativas Posteriores: Inteligencia Artificial

1.4. Objetivos del Plan de Estudios para la Asignatura

En el Plan de Estudios no se han definido objetivos para la asignatura.

1.5. Contenidos Minimos

Paradigma Funcional. Clasificacion. Principales caracteristicas: transparencia referencial, evaluacion
diferida, recursividad, listas y funciones de orden superior. Estructuras de datos. Resolucion de
problemas y algoritmos fundamentales. Lenguajes funcionales: caracteristicas fundamentales, tipos de
datos y aplicaciones.

Paradigma ldgico. Principales caracteristicas: l6gica proposicional, declaraciones, inversibilidad y
backtracking. Estructuras de datos. Resolucidén de problemas y algoritmos fundamentales. Lenguajes

légicos: caracteristicas fundamentales, tipos de datos y aplicaciones.

1.6. Aflo Académico: 2012
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2. PRESENTACION
2.1. Ubicacion de la Asignatura como tramo de conocimientos de una disciplina / ubicacion de la
obligacion curricular como actividad o herramienta
Esta asignatura corresponde al Area de Algoritmos y Lenguajes. Esta orientada fundamentalmente al
estudio, andlisis y disefio de soluciones algoritmicas para resolver problemas computacionales a traves de

la programacion légica y funcional.

2.2. Conocimientos y habilidades previas que permiten encarar el aprendizaje de la asignatura /
obligacion curricular
e Resolucion de problemas con computadoras, aplicando el Paradigma Orientado a Objeto,
adquiridos en Estructura de Datos y Programacion.
e Conocimientos basicos de idioma extranjero adquiridos en Ingles Il.

e Conocimientos adquiridos en la asignatura Légica Il.

2.3. Aspectos del perfil profesional del egresado a los que contribuye la asignatura
> Posee:
eLos conocimientos basicos (I6gico-matematicos y computacionales) para una adecuada
fundamentacion tedrica de su quehacer profesional especifico.
» Esta capacitado para:
e Realizar tareas de investigacion, tanto a nivel basico como de aplicacion en el ambito que es
especifico de su competencia profesional.
e Analizar y seleccionar las estructuras de datos, necesarias para los diferentes Sistemas de

Informacioén.

3. OBJETIVOS

Que el alumno desarrolle las siguientes competencias:

a) Competencias basicas
»  Capacidad de investigacion
»  Capacidad para actuar en nuevas situaciones
»  Capacidad para buscar, seleccionar y procesar la informacién necesaria para la resolucion de

problemas

»  Capacidad para verificar las soluciones encontradas

b) Competencias transversales
»  Capacidad para la comunicacion oral y escrita
»  Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas

»  Capacidad para relacionar la teoria a la practica
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c) Competencias Especificas

»  Capacidad para realizar la blsqueda creativa de soluciones algoritmicas y la seleccion
criteriosa de la alternativa mas adecuada aplicando los paradigmas de la programacion Ldgica
y Funcional.

»  Capacidad para verificar la solucion de algoritmos desarrollados usando Programacion
Logica y programacion Funcional.

>  Destreza para disefar, ejecutar e interpretar programas usando lenguaje PROLOG Y
HASKELL, usando distintas plataformas tecnolégicas, aplicando los paradigmas Ldgico y

Funcional.

4. SELECCION Y ORGANIZACION DE CONTENIDOS
4.1. Programa Sintético sobre la base de los contenidos minimos
Unidad 1: Paradigmas
e Paradigmas. Clasificacion.
Unidad 2: Paradigma Funcional
e Paradigma funcional. Clasificacién. Principales caracteristicas: transparencia referencial,
evaluacion diferida, recursividad, listas y funciones de orden superior. Estructuras de datos.

Resolucidon de problemas. Algoritmos fundamentales.

Unidad 3: Lenguaje Funcional

e Lenguajes funcionales: caracteristicas fundamentales, tipos de datos y aplicaciones.

Unidad 4: Paradigma Logico
e Paradigma logico. Principales caracteristicas: logica proposicional, declaraciones,
inversibilidad y backtracking. Estructuras de datos. Resolucion de problemas y algoritmos
fundamentales. Lenguajes logicos: caracteristicas fundamentales, tipos de datos y

aplicaciones.

Unidad 5: Lenguajes l6gicos

e Lenguajes ldgicos. Caracteristicas fundamentales, tipos de datos y aplicaciones.

e —————
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4.2. Articulacion Tematica de la Asignatura / Obligacién Curricular

La figura 1 presenta los principales conceptos a tratar en la asignatura y la relacion entre los mismos.

Programacién Logica
y Funcional

/borda el estudio de:

_ Paradigmay

Paradlgm_ay Lenguaje
Lenguaje Ldgico
Funcional

/’mo

Objeto de Conocimiento

/Que permite adquirir
Capacidad para Capacidad para
lablsqueda resolver distintos
creativa de tipos de
soluciones. problemas.

N /

[ Destreza para disefiar, ejecutar e

interpretar Programas, usando los
Paradigmas Funcional y Légico

Figura 1

4.3. Integracion horizontal y vertical con otras asignaturas
Integracion vertical
Esta asignatura corresponde al Area Algoritmos y Lenguajes, integrado ademés por las asignaturas

Fundamentos de la Programacién, Estructura de Datos y Programacion; Programacion Avanzada, y
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Métodos Numéricos. En la figura se muestra la integracion mencionada y la vinculacion de las

asignaturas del area.
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Esta Area tiene como objetivos desarrollar en los estudiantes competencias especificas para:

e La busqueda creativa de solucion/es algoritmica/s a un problema, y la seleccion criteriosa de la
alternativa mas adecuada, aplicando distintos paradigmas de programacion.

e El empleo de estructuras de control y estructuras de datos en la resolucion de problemas, aplicando

distintos paradigmas de programacion
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e La verificacidn de la solucién de algoritmos desarrollados en los distintos paradigmas de programacion.
o El uso distintos lenguajes de programacion como herramienta computacional
En Fundamentos de la Programacion, el alumno adquiere los conocimientos basicos de la programacion,
resuelve problemas y usa un lenguaje de programacion como herramienta, aplicando el Paradigma de
Programacion Imperativo.
En Estructura de Datos y Programacion, el alumno adquiere conocimientos de estructuras de datos
avanzadas y del paradigma de programacion orientada a objetos.
En Programacién Ldgica y Funcional y en Programacion Avanzada se avanza en el aprendizaje de otros
paradigmas de programacion de manera de lograr que el alumno formalice y extienda sus conocimientos
con respecto a la programacion y en Métodos Numéricos adquiere los conocimientos sobre algoritmos

numéricos y propagacion de error.

4.4. Programa Analitico

Unidad I: Paradigmas

Paradigmas. Concepto. Necesidad de la existencia de distintos paradigmas de programacién. Clasificacion.

Paradigmas declarativos: paradigma funcional y paradigma logico.

Unidad Il: Paradigma Funcional

Paradigma funcional: definicion. Clasificacion. Principales caracteristicas. Concepto de funcion. La funcién
como bloque de construccion de programas. Concepto de programa en el paradigma funcional. Variables.
Tipos de datos. Definicion de funciones. Recursividad. Funciones de orden superior. Transparencia
referencial. Estructuras de datos. Listas. Manejo de listas. Evaluacion diferida. Sistemas de Tipos.
Polimorfismo y tipos genéricos. Tuplas. Expresiones Lambda. Resolucion de problemas. Algoritmos

fundamentales.

Bibliografia recomendada
Richard Bird. Introduccién a la Programacion Funcional con Haskell.
Prentice hall. 2000

Unidad I11: Lenguaje Funcional

Lenguajes funcionales. Lenguajes funcionales como lenguajes de programacion. Historia y evolucion de los
lenguajes funcionales. Ventajas e inconvenientes de los lenguajes funcionales. Lenguajes de programacion
Haskell. Caracteristicas fundamentales. Entorno de trabajo. Definicion de programas. Uso del intérprete.
Tipos de datos. Notacidn bidimensional. Mddulos. Notacion de listas. Notacion de listas por comprension.
Operadores infijos y prefijos. Reglas de precedencia. Funciones para el manejo de listas, de tuplas y de

funciones de orden superior. Formas de evaluacion. Aplicaciones.

Bibliografia recomendada
Ruiz Jiménez, B.C.; Gallardo Ruiz, J.E.;Gutiérrez Lépez, F. y Guerrero Garcia, P.
"Razonando con Haskell. Una Introduccion a la Programacién Funcional”. 2000
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Unidades 1V: Paradigma Logico

Paradigma ldgico: definicion. Principales caracteristicas. Logica proposicional. Fundamentacion.
Predicados. Razonamiento y silogismos. Relaciones, hechos y reglas. Definicidn de programa en paradigma
légico. Diferencia entre una funcion y una relacion. Declaraciones. Concepto de variable o incognita.
Unificacion. Multiples resultados. Backtracking. Inversibilidad. Estructuras de datos: listas. Pattern
matching. Predicadores de orden superior. Functores. Polimorfismo. Resolucion de problemas. Algoritmos

fundamentales.

Bibliografia recomendada
Clocksin, W.F. y Mellish, C.S.
“Programacion en Prolog”. Ed. Gustavo Gili S.A.Barcelona 1987

Unidades V: Lenguaje Légico

Lenguajes logicos. Lenguajes l6gicos como lenguajes de programacion. Historia y evolucion de los
lenguajes 16gicos. Ventajas e inconvenientes de los lenguajes l6gicos. Lenguajes de programacion Prolog.
Caracteristicas fundamentales. Entorno de trabajo. Estructura de un programa en Prolog: dominio, tipos de

datos predicados, meta u objetivo a buscar y clausulas. Tipos de datos. Aplicaciones.

Bibliografia recomendada
Sterling, L. y Shapiro E.

“The Art of Prolog”. Ed. MIT Press. Cambridge, MA. 28 ED 1994.

4.5. Programa y Cronograma de Trabajos Préacticos

No se prevee

4.6. Programay Cronograma de Actividades de Formacion Experimental

Taller Lenguaje de Programacién Haskell.
Contenidos

Se desarrollaran los contenidos especificados en las Unidades Il y Il del programa analitico de la
asignatura.

Objetivos

v Aplicar el paradigma de programacion funcional.

v’ Capacidad para ejecutar y verificar correctamente programas en Lenguaje Haskell

v Adquirir destrezas fundamentales de programacion que permitan la implementacion de algoritmos
usando el lenguaje de programacion Haskell

Metodologia

Las clases seran tedricas y préacticas, para lo cual se aplicaran métodos de resolucion de ejercicios y

problemas, con el fin de afianzar los conceptos tedricos, aclarar dudas y que el alumno alcance un buen

desarrollo en su aprendizaje y se desarrollaran en el Laboratorio de Informatica.
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Evaluacion

Para aprobar el Taller de lenguaje de programacion Haskell, el alumno debe aprobar un parcial o su
correspondiente recuperatorio. La escala de valoracion a emplear sera cuantitativa politomica ( escala de
1 a 100). El puntaje minimo para aprobar los mencionados parciales serd de cincuenta (50) puntos y
sesenta (60) puntos respectivamente.

Para tener derecho a rendir la evaluacion parcial, el alumno debera realizar dos practicas evaluativas
entre las cuales deberé obtener una nota final (NF) >= 50 puntos, donde NF es:

NF=(0,35 x Puntaje de Evaluativo 1)+(0,65 x Puntaje de Evaluativo 2)

A su vez debe lograr un minimo de 50 puntos en el Evaluativo 2.

Instrumentos para la actividad

Para desarrollar esta actividad de formacidn experimental es necesario contar con los siguientes actores:
Profesores

Estudiantes

Material didactico

Lenguaje de programacién Haskell platform -2012.2.0.0 con GHC 7.4.1 Se ejecuta en Windows
y Linux.

e Actividad de aprendizaje.

Cronograma
Esta actividad experimental se desarrollara en un moédulo con una dedicacion de sesiones semanales de

tres horas, totalizando en el afio académico 28 hs.

2- Taller Lenguaje de Programacion Prolog
Contenidos

Se desarrollaran los contenidos especificados en las Unidades IV y V del programa analitico de la
asignatura.

Objetivos

v Aplicar el paradigma de programacion légica.

v’ Capacidad para ejecutar y verificar correctamente programas en Lenguaje Prolog

v Adquirir destrezas fundamentales de programaciéon que permitan la implementacién de algoritmos
usando el lenguaje de programacion Prolog

Metodologia

Las clases serédn teoricas y précticas, para lo cual se aplicaran métodos de resolucion de ejercicios y

problemas, con el fin de afianzar los conceptos tedricos, aclarar dudas y que el alumno alcance un buen

desarrollo en su aprendizaje y se desarrollaran en el Laboratorio de Informatica.

Evaluacion

Para aprobar el Taller de lenguaje de programacion Prolog, el alumno debe aprobar un parcial o su

correspondiente recuperatorio. La escala de valoracion a emplear sera cuantitativa politomica ( escala de
S —
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1 a 100). El puntaje minimo para aprobar los mencionados parciales serd de cincuenta (50) puntos y
sesenta (60) puntos respectivamente.

Para tener derecho a rendir la evaluacién parcial, el alumno debera realizar dos practicas evaluativas
entre las cuales deberé obtener una nota final (NF) >= 50 puntos, donde NF es:

NF=(0,35 x Puntaje de Evaluativo 1)+(0,65 x Puntaje de Evaluativo 2)

A su vez debe lograr un minimo de 50 puntos en el Evaluativo 2.

Instrumentos para la actividad

Para desarrollar esta actividad de formacidn experimental es necesario contar con los siguientes actores:
e Profesores
e Estudiantes
e Material didactico
e Lenguaje de programacién SWI-Prolog y entorno Eclipse Ver 5.4.7. Esta préactica se realizara en
Windows.
e Actividad de aprendizaje.

Cronograma
Esta actividad experimental se desarrollara en un mdédulo con una dedicacién de sesiones semanales de

tres horas, totalizando en el afio académico 25 hs.
5. BIBLIOGRAFIA
5.1. Bibliografia Especifica

Titulo Autor(es) Editorial Afo y Lugar | Disponible en Cantidad
de edicion de
ejemplares
disponibles
Logica para la | Luis Ledesma AlfaOmega 2009,Mexico Biblioteca Dpto.
computacion Informatica. F.C.Ey T. 1
Razonando con | Ruiz Blas, Gallardo | Editorial 2007, Espafia Biblioteca Dpto. 1
Haskell Jose, Guerrero Pablo, | pARANINFO Informatica. F.C.Ey T.
Gutierrez Francisco
Programacion Pascual Julian Prentice Hall | 2007, Espafia Biblioteca Dpto. 1
Logica: Teoria Y | jranzo, Maria Informética. F.C.E.y T.
practica
Alpuente
Programming in | William F. Clocksin, | Springer 2003,EEUU Biblioteca Dpto. 1
Prolog Using the | christoph i e
pher S. Mellish
1SO Standard Informética. F.C.Ey T.
PROLOG, W.D.Burnham y | Limusa 1990,Mexico Biblioteca Dpto. 1
Programacmn y | ARHall Informética. F.C.Ey T.
Aplicaciones
Introduccién a la | Richard Bird Prentice Hall | 2000,Espafia Biblioteca Dpto. 1
Prog'ramamon Informética. F.C.Ey T.
funcional con
Haskell
Tabla 1
*sitios de interés en la Web
www.haskell.org/haskellwiki/haskell
www.es.utah.edu/hal/docs/daume=2yaht.pdf
www.haskell.org/haskellwiki/learning_haskell
WWW.Swi-prolog.org
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6. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
6.1. Aspectos Pedagogicos y Didacticos
La metodologia de ensefianza que se aplicara en el aula ser& en un espacio de didlogo y construccion, en
el que se trabaje interactuando permanentemente, y de esta manera tanto los alumnos como el docente se
consideran fuente de informacion.
En las clases teoricas se aplicard el método expositivo/leccion magistral donde la exposicion explicativa
se realizaré con el disefio de las clases en power point o con el uso del pizarron, usando como recursos
didacticos: esquemas, tablas, graficos. Cada contenido desarrollado es mediado para su mejor
comprension y con el fin de propiciar el didlogo y discusion; ademas se realizan ejercicios de aplicacion
con el fin de aclarar conceptos, técnicas y métodos a utilizar.
Las exposiciones teodricas se complementan con el desarrollo un Taller de Lenguaje de Programacion
Haskell y el Taller del lenguaje de programacion Prolog a los efectos de lograr una practica de formacion
experimental que permita encontrar las soluciones a los problemas planteados en las clases préacticas,
utilizando software libre en distintas plataformas, con el fin de lograr el desarrollo de habilidades
practicas, necesarias para el disefio de experimentos, y preparar a los alumnos para enfrentar los distintos

cambios del mundo tecnoldgico.

6.2. Actividades de los Alumnos y de los Docentes
Actividades de los docentes

La asignatura esta a cargo de un equipo docente conformado por:
Un Profesor : Ing. Ruben Fernando Araujo

Una Jefe de Trabajos Practicos: Msc. Ing. Raquel Zarco

El rol que desempefien las docentes en el aula sera de:
v' Facilitador del aprendizaje.
v" Propiciador de la comunicacion.
v' Facilitador del proceso de aprendizaje.
v Consultor frente a las dudas e inquietudes de los alumnos.
Las funciones especificas de cada docente seran:
= Preparar la planificacion de la asignatura.
= Desarrollar clases tedricas y de formacion experimental.
= Preparar y evaluar los practicos evaluativos.
= Preparar y evaluar los parciales y recuperatorios.
= Seleccionar material bibliogréafico.
= Preparar material didactico
= Supervisar el desarrollo de clases practicas.

= Atender consultas de los alumnos
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= Analizar las diferentes evaluaciones efectuadas con el fin de mejorar la calidad de la ensefianza.
Actividades de los alumnos
v’ Participar de las discusiones sobre los temas que se traten en cada clase.

v Resolver y presentar los trabajos experimentales que se les soliciten.

6.3. Mecanismos para la integracion de docentes

Se realizaran actividades de revision y coordinacién en el area Algoritmos y Lenguajes en el marco de la
Comision de Seguimiento del Plan de Estudios de la carrera de Licenciatura en Sistemas de Informacién.
Ademas, se efectuaran reuniones periddicas con las asignaturas de esta Area con el fin de aunar tareas

conjuntas de integracion.

6.4. Cuadro Sintético

TEORICAS FORMACION PRACTICA
INSTANCIAS
RESOLUCION | ACTIVIDADES | SUPERVISADAS
FORMACION DE DE PROYECTO | DEFORMACION | oTRAs | TOTAL

EXPERIMENTAL PROBLEMAS Y DISENO DE EN LA PRACTICA
DEL MUNDO SISTEMAS DE EXPERIMENTAL
REAL INFORMACION

22 HS* T [ SSUE [UUUUUUUUUNL peu— 75 hs.

Tabla 2
6.5. Recursos Didacticos
Se utilizaran como recursos didacticos:
v' Lenguaje de programacion Haskell y Prolog, equipo computacional del Laboratorio de Informatica,
consultas a Internet, para contribuir al desarrollo de la fase de formacion experimental.
v' Software PowerPoint, PC, cafion, tiza y pizarrén se usaran para clases teéricas.
v' Bibliografia actualizada, que los alumnos utilizaran para adquirir habilidad de sintetizar e integrar
informaciones e ideas.
7. EVALUACION
7.1. Evaluacion Diagnéstica
Teniendo en cuenta que la evaluacién diagnéstica no s6lo es una estimacion, sino que tiene como
propdsito contribuir al aprendizaje, se llevara a cabo una Unica evaluacion diagnoéstica, al comienzo de
las clases, cuya finalidad sera determinar el nivel de conocimientos y habilidades previas que permitan
encarar el aprendizaje de la asignatura.

Se evallan contenidos adquiridos en las asignaturas Logica Il y Estructura de Datos y Programacion.
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La evaluacion diagndstica sera especialmente disefiada, individual, escrita y objetiva. Se hara una prueba

de opcién multiple para que el alumno marque la opcidn correcta. El nivel de calificacion sera cualitativa

politémica (nivel medio, bajo alto).

7.2. Evaluacion Formativa

La evaluacion formativa es de caracter continuo y esta dirigida a evaluar el proceso de ensefianza-

aprendizaje durante todo el desarrollo de la asignatura. Para ello se tendrad en cuenta el desempefio que

demuestren los alumnos en la realizacion de los trabajos practicos, taller y evaluaciones parciales, con el

fin de determinar el grado de aciertos, desaciertos y problemas en general, con el propdsito de encarar, Si

fuera necesario, acciones correctivas.

7.3.

Evaluacién Parcial

7.3.1. Programa y Cronograma de Evaluaciones Parciales

En la tabla 3 se muestra el programa de evaluaciones parciales a llevar a cabo durante el presente

afo académico.

7.3.2. Criterios de Evaluacion

Evaluacion | Contenidos Tipo Fecha |Instrumento |Condiciones para
probable rendir
Primer Parcial | Temas Especialmente 17/09 al | Resolucién Aprobar los préacticos
incluidos  en | disefiada, individual, 21/09 documentada de | evaluativos
unidades 2y 3. |escrita, prueba de problemas
desempefio
Recuperatorio | Temas Especialmente 24/09 al | Resolucion Aprobar los practicos
del Primer | incluidos en | diseflada, individual, 28/09 documentada de | evaluativos
Parcial unidades 2y 3. |escrita, prueba de problemas
desempefio Haber desaprobado o estar
ausente en el primer parcial
Segundo Temas Especialmente 05/11 al | Resolucion Aprobar los préacticos
Parcial incluidos  en | disefiada, individual, 09/11 documentada de | evaluativos
unidades 4 y 5. |escrita, prueba de problemas
desempefio Haber aprobado el primer
parcial o su correspondiente
recuperatorio
Recuperatorio | Temas Especialmente 19/11 al | Resolucién Aprobar los practicos
del Segundo | incluidos en | diseflada, individual, 23/11 documentada de | evaluativos
Parcial unidades 4y 5. |escrita, prueba de problemas
desempefio Haber desaprobado o estar
ausente en el segundo parcial
Tabla 3

A continuacion se expresan en forma genérica los criterios de evaluacion, los cuales seran refinados

al momento de disefiar la prueba correspondiente.

v’ Capacidad para emplear un Lenguaje de Programacién funcional Haskell como herramienta

computacional.

v’ Capacidad para emplear un Lenguaje de Programacion ldgico, Prologl como herramienta

computacional.

7.3.3. Escala de Valoracion
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La escala de valoracidon a emplear en los parciales y recuperatorios sera cuantitativa politomica( escala
de 1 a100)
7.4. Evaluacion Integradora

No se prevee.
7.5. Autoevaluacion
La autoevaluacidn se llevara a cabo por parte de los alumnos y del equipo catedra. Para el primer caso se
pretende lograr que el alumno desarrolle el juicio critico, la capacidad de autoevaluarse, el valor de su
trabajo y cultive un activo compromiso por la honestidad; para ello se disefiara una encuesta de opcién
maultiple, en la que el alumno se evaluara respecto de los conocimientos adquiridos en la asignatura, los
procedimientos aprendidos, las actitudes profundizadas, etc. En el caso de los docentes permitira una
autoevaluacion del equipo cétedra con el fin de corregir errores y fijar las pautas a seguir para lograr un
mejor aprendizaje.
7.6. Evaluacion Sumativa

7.6.1. Condiciones para lograr la Promocion sin Examen Final de la Asignatura/ obligacion

Curricular (Rige la Resolucion HCD N°135/ 00)

No se prevee.

7.6.2. Condiciones para lograr la Regularidad de la Asignatura

Para regularizar la asignatura el alumno debera:

e Aprobar los parciales previstos o sus correspondientes recuperatorios.
e Asistir al menos al 75 % de las clases tedricas y de formacion experimental.

7.7. Examen Final
En el examen final los alumnos seran evaluados sobre los contenidos tedricos previstos en el programa
de la asignatura y la realizacion de un trabajo de formacion experimental. EI examen podra ser oral o
escrito y en cualquiera de los casos, seré individual. En el caso de ser escrita la escala de valoracién a
emplear serd cuantitativa politdbmica (escala de 1 a 100). El puntaje minimo para aprobar sera de
cincuenta (50) puntos.
7.8. Examen Libre
Para el examen Libre el alumno debera aprobar las instancias que se detallan a continuacion, siendo cada
una de ellas eliminatorias:

Etapa 1: Evaluacion escrita

a) Aprobar una evaluacion escrita de tipo tedrica de los contenidos de las unidades ILIII, IV y V

del programa analitico de la asignatura.

b) Resolucion en computadora de un trabajo de formacion experimental.

Etapa 2: Evaluacion oral

Se utiliza la misma modalidad que rige para los alumnos regulares.

e ——————
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