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PROGRAMACION- PROFESORADO EN INFORMATICA PLANIFICACION-PLAN 2000- ANO 2011

1. IDENTIFICACION

1.1. Nombre de la Asignatura: Programacion

1.2. Nombre de la Carrera: Profesorado en Informética (Plan de estudios 2000)

1.3. Ubicacion de la Asignatura
1.3.1. Médulo y Afio en que esta Ubicada la Asignatura
La asignatura estd ubicada en el primer y segundo modulo, correspondiente al segundo afio de la
carrera.
1.3.2- Ciclo al que pertenece la Asignatura/Obligacion Curricular
La asignatura pertenece al ciclo Basico.

1.3.3- Area a la que pertenece la Asignatura/Obligacion Curricular

AREAS CARGA HORARIA EN HORAS RELOJ
Ciencias Bésicas
Teoria de la Computacion 5 hs.
Algoritmos y Lenguajes 175 hs.

Sistemas Operativos y Redes

Ingenieria de Software, Bases de Datos y Sistemas de
Informacion

Aspectos Profesionales y Sociales
Otra

CARGA HORARIA TOTAL DE LA ACTIVIDAD 180 hs.
CURRICULAR

1.3.4- Carga horaria semanal: 6 hs.
1.3.5- Correlativas Anteriores: Fundamentos de la Programacion
Algebra |
Ingles |
1.3.6- Correlativas Posteriores: Sistemas de Informacion
Sistemas Operativos
Bases de datos

Tecnologias Informéticas Avanzadas (PI)

1.4. Objetivos del Plan de Estudios para la Asignatura

En el Plan de Estudios no se han definido objetivos para la asignatura.

1.5. Contenidos Minimos

Representacion de datos. Estructuras Estaticas y Dindmicas Organizacion fisica y logica de las
estructuras de datos. Programacion concurrente, funcional y Idgica. Fundamentos de los lenguajes de

Programacion. Datos y estructuras de control. Clases de lenguajes. El estilo de la codificacion.
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Clasificacion de los lenguajes: cientificos, de gestidn, polivalentes, lenguajes para el procesamiento de

listas y cadenas. Lenguajes especiales. Eficiencia en cddigo, memoriay en E/S.

1.6. Ao Académico: 2011

2. PRESENTACION
2.1. Ubicacion de la Asignatura como tramo de conocimientos de una disciplina / ubicacion de la
obligacion curricular como actividad o herramienta
Esta asignatura corresponde a la linea curricular de Programacién. Esta orientada fundamentalmente al
estudio, analisis y manejo de estructuras de datos y a la aplicacion de distintas estrategias de disefio de
algoritmos.
Se profundiza el uso de las estructuras de datos fundamentales y se desarrollan estructuras de datos
avanzadas, analizando su organizacién fisica y légica.
Se incorpora un concepto importante y poderoso en programacion, como es la recursividad, y se incluyen
diversos métodos de recorrido, blsqueda, ordenamiento y actualizacién sobre todas las estructuras de
datos.
Se presentan distintos métodos de organizacion de archivos y criterios para efectuar la seleccion mas
adecuada a las distintas aplicaciones.

Se presentan los conceptos y se aplica el paradigma orientado a objeto.

2.2. Conocimientos y habilidades previas que permiten encarar el aprendizaje de la asignatura /
obligacion curricular
e Matematicos adquiridos en Algebra
e Enfoque algoritmico y lenguaje de programacion C, adquiridos en Fundamentos de la
Programacién

e Conocimientos basicos de Inglés

2.3. Aspectos del perfil profesional del egresado a los que contribuye la asignatura
» Posee:
eLos conocimientos basicos (I6gico-matematicos y computacionales) para una adecuada
fundamentacion tedrica de su quehacer profesional especifico.
» Esta capacitado para:
e Realizar tareas de investigacion, tanto a nivel basico como de aplicacion en el ambito que es
especifico de su competencia profesional.
e Analizar y seleccionar las estructuras de datos, necesarias para los diferentes Sistemas de

Informacioén.
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3. OBJETIVOS
Que el alumno desarrolle las siguientes competencias:
a) Competencias basicas
»  Capacidad de investigacion
»  Capacidad para actuar en nuevas situaciones
»  Capacidad para buscar, seleccionar y procesar la informacion necesaria para la resolucion de
problemas
»  Capacidad para verificar las soluciones encontradas
b) Competencias transversales
Capacidad de abstraccion
Capacidad de analisis y sintesis
Capacidad para la comunicacion oral y escrita

Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas

vV V V V V

Capacidad para relacionar la teoria a la préactica

c) Competencias Especificas

A7

Capacidad para realizar la busqueda creativa de soluciones algoritmicas

\4

Habilidad para identificar las distintas estructuras de datos y capacidad para seleccionar
las mas adecuadas para la resolucion de problemas.

Capacidad para utilizar el concepto de recursion.

Capacidad para usar, en forma eficiente, los distintos métodos de clasificacion y de busqueda.

Capacidad para resolver problemas aplicando las distintas organizaciones de archivos.

YV V V V¥V

Destreza para disefiar, ejecutar e interpretar programas usando un lenguaje orientado a

objetos.

4. SELECCION Y ORGANIZACION DE CONTENIDOS
4.1. Programa Sintético sobre la base de los contenidos minimos
Unidad 1: Estructuras de datos basicos |
e Introduccién a las estructuras de datos. Estructura de datos encadenadas. Algoritmos
fundamentales: recorrido, ordenamiento, bisqueda y actualizacion.
Unidad 2: Estructura de Datos Avanzadas
e Recursividad. Arboles. Grafos. Algoritmos fundamentales: recorrido, ordenamiento,
busqueda y actualizacion.
Unidad 3: Algoritmos de Ordenamiento y Busqueda

¢ Ordenamiento y bisqueda, interna y externa. Algoritmos fundamentales.
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Unidad 4: Archivos

e Archivos. Organizacion secuencial. Organizacion de archivos relativos. Organizacion de

archivos indexados. Algoritmos fundamentales: recorrido, ordenamiento, busqueda y
actualizacion.

Unidad 5: Programacién orientada a objetos

e Programacion orientada a objetos. Clases. Polimorfismo. Herencia.

4.2. Articulacion Tematica de la Asignatura / Obligacion Curricular

La figura 1 presenta los principales conceptos a tratar en la asignatura y la relacion entre los mismos.

Programacion |

N

Aborda el estudio de:

Recursividad
ED no Lineales
Organizacién de
Archivos

Paradigma de
POO

Estructura de
Datos Lineales

Objeto de Conocimiento

Que permite adquirir

N\

v )

Capacidad para Habilidad para Capacidad para
seleccionar la ED identificar las ED resolver
mas adecuada. no lineales y org. problemas.
de archivos.

l

Destreza para disefiar,
ejecutar e interpretar
Programas
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Figura 1l
4.3. Integracion horizontal y vertical con otras asignaturas
Integracion vertical
La integracidn vertical se efectlia con la asignatura Fundamentos de la Programacion. Esta integracion se
realiza con la incorporacion en la asignatura de un practico que refuerce lo aprendido y se logre un mayor
alcance de las situaciones problematicas aplicando la Programacion Orientada a Objetos.
Por otra parte, si bien, el Plan de Estudios de la carrera de Profesorado en Informatica no esta dividido en
areas, esta asignatura corresponde a la linea curricular de Programaciéon que incluye las asignaturas

Fundamentos de la Programacidn y Programacion.

[ Curso de Inareso ]

1° ANO

Ingles |
nges Fundamentos de la

Programacion

Algebra |

v vV 2° ANO
[ Programacion ]

>
[ Organizacion del Computador ]

Arquitectura del
Computador

) 3° ANO
Sistemas de
Informacion

Tecnologias Sistemas
Informaticas Operativos
Avanzadas
Bases
de
Datos

Figura 2
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Msc. Ing. Rosa Palavecino Pagina 5



PROGRAMACION- PROFESORADO EN INFORMATICA PLANIFICACION-PLAN 2000- ANO 2011

Esta linea curricular tiene como objetivos formar al alumnado para desarrollar aplicaciones software e
informar acerca de las metodologias, técnicas y lenguajes de programacion como herramientas basicas
para el desarrollo de software.

En Fundamentos de la Programacion, el alumno adquiere los conocimientos basicos de la programacion,
resuelve problemas y usa un lenguaje de programacion como herramienta.

En Programacion el alumno adquiere conocimientos de estructuras de datos avanzadas y el paradigma de
programacion orientada a objetos. Se presentan distintos métodos de organizacion de archivos y criterios
para efectuar la seleccion mas adecuada a las distintas aplicaciones. En esta asignatura se avanza en el
conocimiento de los lenguajes de programacién y se resuelve problemas utilizando nuevos lenguajes de
programacion.

Integracion horizontal

A través del aprendizaje de la estructura de datos pilas dictados en el primer mddulo se brinda los
conocimientos que permita a los alumnos entender la organizacion interna de una parte de la memoria en
la asignatura Organizacion del Computador y para simular un modo de direccionamiento, en la asignatura
Arquitectura del Computador.

Ademas los temas que se dictan en simultaneo en Organizacion del Computador le sirven al alumno para
poder interpretar como se ejecutan las instrucciones de los programas que ellos escriben en Lenguaje
JAVA.

4.4. Programa Analitico

Unidad I: Estructuras de Datos |

i)

Introducciodn a las estructuras de datos: Introduccion. Abstraccion en los lenguajes de programacion:

abstracciones de control. Abstracciones de datos. Tipos abstractos de datos: ventajas, implementacion,
especificacion.

Estructura de Datos Encadenadas: Estructura de datos dinamicas. Punteros. Listas encadenadas:

concepto. Clasificacion. TAD Lista. Lista Ordenada. Listas doble encadenadas. Listas circulares. Pilas
y colas. TAD pila, TAD cola. Diferentes formas de implementacion. Colas de prioridades. Monticulos.
Bicolas. Operaciones: creacion, insercion, eliminacion, busqueda, recorrido. Estrategias para el disefio

de los algoritmos.

Bibliografia recomendada
[Cairo, 2006]
[Joyanes, 2008]
[Joyanes, 2002]

Unidad I1: Estructuras de Datos Avanzadas

)

Recursividad: Recursividad: definicién y caracteristicas. Requisitos para la recursion. Algoritmos

recursivos. Creacion, seguimiento, convocatoria. Eficiencia de la recursion.

Msc. Ing. Rosa Palavecino Péagina 6



PROGRAMACION- PROFESORADO EN INFORMATICA PLANIFICACION-PLAN 2000- ANO 2011

i) _Arboles: Arboles generales. Conceptos basicos. Formas de representacion. Arboles binarios:
terminologia. TAD arbol binario. Arboles binario, lleno y completo. Operaciones: creacion, insercion,
eliminacion. Representacion. Recorrido de arboles binarios. Arboles de blsqueda binaria. Operaciones en
arboles de busqueda binaria: creacion, insercion, eliminacion, busqueda. Arboles balanceados por su altura
(AVL). Insercion, eliminacion. Rotacion. Arboles balanceados por un limite. Arboles multicaminos: Arboles
B, Arboles B*: Algoritmos bésicos

iii) Grafos: Grafos: conceptos y definiciones. TAD grafo. Métodos de Representacién: matriz de
adyacencias, listas de adyacencia. Operaciones de: creacion, insercion, eliminacién. Recorrido de grafos: en
amplitud, en profundidad, comparaciones. Matriz de caminos: algoritmo de Warshall. Caminos méas cortos

con un solo origen: Algoritmo de Dijkstra. Arboles de expansion: Algoritmo de Kruskal. Algoritmo de Prim.
Bibliografia recomendada
[Cairo, 2006]

[Joyanes, 2008]
[Joyanes, 2002]

Unidad I11: Algoritmos de Ordenamiento y Busqueda

i) Ordenamiento interno: concepto. Ordenacion rapida (Quicksort). Ordenamiento por apilamiento

(Heapsort). Ordenamiento por mezcla (MergeSort). Ordenamiento topoldgico.

ii) Ordenamiento externo: concepto. Mezcla directa. Fusion natural. Mezcla equilibrada multiple. Método

polifasico de ordenacién externa.

iii) Busqueda externa: busqueda en archivos secuenciales. Busqueda secuencial. Busqueda secuencial

mediante bloques. Busqueda secuencial con indices. Busqueda Binaria. Blsqueda por transformacién de
clave (hash). Soluciones de colisiones. Hashing dindmico: busqueda dindmica por transformacién de claves.
Método de las expansiones totales. Método de las expansiones parciales. Listas invertidas. Multilistas.
Bibliografia recomendada
[Cairo, 2006]
[Joyanes, 2008]

[Joyanes, 2002]
[Joyanes, 2003]

Unidades 1V: Archivos

i) Archivos: Definiciones. Campos, registros, archivos, bases de datos. Estructura jerarquica. Conceptos:
claves, registro fisico o bloque. Factor de bloqueo. Organizacion de archivos: secuencial, directa, secuencial

indexada. Modos de acceso. Algoritmos fundamentales: recorrido, actualizacién, basqueda.

Bibliografia recomendada
[Cairo, 2006]
[Joyanes, 2008]
[DeGiusti, 2001]

e ——————
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Unidades V: Programacion Orientada a Objetos

i) Programacion Orientado _a objetos: Lenguajes orientados a objetos: sus caracteristicas. Conceptos

basicos: Programacion orientado a Objetos. Objeto. Clases. Encapsulamiento. Herencia: tipos de herencia.
Polimorfismo. Modularidad. Obijetos: propiedades, estructura interna, atributos, métodos, mensajes.
Instancia de un objeto. Clase, estructura interna, diferencia entre clase y objeto. Eventos. Tipo de eventos.
Entorno visual. Excepciones: Manejo de Excepciones, Lanzamiento de Excepciones, Captura de

Excepciones. Estrategia de disefio de algoritmos.

Bibliografia recomendada
e [[Joyanes, 2008]
o [DeGiusti, 2001]

®  [Weiss, 2006]
® [Burns, 2003]

4.5. Programa y Cronograma de Trabajos Practicos

El desarrollo de los trabajos practicos se realizard conforme el plan que se muestra en la siguiente tabla.

Practico Temas a desarrollar Fecha
nro.

1 Practico Introductorio: Arreglos, pilas, colas estéaticas. Semanas del 28 de marzo a
la semana del 18/4

2 Listas simple encadenadas. Manejo de pilas y colas|Semanas del 25 de abril al

dindmicas. 23 de mayo

3 Listas doble encadenadas- Listas circulares- Recursividad | Semanas del 30 de mayo al
20 de junio

4 Arboles Semanas del 8 de agosto al

5 de septiembre

6 Grafos Semana  del 12 de
septiembre al 3 de octubre

7 Archivos Semana del 10 de octubre al
4e noviembre

Tabla1

4.6. Programa y Cronograma de Actividades de Formacion Experimental
Taller Lenguaje de Programacién Java
Contenidos

Contenidos programaticos del Taller de Lenguaje Java
i) Programacidén Orientado a Objetos:

e Lenguajes orientados a objetos: sus caracteristicas. Conceptos basicos: Programacién orientado a

Objetos. Objeto. Clases. Encapsulamiento. Herencia: tipos de herencia. Polimorfisimo.
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Modularidad. Objetos: propiedades, estructura interna, atributos, métodos, mensajes. Instancia de un
objeto. Clase, estructura interna, diferencia entre clase y objeto.
e Caracteristicas Principales de Java. La maquina virtual Java. La plataforma Java. El JDK de Sun
e El lenguaje Java: Sintaxis, Comentarios, ldentificadores, Operadores, Expresiones, Arrays, Strings,
Control de flujo. Objetos, Clases. Operador New, Constructores, Destruccion de Objetos, Garbage
Collector. Control de Acceso. Herencia y Subclases. Clase Object. Clases Abstractas. Interfaces.
Paquetes.
e Archivos en Java, entrada y salida, Paquete Java.io, Clase File, Manejo de Byte y Char, Acceso de
lectura, Acceso de escritura, Acceso aleatorio.
e Clases bésicas, Clases de Java.lang, Clases utilitarias
e Excepciones, Manejo de Excepciones, Lanzamiento de Excepciones, Captura de Excepciones.
« Entorno visual. SWING Application
Bibliografia recomendada
e [Joyanes, 2008]
[Joyanes, 2002]
[DeGiusti, 2001]
[Weiss, 2006]

[Goodrich, 2002]
[Exkel, 2002

Objetivos

v Analizar el paradigma de Programacién Orientado a Objetos.

v' Aprender a analizar distintas situaciones problematica y a disefiar las soluciones algoritmicas
correspondientes.

v Adquirir destrezas fundamentales de programacion que permitan la implementacion de algoritmos
usando el lenguaje de programacion Java.

v' Emplear reglas de estilo de programacion y documentacion de programas.

v Organizar eficazmente su trabajo.

v" Desarrollar un sentido de responsabilidad por el propio comportamiento.

Metodologia

Las clases serén tedricas y practicas, para lo cual se aplicaran los métodos de resolucion de ejercicios y

problemas, con el fin de afianzar los conceptos tedricos, aclarar dudas y que el alumno alcance un buen

desarrollo en su aprendizaje y se desarrollaran en el Laboratorio de Informatica.

Evaluacion

La evaluacion del Taller de lenguaje de programacion Java, se realizard en los tres parciales previstos en

la asignatura, donde se solicitard codificacion de los algoritmos correspondientes. La evaluacion sera

cualitativa dicotomica (aprobado — desaprobado)

Instrumentos para la actividad

Para desarrollar esta actividad de formacion experimental es necesario contar con el siguiente software:

Lenguaje de Programacion JAVA:
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Cronograma
Esta actividad experimental se desarrollara en los dos médulos con una dedicacion de sesiones semanales

de dos horas, totalizando en el afio académico 60 hs.

5. BIBLIOGRAFIA
5.1. Bibliografia Especifica

Titulo Autor(es) Editorial | Afo y Lugar | Disponible en Cantidad
de edicion de

ejemplares
disponibles

Algoritmos, datos | [DeGiusti, 2001] Prentice Hall | 2001, Argentina Biblioteca Dpto.

y programas De Giusti, Armando Informatica. F.C.Ey T. 1

Fundamentos de | [Joyanes, 2003] McGraw-Hill | 2003, Espafia Biblioteca Dpto. 1

Programacion: Joyanes  Aguilar, Informatica. F.C.Ey T.

Algoritmos. Luis

Estructuras de
datos y Objetos 3°

edicion
“Programacion en | [Joyanes, 2002] McGraw-Hill | 2002, Espafia Biblioteca Dpto. 1
- | Joyanes Aguilar .
,JAAI\VAI 2 y 9 Informética. F.C.E.y T.
goritmos, Luis, Zahonero
Estructuras de
Datos y | Martinez Ignacio
Programacion
orientada a
objetos”
Estructuras de | [Cairo, 2006] McGraw-Hill | 2006, México Biblioteca Dpto. 1

0 edicid Cairo Osvaldo -
datos. 3° edicion Informética. F.C.Ey T.

Guardati Silvia

Estructuras de | [Joyanes, 2008] McGraw-Hill | 2008, México Biblioteca Dpto. 1
datos en Java Joyanes Aguilar
Luis, Zahonero
Martinez Ignacio

Informética. F.C.Ey T.

Tabla 2
5.2. Bibliografia General o de Consulta
Titulo Autor(es) Editorial Afo y Lugar | Disponible en Cantidad
de edicién de
ejemplares
disponibles
Estructura de | [Weiss, 2006] Addison- Wasley 2006, Madrid. | Biblioteca Dpto. 1
datos en JAVA" Weiss Mark Allen Esoafia !lpformatlca. F.C.Ey
Estructuras  de | [Goodrich, 2002] CECSA 2° edicion-— 2002 Biblioteca Dpto. 1
Goodrich- Informatica. F.C.E.y
Datos y :
Tamassia T
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Titulo Autor(es) Editorial Afo y Lugar | Disponible en Cantidad
de edicion de
ejemplares
disponibles
Algoritmos  en
JAVA
Estructura de | [Loomis, 1991] Prentice Hall- | 1991. Biblioteca Dpto. 1
Loomis Mary Hispanoamericana Informatica. F.C.E.y
Datos y T
Organizacién de
Archivos
Piensa en JAVA | [Exkel, 2002] Prentice Hall Madrid 2002 Biblioteca Dpto. 1
Bruce Eckel

Informatica. F.C.E.y
T

Tabla 3

*sitios de interés en la Web
WWW.sun.com
www.javaworld.com
WWW.javasoft.com

6. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
6.1. Aspectos Pedagogicos y Didacticos
La metodologia de ensefianza que se aplicara en el aula sera en un espacio de didlogo y construccion, en
el que se trabaje interactuando permanentemente, y de esta manera tanto los alumnos como el docente se
consideran fuente de informacion.
En las clases tedricas se aplicard el método expositivo/leccién magistral donde la exposicion explicativa
se realizara usando el pizarrén. Utilizando como recursos didacticos: esquemas, diagramas de flujo,
pseudo codigo, graficos etc. Cada contenido desarrollado es mediado para su mejor comprension y con el
fin de propiciar el didlogo y discusion; ademas se realizan ejercicios de aplicacion con el fin de aclarar
conceptos, técnicas y métodos a utilizar y se anticipa los temas para que los alumnos realicen la
investigacion bibliografica correspondiente.
Las exposiciones tedricas se complementan con las clases practicas, para lo cual se elaboran Trabajos
Practicos para cada unidad tematica con el fin de afianzar los conceptos teoricos, aclarar dudas y que el
alumno alcance un buen desarrollo en su aprendizaje.
En simultaneo se desarrolla un Taller de Lenguaje de Programacion JAVA a los efectos de lograr una
préctica de formacion experimental que permita encontrar las soluciones a los problemas planteados en

las clases précticas.
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6.2. Actividades de los Alumnos y de los Docentes

Actividades de los docentes

La asignatura esta a cargo de un equipo docente conformado por:

Una Profesora asociada: Msc. Ing. Rosa Palavecino

Una Jefe de Trabajos Précticos: Msc. Ing. Raquel Zarco

Una Ayudante de Primera Diplomado: Esp. Ing. Analia Mendez

Dos ayudantes estudiantiles.

El rol que desemperien las docentes en el aula sera de:

v’ Facilitador del aprendizaje.

v' Propiciador de la comunicacion.

v' Facilitador del proceso de aprendizaje.

v Consultor frente a las dudas e inquietudes de los alumnos.

Las funciones especificas de cada docente seran:

v" Profesora Asociada

Preparar la planificacién de la asignatura.

Desarrollar clases teoricas.

Coordinar las actividades del equipo céatedra.

Seleccionar material bibliografico.

Preparar material didactico

Supervisar el desarrollo de clases practicas.

Supervisar el desarrollo de clases de formacion experimental.

Supervisar la preparacion de los trabajos practicos, de formacidn experimental y evaluativos.

Atender consultas de los alumnos

v’ Jefe de trabajos practicos

Coordinar y desarrollar clases practicas.

Coordinar y desarrollar clases de formacién experimentales.
Preparar trabajos practicos y evaluativos.

Atender consultas de los alumnos.

Colaborar en la preparacion de material didactico.

Participar y colaborar en el proceso de evaluacion.

v Ayudantes de Primera Diplomado

Desarrollar las clases practicas.

Desarrollar las clases de formacion experimental.

Colaborar en la preparacion de los trabajos practicos y evaluativos.
Colaborar en la preparacién del trabajo de formacién experimental.
Atender consultas de los alumnos.

Colaborar en la preparacion de material didactico.
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= Colaborar y participar en el proceso de evaluacion.
v Ayudantes estudiantiles
= Colaborar en el desarrollo de las clases préacticas y experimentales.
= Atender consultas de los alumnos.
= Colaborar en la preparacion de material didactico.
Actividades de los alumnos
v' Participar de las discusiones sobre los temas que se traten en cada clase.

v Resolver y presentar los trabajos practicos que se les soliciten.
6.3. Mecanismos para la integracion de docentes
Se efectuardn reuniones periddicas con las catedras de la linea curricular de Programacion con el fin de

aunar tareas conjuntas de integracion para ser realizadas en el proximo periodo académico.

6.4. Cuadro Sintético

TEORICAS FORMACION PRACTICA
INSTANCIAS
RESOLUCION | ACTIVIDADES | SUPERVISADAS
FORMACION DE DE PROYECTO | DEFORMACION | oTRAas | TOTAL

EXPERIMENTAL PROBLEMAS Y DISENO DE EN LA PRACTICA
DEL MUNDO SISTEMAS DE EXPERIMENTAL
REAL INFORMACION

60 HS.* T e — 60 hs. | 180 hs.

Tabla 4

1) 48 hs. de teoria y 12 de evaluaciones parciales

6.5. Recursos Didacticos

Se utilizaran como recursos didacticos:

v' Lenguaje de programacion Java, equipo computacional del Laboratorio de Informatica, consultas a
Internet, para contribuir al desarrollo de la fase de formacion experimental.

v Software PowerPoint, PC, cafidn, tiza y pizarron se usaran para clases tedrico/practica y practicas.

v' Bibliografia actualizada, que los alumnos utilizaran para adquirir habilidad de sintetizar e integrar

informaciones e ideas.

7.EVALUACION
7.1. Evaluacion Diagnostica
Teniendo en cuenta que la evaluacion diagndstica no s6lo es una estimacion, sino que tiene como

propédsito contribuir al aprendizaje, se llevard a cabo una Unica evaluacién diagnostica, al comienzo de
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las clases, cuya finalidad sera determinar el nivel de conocimientos y habilidades previas que permitan

encarar el aprendizaje de la asignatura.

Los contenidos sobre los que se evaluara seran: Algoritmos, tipos de datos, arreglos, pilas y colas.

La evaluacion diagnostica sera especialmente disefiada, individual, escrita y objetiva. Se hard una

prueba de opcién multiple para que el alumno marque la opcion correcta. El nivel de calificacion seré

cualitativa politdmica (nivel medio, bajo alto).

7.2. Evaluacion Formativa

La evaluacion formativa es de caracter continuo y esta dirigida a evaluar el proceso de ensefianza-

aprendizaje durante todo el desarrollo de la asignatura. Para ello se tendra en cuenta el desempefio que

demuestren los alumnos en la realizacion de los trabajos préacticos, taller y evaluaciones parciales, con el

fin de determinar el grado de aciertos, desaciertos y problemas en general, con el propdsito de encarar, Si

fuera necesario, acciones correctivas.

7.3.

Evaluacién Parcial

7.3.1. Programa y Cronograma de Evaluaciones Parciales

En la tabla 5 se muestra el programa de evaluaciones parciales a llevar a cabo durante el presente

afo académico.

Evaluacion | Contenidos Tipo Fecha |Instrumento |Condiciones para
probable rendir
Primer Parcial | Listas simples | Especialmente 27/05 Resolucion
encadenadas- | disefiada, individual, documentada de
Manejo de | escrita, prueba de problemas | .
Pilas y Colas | desempefio
implementadas
dindmicamente
Recuperatorio | Listas simples | Especialmente 8/6 Resolucion Haber desaprobado o estar
del Primer | encadenadas- | disefiada, individual, documentada de | ausente en el primer parcial
Parcial Manejo de | escrita, prueba de problemas
Pilas y Colas | desempefio
implementadas
dindmicamente
Segundo Listas  doble | Especialmente Resolucion Haber aprobado el primer
Parcial encadenadas, | disefiada, individual, documentada de | parcial o su correspondiente
circulares, escrita, prueba de 7/9 problemas recuperatorio
Recursividad, | desempefio
arboles, grafos
Recuperatorio | Listas  doble | Especialmente 28/9 Resolucién Haber desaprobado o estar
del Segundo | encadenadas, disefiada, individual, documentada  de | ausente en el segundo parcial
Parcial circulares, escrita, prueba de problemas
Recursividad, | desempefio
arboles, grafos
Tercer Parcial | Archivos- Especialmente 9/11 Resolucion Tener aprobado al menos un
disefiada, individual, documentada de | parcial anterior o0 sus
escrita, prueba de problemas correspondientes
desempefio recuperatorios
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Evaluacion | Contenidos Tipo Fecha |Instrumento |Condiciones para
probable rendir
Recuperatorio | Archivos- Especialmente 14/ 11 Resolucion Haber desaprobado o estar
del Tercer disefiada, individual, documentada de | ausente en el tercer parcial
Parcial escrita, prueba de problemas
desempefio
Integral Todos los | Especialmente 18/11 Resolucion Tener aprobado dos parciales
temas disefiada, individual, documentada de|o sus  correspondientes
escrita, prueba de problemas recuperatorios
desempefio
Tabla 5

7.3.2. Criterios de Evaluacion

A continuacion se expresan en forma genérica los criterios de evaluacion, los cuales seran refinados
al momento de disefiar la prueba correspondiente. Para cada parcial y/o su recuperatorio se evaluaré:
v" Interpretacion del problema e identificacion de estructuras de datos adecuadas para su resolucion.
v" Diagramacion vy su aplicacion en problemas de programacion en computadora.

v" Programacién Orientada a Objetos y diagramas UML

v" Adecuado uso del Lenguaje de Programacion JAVA

7.3.3. Escala de Valoracion
La escala de valoracion a emplear en los parciales y recuperatorios serd cualitativa dicotémica

(aprobado — desaprobado)

7.4. Evaluacion Integradora

No se prevee.

7.5. Autoevaluacion

La autoevaluacion se llevara a cabo por parte de los alumnos y del equipo catedra. Para el primer caso se
pretende lograr que el alumno desarrolle el juicio critico, la capacidad de autoevaluarse, el valor de su
trabajo y cultive un activo compromiso por la honestidad; para ello se disefiard una encuesta de opcion
maltiple, en la que el alumno se evaluara respecto de los conocimientos adquiridos en la asignatura, los
procedimientos aprendidos, las actitudes profundizadas, etc. En el caso de los docentes permitird una
autoevaluacion del equipo catedra con el fin de corregir errores y fijar las pautas a seguir para lograr un

mejor aprendizaje.

7.6. Evaluacion Sumativa
7.6.1. Condiciones para lograr la Promocion sin Examen Final de la Asignatura/ obligacion
Curricular (Rige la Resolucion HCD N°135/ 00)

No se prevee.
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7.6.2. Condiciones para lograr la Regularidad de la Asignatura
Para regularizar la asignatura el alumno debera:

e Aprobar los parciales previstos 0 sus correspondientes recuperatorios o el recuperatorio
integral
o Asistir al menos al 75 % de las clases tedricas, las clases practicas y Taller

7.7. Examen Final

En el examen final los alumnos seran evaluados sobre los contenidos tedricos previstos en el programa
de la asignatura. EI examen podra ser oral o escrito y en cualquiera de los casos, sera individual. En el
caso de ser escrita la escala de valoracion a emplear sera cuantitativa politdmica (escala de 1 a 100). El

puntaje minimo para aprobar sera de cincuenta (60) puntos.

7.8. Examen Libre
Para el examen Libre el alumno debera aprobar las instancias que se detallan a continuacion, siendo cada

una de ellas eliminatorias:

Etapa 1: Evaluacion escrita

a) Desarrollo de un trabajo final en lenguaje JAVA, con evaluacion en computador, cuya tematica
y planteo debera ser solicitado a la catedra con al menos 7 dias de anticipacion a la fecha de
examen. El trabajo se presentara en la fecha del examen y debera ser aprobado por el tribunal.

b) Aprobar una evaluacidn escrita de tipo practica.

c) Aprobar una evaluacién de tipo practica en computador

Etapa 2: Evaluacion oral

Se utiliza la misma modalidad que rige para los alumnos regulares.

MSc.Ing. Rosa Palavecino
Prof. Asociado Interino
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