UNIVERSIDAD NACIONAL DE SANTIAGO DEL ESTERO
FACULTAD DE CIENCIAS EXACTAS Y TECNOLOGIAS

PROGRAMADOR UNIVERSITARIO EN INFORMATICA

FUNDAMENTOS
DE LA PROGRAMACION

PLANIFICACION

Equipo Catedra
Profesoras adjuntas: Msc. Marilena Maldonado — Msc. Silvina Unzaga

Jefes de trabajos: Ing. Claudia Avila

Ayudantes de primera: P.U. Carmen Silva 'y P.U. Aldo Roldan

ANO 2013




Fundamentos de la Programacion-Programador Universitario en Informatica Plan de Estudios 2007- ANO 2013

1. IDENTIFICACION

1.1. Nombre de la Asignatura / Obligacién Curricular: Fundamentos de la Programacién

1.2. Carreras: Programador Universitario en Informatica (Plan de Estudios 2007)

1.3. Ubicacion de la Asignatura/ Obligacién Curricular en el Plan de Estudios
1.3.1. Modulo - Afio
La asignatura estd ubicada en el primer y segundo modulo, correspondiente al primer afio de la
carrera.
1.3.2- Ciclo al que pertenece la Asignatura/Obligacion Curricular
La carrera no esta dividida en ciclos.

1.3.3- Area a la que pertenece la Asignatura/Obligacién Curricular

AREAS CARGA HORARIA EN HORAS RELOJ

Ciencias Basicas

Teoria de la Computacion

Algoritmos y Lenguajes 150 hs.

Sistemas Operativos y Redes

Ingenieria de Software, Bases de Datos y Sistemas de
Informacion

Aspectos Profesionales y Sociales

Otra

CARGA HORARIA TOTAL DE LA ACTIVIDAD 150 hs.
CURRICULAR

1.3.4- Carga horaria semanal: 5 hs.

1.3.5- Correlativas Anteriores: no tiene
1.3.6- Correlativas Posteriores: Programacion
Organizador del Computador
Bases de Datos
1.4. Objetivos establecidos en el Plan de Estudios para la Asignatura/ Obligacion Curricular
En el Plan de Estudios no se han definido objetivos para la asignatura.
1.5. Contenidos minimos establecidos en el plan de Estudios para la Asignatura / Obligacion
Curricular.
Conceptos bésicos de Informéatica. Computadora: concepto, caracteristicas, clasificacion, componentes
bésicos. Lenguajes de programacion: generaciones, introduccion a los paradigmas de programacion
(imperativa: estructurada y orientada a objetos; declarativa: funcional y l6gica). Resolucion de problemas
de computadoras: etapas. Algoritmos: rol de los algoritmos para resolucion de problemas. EI concepto y
propiedades de algoritmos. Estructuras de control. Formas de expresar un algoritmo. Manejo de datos.
Datos compuestos. Arreglos. Algoritmos numéricos simples. Algoritmos de busqueda y de ordenacion.
Descomposicién estructural. Modulo. Pardmetros. Técnicas de prueba de software. Disefio de casos de
prueba.
1.6. Afio Académico: 2013
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2. PRESENTACION
2.1. Ubicacion de la Asignatura como tramo de conocimientos de una disciplina / ubicacion de la
obligacion curricular como actividad o herramienta
Esta orientada fundamentalmente a brindar técnicas de analisis, disefio y construccion de algoritmos
mediante el uso de diversas estructuras de datos.
Se pondré especial atencion a consolidar el aprendizaje de la programacion imperativa, tendiendo a la
especificacion y expresion de algoritmos.
Ademas se especifican herramientas o técnicas para el disefio de casos de pruebas en la verificacion de
software.
El diagrama de la figura 1 ilustra las estrategias de articulacion horizontal y vertical de la asignatura
teniendo en cuenta que pertenece al ciclo basico del Plan de Estudios de la carrera de Programador

Universitario en Informatica.
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2.2. Conocimientos y habilidades previas que permiten encarar el aprendizaje de la asignatura /
obligacion curricular
Los conocimientos y habilidades previas requeridas para cursar esta asignatura son los adquiridos en el
curso de ingreso dictado por la Facultad de Ciencias Exactas y Tecnologias.
2.3. Aspectos del perfil profesional del egresado a los que contribuye la asignatura
» Posee:
¢ Los conocimientos basicos (l6gico-matematicos y computacionales) para un adecuado desempefio
en su quehacer técnico especifico.
¢ Conocimientos especificos sobre técnicas de implementacidn, prueba y mantenimiento de software.
¢ Una sélida experiencia practica en el uso de lenguajes y herramientas informaticas.
» Esté capacitado para:
¢ Utilizar con fluidez lenguajes de programacion, gestores de bases de datos, utilitarios y paquetes de

software.

3. OBJETIVOS
Que el alumno desarrolle las siguientes competencias:
Competencias Basicas
v’ Capacidad para adquirir los conceptos basicos.
v’ Capacidad para acceder a las fuentes de informacion.
v’ Capacidad para buscar, seleccionar y procesar la informacién necesaria para la resolucion de un
problema.
v’ Capacidad para verificar la solucion hallada aplicando las técnicas correspondientes.
v’ Capacidad para manejar y articular de manera eficaz distintos lenguajes (usual, formal, simbélico y
gréafico).
Competencias Transversales
v’ Capacidad para lograr autonomia en el aprendizaje.
v’ Capacidad para reconocer la necesidad de un aprendizaje continuo.
v’ Capacidad para evaluar el propio desempefio y encontrar los recursos necesarios para mejorarlo.
v’ Capacidad para relacionar conceptos.
v’ Capacidad para comportarse con responsabilidad, honestidad e integridad personal.
v’ Capacidad para identificar las metas y responsabilidades individuales y colectivas y actuar de acuerdo
con ellas.
Competencias Especificas
v' Capacidad para realizar la blsqueda creativa de solucidn/es algoritmica/s, si es que existe/n, y
seleccionar criteriosamente la alternativa mas adecuada.
v’ Capacidad para emplear estructuras de control y estructuras de datos en la resolucion de problemas.

v’ Capacidad para realizar el disefio modular de una situacién problematica.

Msc. Marilena Maldonado 3



Fundamentos de la Programacion-Programador Universitario en Informatica Plan de Estudios 2007- ANO 2013

v’ Capacidad para emplear, segun la situacién problematica, los métodos de busqueda y ordenacion.

v’ Capacidad para disefiar casos de prueba adecuados para la verificacién de algoritmos.

4. SELECCION Y ORGANIZACION DE CONTENIDOS
4.1. Programa sintético sobre la base de los contenidos minimos
Unidad 1: Paradigmas y lenguajes
Conceptos basicos de Informatica. Computadora: concepto, caracteristicas, clasificacion, componentes
basicos. Lenguajes de programacién: generaciones, introduccién a los paradigmas de programacion
(imperativa: estructurada y orientada a objetos; declarativa: funcional y l6gica).
Unidad 2: Algoritmos
Resolucién de problemas de computadoras: etapas. Algoritmos: rol de los algoritmos para resolucion de
problemas. El concepto y propiedades de algoritmos. Estructuras de control. Estructuras de datos
simples. Formas de expresar un algoritmo.
Unidad 3: Estructuras de datos |
Manejo de datos. Datos compuestos. Arreglos. Algoritmos numéricos simples.
Unidad 4: Modularizacion
Descomposicion estructural. Médulo. Pardmetros.
Unidad 5: Verificacion
Técnicas de prueba de software. Disefio de casos de prueba.
Unidad 6: Estructuras de datos 11
Datos compuestos: Pilas y Colas.
Unidad 7: Algoritmos fundamentales
Algoritmos de busqueda y de ordenacion.
4.2. Articulacion Tematica de la Asignatura / Obligacién Curricular

La figura 2 presenta los principales conceptos a tratar en la asignatura y la relacion entre los mismos.
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|

4.3. Integracion horizontal y vertical con otras asignaturas

Integracion vertical

La integracién vertical se efectda con la obligacion curricular Introduccién a la Informética, mediante
los contenidos minimos a dictarse y el alcance de los mismos; y con la incorporacion en la asignatura de
un préctico que refuerce lo aprendido y se logre un mayor alcance de las situaciones problematicas.
Integracion horizontal

A través del aprendizaje del Lenguaje de programacion C y de la estructura de datos arreglos dictados en
el primer médulo se brinda los conocimientos y una herramienta para la realizacién de programas que
brinden soluciones a problemas sobre arreglos en algebra.

4.4. Programa analitico

Unidad 1: Paradigmas y lenguajes

Conceptos béasicos de Informatica, Sistemas, Sistema de Informacion. Computadora: concepto,
caracteristicas, clasificacion, componentes basicos. Lenguajes de programacion: generaciones,
traductores, tipos de lenguajes. Introduccién a los paradigmas de programacién: imperativa, estructurada,
orientada a objetos, declarativa, funcional y légica.

Unidad 2: Algoritmos

Problemas de computacién: problemas que buscan respuestas, problemas que buscan pruebas, problemas
gue buscan métodos. Etapas en la resolucién de problemas con computadora: analisis del problema,
disefio de una solucidn, especificacion de algoritmos, escritura de programas, verificaciéon. Algoritmo:
concepto, pasos elementales, propiedades (ausencia de ambigliedad, generalidad, tiempo de respuesta),
dominio, errores en la construccidon (errores de dominio y de Idgica). Estructura de datos simples: tipo de
dato numérico, logico, caracter, abstracto. Constantes y variables. Estructuras de control: concepto,
estructura secuencial, estructura de seleccion y estructura de iteracion. Formas de expresar un algoritmo:
lenguaje comun, pseudocddigo y diagramas de flujo.

Unidad 3: Estructuras de datos |

Clasificacion de las estructuras de datos: estructuras de datos simples o compuestos, estructuras de datos
homogéneas o heterogéneas, estructuras de datos estaticas o dindmicas. Estructura de datos compuesta.
Arreglos: concepto, tipos de arreglos, operaciones, representacion y direccionamiento en memoria.
Registros: concepto, notacion y operaciones.

Unidad 4: Modularizacion

Descomposicion estructural: procedimientos y funciones. Modulo: concepto y caracteristicas.
Parametros. Variables locales y globales.

Unidad 5: Verificacion

Técnicas de prueba de software: concepto, objetivos y principios. Disefio de casos de prueba: disefio de
casos de prueba orientados a la caja blanca: concepto, método del camino bésico. Disefio de casos de
prueba orientados a la caja negra: concepto, método de particiones de equivalencia y método de analisis

de valores limite.
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Unidad 6: Estructuras de datos |1

Datos compuestos. Pilas: concepto, operaciones e implementacidn estatica. Colas: concepto, operaciones

e implementacidn estatica. Aplicaciones.

Unidad 7: Algoritmos fundamentales

Busqueda: concepto, métodos de busqueda: lineal, binaria y por transformacion de claves. Ordenamiento:

concepto, métodos de ordenacion: seleccidn, intercambio o burbuja, shell, quicksort.

4.5. Programa y cronograma de trabajos practicos

El desarrollo de los trabajos practicos se realizard conforme el plan que se muestra en la siguiente tabla.

Trabajos Practicos Contenidos Cantidad Horas
T.P.1 Algoritmos-Estructuras de control Unidad 2 8 hs.
T.P.2 Estructura de Datos | — Arreglos | Unidad 3 y Unidad 7 4 hs.
T.P.3 Estructura de Datos | — Arreglos Il Unidad 2, Unidad 3 y Unidad 7 8 hs.
T.P.4 Estructura de Datos | — Registros Unidad 2, , Unidad 3 y Unidad 7 8 hs.
T.P.5 Verificacion Unidad 5 10 hs.
T.P.6 Programacion Estructurada y Modular Unidad 4y Unidad 7 12 hs.
TOTAL HORAS PRACTICAS 60 HORAS
Tabla 1
4.6. Programa y cronograma de actividades de formacion experimental
No se prevee
5. BIBLIOGRAFIA

5.1. Bibliografia especifica

Titulo Autor(es) Editorial Afo y Lugar de | Disponible en Cantidad de
edicién ejemplares
disponibles
Algoritmos, datos | De Giusti, Armando | Prentice Hall | 2001, Argentina Biblioteca Dpto. | 1 (uno)
y programas Informatica. F.C.Ey T.
Fundamentos de | Joyanes  Aguilar, | McGraw-Hill | 2003, Espafia Biblioteca Dpto. | 1 (uno)
Programacion Luis Informética. F.C.E.y T.
Estructura de | Cairo, Osvaldo y | McGraw Hil 2006, Mexico Biblioteca Dpto. | 1 (uno)
Datos Guardati, Silvia Informatica. F.C.Ey T.
Ingenieria del | Pressman, Roger McGraw Hil 2006, Esparfia Biblioteca Dpto. | 1 (uno)
software Informatica. F.C.Ey T.
Tabla 2

6. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
6.1. Aspectos pedagogicos y didacticos

La metodologia de ensefianza que se aplicara en el aula serd en un espacio de dialogo y construccién, en

el que se trabaje interactuando permanentemente, y de esta manera tanto los alumnos como el docente se

consideran fuente de informacion.
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En las clases tedricas se aplicara el método Expositivo/Leccion Magistral donde la exposicidn explicativa

se realizara con el disefio de las clases en powerpoint o con el uso del pizarron, utilizando como recursos

didacticos: esquemas, tablas, graficos. Cada contenido desarrollado es mediado para su mejor

comprension y con el fin de propiciar la discusion dirigida y exposiciones abiertas; ademas se realizan

ejercicios de aplicacion con el fin de aclarar conceptos, técnicas y métodos a utilizar.

Las clases tedricas se complementan con las clases practicas, para lo cual se elaboran trabajos practicos

para cada unidad tematica con el fin de afianzar los conceptos tedricos y aclarar dudas.

6.2. Actividades de los alumnos y de los docentes

Actividades de los docentes

La asignatura esta a cargo de un equipo docente integrado por:

Una profesora adjunta. Responsable asignatura: Msc. Marilena Maldonado

Una profesora adjunta: Msc. Silvina Unzaga

Un jefe de trabajo practico: Ing. Claudia Avila

Dos ayudantes de primera: P.U. Carmen Silva y P.U. Aldo Roldan

Tres ayudantes estudiantiles.

El rol que desempefien los docentes en el aula sera de:

v’ Facilitador del aprendizaje.

v' Propiciador de la comunicacion.

v' Facilitador del proceso de aprendizaje.

v Consultor frente a las dudas e inquietudes de los alumnos.

Las funciones especificas de cada docente seran:

v' Profesora adjunta, responsable asignatura.

Preparar planificacion de la asignatura.

Preparar planificacion de actividades del equipo catedra.

Desarrollar clases tedricas.

Coordinar las actividades del equipo cétedra.

Seleccionar material bibliogréfico.

Preparar material didactico.

Supervisar el desarrollo de clases précticas.

Supervisar el desarrollo de clases practicas de formacion experimental.

Supervisar la preparacion de trabajos practicos, trabajos practicos de formacion experimental y
evaluaciones parciales.

Atender consultas de los alumnos.

v’ Profesora adjunta.

Colaborar en la preparacion de la planificacion de actividades del equipo cétedra.
Desarrollar clases tedricas.

Preparar material didactico.
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= Colaborar en la supervision de la preparacion de trabajos préacticos, trabajos practicos de
formacion experimental y evaluaciones parciales.

= Atender consultas de los alumnos.

v’ Jefe de trabajos practicos

= Coordinar y desarrollar clases préacticas.

= Coordinar y desarrollar clases practicas de formacion experimentales.

= Preparar trabajos précticos, trabajos practicos de formacion experimental y evaluaciones
parciales.

= Preparacion de material didactico.

= Participar y colaborar en el proceso de evaluacion.

= Atender consultas de los alumnos.

v Ayudantes de primera
= Desarrollar las clases practicas.
= Desarrollar las clases de formacion experimental.
= Colaborar en la preparacién de los trabajos préacticos, trabajos de formacion experimental y
evaluaciones parciales.
= Colaborar en la preparacién de material didactico.
= Colaborar y participar en el proceso de evaluacion.
= Atender consultas de los alumnos.
v Ayudantes estudiantiles
= Colaborar en el desarrollo de las clases practicas y practicas experimentales.
= Colaborar en la preparacién de material didactico.

= Atender consultas de los alumnos.

Actividades de los alumnos
v' Participar de las discusiones sobre los temas que se traten en cada clase.

v' Resolver y presentar trabajos practicos y experimentales que se les soliciten.

6.3. Mecanismos para la integracion de docentes
Se efectuardn reuniones periddicas con las catedras de la linea curricular de Programacion con el fin de
aunar tareas conjuntas de integracion para ser realizadas en el proéximo afio.

6.4. Cuadro Sintético

Msc. Marilena Maldonado

Tedricas Formacion Préctica
Formacion Resolucién de | Actividades Instancias Otras Total
experimental | problemas del | de Proyectos | supervisadas de
mundo real y Disefio de | formacién en la
Sistemas  de | préactica profesional
Informacion
60 - 90 150
Tabla 4
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De la carga horaria del tipo de clase Tedrica, 10 hs. corresponden a evaluaciones parciales.

6.5. Recursos didacticos

Se utilizaran como recursos didacticos:

v' Software PowerPoint, PC, cafion, tiza y pizarrén se usaran para clases tedrico/practica y practicas.

v' Bibliografia actualizada, que los alumnos utilizaran para adquirir habilidad de sintetizar e integrar

informaciones e ideas.

7.EVALUACION
7.1. Evaluacion diagnostica
No se prevee

7.2. Evaluacion formativa

La evaluacion formativa es de caracter continuo y esta dirigida a evaluar el proceso de ensefianza-

aprendizaje durante todo el desarrollo de la asignatura. Para ello se tendra en cuenta el desempefio que

demuestren los alumnos en la realizacion de los trabajos practicos y evaluaciones parciales, con el fin de

determinar el grado de aciertos, desaciertos y problemas en general, con el propésito de encarar, si fuera

necesario, acciones correctivas.

7.3. Evaluacion parcial

7.3.1. Programa y cronograma de evaluaciones parciales

En la tabla 5 se muestra el programa de evaluaciones parciales para el presente afio académico.

Totalizando en el afio académico 10 hs. para evaluaciones parciales.

Evaluacion | Contenidos Tipo Fecha |Instrumento |Condiciones para
probable rendir
Primer Parcial | Temas Especialmente 11/06 Resolucion
incluidos  en | disefiada, individual, documentada de
Unidades 2, 3|escrita, prueba de (2 hs) problemas | oo
y7 desempefio
Recuperatorio | Temas Especialmente 25/06 Resolucion Haber desaprobado o estar
Primer Parcial |incluidos en | disefiada, individual, documentada de | ausente en el primer parcial
Unidades 2, 3|escrita, prueba de (2 hs) problemas
y7 desempefio
Segundo Temas Especialmente 29/10 Resolucion Haber aprobado el primer
Parcial incluidos  en | disefiada, individual, documentada de | parcial o su correspondiente
Unidades 4, 5, | escrita, prueba de (3 hs) problemas recuperatorio
6y7 desempefio
Recuperatorio | Temas Especialmente 12/11 Resolucion Haber aprobado el primer
Segundo incluidos  en | disefiada, individual, documentada de | parcial o su correspondiente
Parcial Unidades 4, 5, | escrita, prueba de (3 hs) problemas recuperatorio; 'y  haber
6y7 desempefio desaprobado o estar ausente
en el segundo parcial
Tabla 4
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7.3.2. Criterios de evaluacion

A continuacion se expresan en forma genérica los criterios de evaluacion, los cuales seran refinados

al momento de disefiar la prueba correspondiente.

v’ Capacidad para buscar, seleccionar y procesar la informacién necesaria para la resolucién de un

problema.

v’ Capacidad para verificar la solucion hallada aplicando las técnicas correspondientes.

v’ Capacidad para emplear un lenguaje de programacion como herramienta computacional.

7.3.3. Escala de valoracion

La escala de valoracién a emplear en los parciales y recuperatorios serd cuantitativa politomica

(escala de 1 a 100). El puntaje minimo para aprobar los parciales es de cincuenta (50) puntos, y para

los recuperatorios de sesenta (60) puntos.
7.4. Evaluacion integradora

No se prevee.
7.5. Autoevaluacion
La autoevaluacidn se llevara a cabo por parte de los alumnos y del equipo catedra. Para el primer caso se
pretende lograr que el alumno desarrolle el juicio critico, la capacidad de autoevaluarse, el valor de su
trabajo y cultive un activo compromiso por la honestidad; para ello se disefiard una encuesta de opcién
maultiple, en la que el alumno se evaluaré respecto de los conocimientos adquiridos en la asignatura, los
procedimientos aprendidos, las actitudes profundizadas, etc. En el caso de los docentes permitira una
autoevaluacion del equipo cétedra con el fin de corregir errores y fijar las pautas a seguir para lograr un
mejor aprendizaje.
7.6. Evaluacion Sumativa

7.6.1. Condiciones para lograr la promocién sin examen final de la Asignatura/ obligacion

Curricular (Rige la Resolucion HCD N°135/ 00)

No se prevee.

7.6.2. Condiciones para lograr la regularidad de la asignatura

Para regularizar la asignatura el alumno debera:

v" Tener un porcentaje de asistencia del 80%.

v" Aprobar los dos parciales o sus correspondientes recuperatorios.
7.7. Examen final
La evaluacion final sera oral o escrita sobre los temas del programa analitico de la asignatura. En el caso
de ser escrita la escala de valoracion a emplear serd cuantitativa politomica (escala de 1 a 100). El
puntaje minimo para aprobar serd de cincuenta (50) puntos.
7.8. Examen libre

Los alumnos deberan cumplir las siguientes etapas, cada una de ellas eliminatoria.
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Primera etapa

v’ Primera instancia: aprobar una evaluacion escrita de tipo tedrica de los temas de las unidades 1, 2, 3y
7 del programa analitico de la asignatura.

v Segunda instancia: aprobar una evaluacion escrita de tipo practica de los temas de las unidades 1, 2, 3
y 7 del programa analitico de la asignatura.

Segunda etapa

v Primera instancia: aprobar una evaluacion escrita de tipo tedrica de los temas de las unidades 4, 5, 6 y
7 del programa analitico de la asignatura.

v Segunda instancia: aprobar una evaluacion escrita de tipo practica de los temas de las unidades 4, 5, 6

y 7 del programa analitico de la asignatura.

Ing. Marilena Maldonado
Prof. Responsable de la asignatura

1
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