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1. IDENTIFICACION

1.1. NOMBRE DE LA ASIGNATURA: INGENIERIA DE SOFTWARE

1.2. CARRERA: LICENCIATURA EN SISTEMAS DE INFORMACION

1.3. PLAN DE ESTUDIOS: 2011

1.4. ANO ACADEMICO: 2023

1.5. CARACTER: Obligatorio

1.6. UBICACION DE LA ASIGNATURA EN EL PLAN DE ESTUDIOS:
1.6.1. MODULO: 8° - ANO: 4°
1.6.2. TRAYECTO AL QUE PERTENECE LA ASIGNATURA

Tabla 1: Carga horaria
TRAYECTO CARGA HORARIA
PRESENCIAL

Ciencias Bésicas Generales y Especificas
Algoritmos y Lenguajes

Arquitectura, Sistemas Operativos y Redes
Ingenieria de Software, Bases de Datos y Sistemas de Informacion 75 hs.
Aspectos Sociales y Profesionales
Otros contenidos

CARGA HORARIA TOTAL DE LA ACTIVIDAD CURRICULAR 75 hs.

1.6.3-CORRELATIVAS

1.6.3.1 Anteriores:
e SISTEMAS DE INFORMACION | (APROBADA)
e INGLES Il (REGULAR)

1.6.3.2. Posteriores:
e METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION | (REGULAR)
e INGENIERIA WEB (REGULAR)
e PRACTICA PROFESIONAL SUPERVISADA (REGULAR)

1.7- CARGA HORARIA:

1.7.1. Carga horaria semanal total: 5 (cinco) hs.

1.7.2. Carga horaria semanal destinada a la formacion préctica: 3(tres) hs.

1.7.3 Carga horaria total dedicada a las distintas actividades de formacion practica: 45 (cuarenta
y cinco) hs.

1.8. AMBITOS DONDE SE DESARROLLAN LAS ACTIVIDADES DE FORMACION PRACTICA:
Las actividades previstas se desarrollaran en las aulas de la FECyT y en el Laboratorio de Informética del
Departamento Académico de Informatica.

1.9. CANTIDAD DE COMISIONES EN LAS QUE SE DICTA LA ASIGNATURA: 1

2. PRESENTACION
2.1. UBICACION DE LA COMO TRAMO DE CONOCIMIENTO DE UNA DISCIPLINA

Esta obligacién curricular es una de las asignaturas que pertenecen al Trayecto de Ingenieria de Software,
Bases de Datos y Sistemas de Informacion. Forma parte del campo de Formacién Orientada ya que hace a la
formacidn especifica de la disciplina Informéatica y de los Sistemas de Informacion. Esta orientada




fundamentalmente a brindar a los estudiantes conocimientos, habilidades y destrezas acerca de la Ingenieria
de Software.

2.2. CONOCIMIENTOS Y HABILIDADES PREVIAS QUE PERMITEN ENCARAR EL
APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Teniendo en cuenta los contenidos minimos de la asignatura se estiman adecuadas las correlatividades
previas, que brindan a los alumnos los conocimientos y habilidades necesarios sobre disefio e
implementacion de sistemas de informacién, en todos sus aspectos. Es por esto que, se requiere como
conocimientos previos, para cursar esta asignatura, conceptos fundamentales de resolucién de problemas,
proceso de desarrollo de software y sistemas de informacion.

2.3. ASPECTOS DEL PERFIL PROFESIONAL DEL EGRESADO A LOS QUE CONTRIBUYE LA
ASIGNATURA

¢ Profundos conocimientos, entre otros, sobre Algoritmos y Lenguajes de Programacion, Arquitectura de
Computadores, Sistemas Operativos y Redes de Computacion, Ingenieria de Software, Base de Datos, y
Sistemas de Informacidn.

e Una solida formacién en metodologia de investigacién cientifica y sobre técnicas y procedimientos que
le permiten indagar, analizar e interpretar el campo de aplicacion de la Informatica, con énfasis en los
Sistemas de Informacidn y Sistemas Informaticos.

Esta capacitado para:
o Identificar, formular y resolver problemas de Informatica.

e Gestar, disefiar y desarrollar proyectos de Informatica.
o Utilizar técnicas y herramientas de aplicacion en la Informética.
o Generar desarrollos tecnoldgicos y/o innovaciones tecnoldgicas.
e Comunicarse de manera efectiva en el ambito profesional.
2.4- INTEGRACION HORIZONTAL Y VERTICAL CON OTRAS ASIGNATURAS
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Figura 1. Integracion horizontal y vertical con otras asignaturas

3- OBJETIVOS

1. Analizar, disefiar, implementar y mantener Sistemas de Informacién desde la perspectiva de la
Ingenieria de Software.
2. Controlar la calidad de sistemas de Software desde la perspectiva de la Ingenieria de Software.




3. Desarrollar proyectos de Software a lo largo de todo el ciclo de vida del software mediante la
identificacion de las fases y etapas que constituyen el desarrollo de un software.

4. Mantener software que satisfagan los requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y
eficiente, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria de Software.

5. Identificar problemas que hacen que un software sea candidato para aplicar la reingenieria de
software.

6. Establecer dificultades de la construccion y descripcién de componentes reutilizables.

4- SELECCION Y ORGANIZACION DE CONTENIDOS
4.1 CONTENIDOS MINIMOS ESTABLECIDOS EN EL PLAN DE ESTUDIOS

Ingenieria de Software: Principios y componentes. El proceso de software. Modelos de proceso del software
y Modelos de mejora del proceso del software. Ciclos de vida del software. Evaluacion de Calidad de
software: Calidad del proceso y del producto. Implementacion. Mantenimiento en Ingenieria de Software:
definicion de mantenimiento, tipos de mantenimiento. Reingenieria de software. Tipos de reingenieria.
Ingenieria inversa. Metodologia de reingenieria. Reutilizacion: proceso de reutilizacion, modelo de procesos
para la reutilizacién. Ingenieria del dominio. Ingenieria de software basada en componentes. Componentes
reutilizables.

4.2. PROGRAMA SINTETICO SOBRE LA BASE DE LOS CONTENIDOS MINIMOS

Ingenieria del software. Reutilizacion del software. Calidad del software. Mantenimiento del software.
Reingenieria del software.

4.3- ARTICULACION TEMATICA DE LA ASIGNATURA

INGENIERIA DE
SOFTWARE

|

= Principios y componentes de la IS
= Ciclo de vida del Software
= Procesos de construccion del

software.
v v \4
= Calidad del Software = Mantenimiento = Reutilizacion
o Proceso o Tipos o Procesos
o Producto o Causas o Modelos
= Prueba = Reingenieria o Ingenieria del dominio
o Verificacién y Validacion o Tipos = Componentes
o Pruebas de unidad, o Herramientas y Metodologia
integracion, validacion y de la reingenieria
de sistemas o Ingenieria Inversa

Figura 2: Articulacidon tematica de la asignatura




4.4- PROGRAMA ANALITICO
Unidad 1: INGENIERIA DEL SOFTWARE

Software. Principios y componentes de la Ingenieria de Software. Proceso de construccion de
software. Modelos de proceso de software: tradicional y alternativos. Desarrollo e implementacion de
Software.

Modelo de madurez del software (CMM). Mejoras en el proceso del software. Niveles del proceso de
madurez. Evolucién del proceso del software.

Unidad 2: REUTILIZACION

Concepto de reutilizacion. Dificultades de la reutilizacién. Proceso de reutilizacion. Modelo de
procesos para la reutilizacion. Ingenieria del dominio. Ingenieria basada en componentes.
Componentes reutilizables: definicion de componentes reutilizables, descripcién de componentes
reutilizables: clasificacion enumerada, por facetas, de atributos y valores.

Unidad 3: CALIDAD DEL SOFTWARE

Calidad. Concepto de calidad de software. Calidad del proceso y del producto. Garantia de calidad de
software. Revisiones. Revisiones técnicas formales. Estandar de calidad: ISO 9001. Plan de garantia
de calidad. Factores que afectan la calidad. Métricas para calidad del software.

Prueba. Enfoque estratégico de la prueba de software. Verificacion. Validacion. Aspectos estratégicos.
Pruebas de unidad. Prueba de integracion. Prueba de validacion. Prueba de sistemas.

Unidad 4: MANTENIMIENTO DEL SOFTWARE

Crisis del software. Estado del arte en el mantenimiento del software. Definicion de mantenimiento.
Caracteristicas de los sistemas que afectan el esfuerzo del mantenimiento. Naturaleza del
mantenimiento. Tipos de mantenimiento. Problemas del mantenimiento. Mantenibilidad. Medidas de
la mantenibilidad del Software.

Unidad 5: REINGENIERIA DEL SOFTWARE.

Reingenieria de Procesos de negocio. Reingenieria de software. Opciones para reducir el
mantenimiento del software. Objetivos de la Reingenieria del software. Proceso de reingenieria de
software. Tipos de reingenieria. Ingenieria inversa. Beneficios de la ingenieria inversa. Ingenieria
inversa en el desarrollo. Ingenieria inversa y la ingenieria hacia adelante. Ingenieria inversa de los
datos. Ingenieria directa.

4.5- CRONOGRAMA PARA EL DESARROLLO DE LAS UNIDADES TEMATICAS

Tabla 2: Cronograma para el desarrollo tedrico de las unidades tematicas

UNIDAD CARGA CRONOGRAMA
HORARIA DE DICTADO

Unidad 1: Modelos de proceso de software. Modelo de madurez

2 hs. 1° semana
del software.
Unidad 1: Desarrollo e implementacion de Software. 2 hs. 2° semana
Unidad 2: Reutilizacién. Conceptos. Modelo de procesos para la 2 hs. 3° semana
reutilizacion. Ingenieria del dominio.
Unidad 2: Ingenieria basada en componentes. Componentes 2 hs. 4° semana
reutilizables




UNIDAD CARGA CRONOGRAMA
HORARIA DE DICTADO

Unidad 3: Calidad del Software. ‘Garantia de calidad de 2 hs. 50 semana
software. Revisiones. Revisiones técnicas formales.
Unidad 3: Calidad del Software. Estandar de calidad: 1SO 9001. .
Plan de garantia de calidad. Factores que afectan la calidad. 2 hs. 6° semana
Meétricas para calidad del software.
Unidad 3: Calidad del Software. Prueba. Enfoque estratégico de .
la prueba de software. Verificacion. Validacion. Aspectos 2 hs. 7° semana
estratégicos
Unidad 4: Mantenimiento del Software. Crisis del software.
Estado del arte en el mantenimiento del software. Definicion de 2 hs. 8° semana
mantenimiento.
Unidad 4: Mantenimiento del Software. Naturaleza del .
mantenimiento. Tipos de mantenimiento. Problemas del 2 hs. 9° semana
mantenimiento.
Unidad 4: Mantenimiento del Software. Mantenibilidad. 2 hs. 10° semana
Medidas de la mantenibilidad del Software.
Unidad 5: Reingenieria del Software. Reingenieria de Procesos
de negocio. Reingenieria de software. Opciones para reducir el 2 hs. 11° semana
mantenimiento del software. Objetivos de la Reingenieria del
software.
Unidad 5: Reingenieria del Software. Proceso de reingenieria .
de software. Tipos de reingenieria. Ingenieria inversa. 2 hs. 12° semana
Beneficios de la ingenieria inversa.
Unidad 5: Reingenieria del Software. Ingenieria inversa en el .
desarrollo. Ingenieria inversa y la ingenieria hacia adelante. 2 hs. 13° semana
Ingenieria inversa de los datos. Ingenieria directa.

TOTAL 30 hs.

5. FORMACION PRACTICA

5.1. DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES DE FORMACION PRACTICA

Durante el cursado los alumnos realizan tres talleres que les permiten:

1-
2-

3-

4-

Interpretar problemas del mundo real relacionados con la aplicacion de la Ingenieria de Software.
Intervenir de manera efectiva para resolver problemas del mundo real relacionados con la aplicacion

de la Ingeniera de Software.

Desarrollar habilidades practicas en actividades de caracter tecnoldgico, experimentales y de

resolucidn de problemas que los acerquen a la realidad de las organizaciones de Software.

Interpretan la realidad a través del diagndstico y andlisis de problemas y, promueven la intervencion
critica en actividades de carécter tecnoldgico para resolver problemas de la Ingenieria de Software.

TALLER A: Desarrollo de Software

El taller se ha organizado en dos partes:

Parte 1. Ejercicios para analizar casos y determinar el ciclo de vida més apropiado y, propuestas por
parte del estudiante de ejemplos de casos para cada ciclo de vida del software.

Con la realizacién de las actividades se persiguen los siguientes objetivos:




o Identificar la existencia de un problema y el modelo apropiado para su solucion.
o Diferenciar entre proceso del software y ciclo de vida del software.

e Distinguir y aplicar los criterios en base a los cuales se debe elegir el ciclo de vida més apropiado a
un proyecto de software.

PARTE 2: DESARROLLO DE SOFTWARE

A2l

CONTENIDOS: los conceptos tedricos sobre los cuales se sustentard la actividad estan

vinculados con los siguientes temas vistos en las asignaturas previas:

o Ingenieria de Requerimientos del software
o El proceso de disefio.

o Base de Datos relacionales: modelado de datos. Normalizacion

o Algoritmos y estructuras de datos. Programacion orientada a objetos

A2.2.

OBJETIVOS

Desarrollar proyectos de Software a largo de todo el ciclo de vida del software mediante la
identificacion de las fases y etapas que constituyen el desarrollo de un software.

Que el alumno logre:

A.2.3.

Interpretar pautas metodoldgicas y documentacion técnica de los proyectos de software.

Desarrollar e implementar el software disefiado.

Desarrollar componentes reutilizables.

Implementar y administrar Bases de Datos u otra estructura de datos utilizada en el
software.

Habilidad identificar recursos tecnoldgicos necesarios para el desarrollo de software
(lenguajes de programacién, gestores de bases de datos, utilitarios y paquetes de software).

Capacidad para desenvolverse en entornos de desarrollo de software libre o propietario.

Capacidad para trabajar en grupo que le permita llevar a cabo el desarrollo del software.

Ser capaz de comprender la responsabilidad ética de sus funciones en el desarrollo del
software.

Fundamentar el impacto social del software desarrollado en el contexto global y local.
METODOLOGIA

Esta actividad consta del desarrollo del software que fue disefiado en las asignaturas de Sistemas de
Informacién | y Il, para lo cual se debe:

1-
2.
3-
4-
5-

6-
7-
8-
9-

A24.

Realizar los ejercicios de Modelos de ciclo de vida del software.

Revisar la documentacién de analisis y disefio del sistema.

Seleccionar las funciones a desarrollar.

Planificar y gestionar el proyecto de desarrollo de software.

Identificar y seleccionar recursos tecnolégicos necesarios para el desarrollo de software
(lenguaje de programacion y el gestor de bases de datos).

Caodificar las funciones y crear la Base de Datos.

Desarrollar un componente reutilizable.

Reflexionar y documentar sobre el impacto social del software desarrollado.

Elaborar informe final.

CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios que se utilizan para la evaluacion son:

a) Completitud de las funciones seleccionadas para el desarrollo.
b) Correcto funcionamiento de las funciones desarrolladas.

c) Deteccidny depuracion de errores.

d) Facilidad de uso.




f)

9)
h)

Disefios de recursos graficos, pantallas y mensajes apropiados para una correcta
interaccion.

Completitud en la documentacion, manual de usuario y de instalacion del software
desarrollado

Presentacion del Programa fuente y ejecutables e instalador.

Correcta aplicacion de las herramientas CASE.

TALLER B: Plan de garantia de calidad

B.1. CONTENIDOS: los contenidos tematicos necesarios para abordar la actividad son los descriptos
en la unidad 3. A continuacion se detalla sintéticamente, los més importantes:

o Plan de garantia de calidad.

o Meétricas para calidad del software.

o Reuvisiones: técnicas formales.

o Prueba de unidad, de integracion, de validacion y de sistemas.

B.2. OBJETIVOS

Que el alumno logre:
e Realizar un plan de garantia de la calidad.
e Aplicar los distintos tipos de prueba en el software realizado en la actividad Desarrollo de
Software descripta en el apartado 5.1-Taller A.
e Usar herramientas Case durante la prueba. Con el uso de estas herramientas se pretende que
los alumnos desarrollen las siguientes Competencias:

Optimizar el desarrollo de proyectos software con el uso de herramientas de software
libre.

Habilidad para identificar recursos tecnoldgicos necesarios que den soporte a la
calidad del software.

Capacidad para desenvolverse en entornos de desarrollo de software libre o propietario.
Fomentar en grupo de desarrollo una comunidad colaborativa entorno al desarrollo de
una aplicacion.

Reflexionar y documentar sobre el impacto social del software desarrollado de mala
calidad.

B.3. METODOLOGIA

NS =

Realizar el estudio y andlisis exploratorio sobre los distintos temas.
Realizar el plan de garantia.

Ejecutar el plan de garantia.

Probar el software mediante el uso de la herramienta CASE.

5. Elaborar el informe escrito con la documentacion de cada una de las etapas realizadas.

B.4. CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios que se utilizan para la evaluacion son:

a.
b.
C.
d.

Completitud del plan de garantia.

Correcta aplicacién de las herramientas CASE.

Cantidad y pertinencia de las pruebas realizadas al software desarrollado.
Completitud en el manual de usuario y de instalacion.

TALLER C: Mantenimiento del Software

C.1. CONTENIDOS: los contenidos teméticos necesarios para abordar la actividad son los descriptos
en la unidad 4. A continuacion se detalla sintéticamente, los mas importantes:

o Mantenimiento.

o Tipos de mantenimiento.




O

Medidas de la mantenibilidad del Software.

C.2. OBJETIVOS

Que el alumno logre:

o Identificar tipos de mantenimiento.

o Mantener el software realizado en la actividad Desarrollo de Software descripta en el
apartado 5.1 Taller A, de manera tal que satisfagan los requisitos del usuario y se comporten
de forma fiable y eficiente.

C.3. METODOLOGIA

1.
2.

Realizar el estudio y andlisis exploratorio sobre los distintos temas.
Realizar el mantenimiento de acuerdo al tipo de mantenimiento detectado.

C.4. CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios que se utilizan para la evaluacion son:

a) Completitud de las operaciones a las que se realiz6 el mantenimiento.
b) Funcionamiento correcto de las operaciones realizadas.
c) Disefios de pantalla adecuados y recursos graficos convenientes.

CONSIDERACIONES GENERALES

1. Sobre el Desarrollo de las Actividades

Para el desarrollo de estas actividades previstas en los talleres se debe tener en cuenta los
siguientes considerandos:

e Conformar un grupo de desarrollo integrado por estudiantes (no mas de cuatro alumnos).
e Durante la realizacion, el grupo de desarrollo debera realizar informes de avance sobre el
desarrollo a la catedra, en cada uno de los encuentros que se han programado.
e La presentacion de los trabajos se realizara en varias entregas.

e Los trabajos seran valorados con Aprobado — Desaprobado.

e Si no logra satisfacer los requisitos solicitados, tendra la oportunidad de una nueva
presentacion teniendo en cuenta las condiciones ya establecidas. La nueva fecha de presentacion
seré fijada por la catedra en acuerdo con los estudiantes.

Sobre la Instancia de Presentacion de los Talleres

Se efectuara una defensa oral en el que el grupo responsable exponga y aclararen dudas sobre los
trabajos, asi como los conocimientos generales que se adquirieron durante su desarrollo. Se
evaluarg, principalmente, que los alumnos conozcan el problema y la solucion propuesta y que
exposicion sea clara y ordenada.

Sobre el Cronograma de los Talleres
La presentacion de los trabajos se realizara por etapas en el mes de noviembre.

Sobre la Responsabilidad del Equipo Catedra

e Las actividades teoricas vinculadas con los talleres estaran a cargo de los docentes de la
asignatura. En estas actividades se desarrollaran discusion de conceptos esenciales para
respaldar su aplicacion practica.

e Las actividades que comprenden el estudio y manejo de los recursos tecnoldgicos estaran a
cargo del Auxiliar Docente quien desarrollard actividades relacionados con el manejo de
herramientas tecnoldgicas y ademas el seguimiento del desarrollo del software.

e Se prevé que los docentes atiendan las consultas e inquietudes que se planten relacionadas
con las teméticas de los talleres.

Criterios de evaluacion: a continuacion se enuncian los criterios de evaluacion que se
consideraran en los tres talleres:

Entrega del informe en tiempo y forma: se utilizara la siguiente criterios de evaluacion:




Organizacion de la informacion y pertinencia de los temas incluidos.

Correcta redaccion y uso adecuado del estilo de escritura que facilite la comprension.
Utilizacion de ejemplos acordes al tema en cuestion

Inclusion de fuentes de informacion o referencias acorde a las normas APA.

oo oTe

2. Coloquio individual: Se evaluarad en este caso la correcta expresion oral y la solvencia para
responder las preguntas, utilizando los siguientes criterios:

a) Respuesta de forma clara y precisa a las preguntas o comentarios.
b) Utilizacién correcta de técnicas de comunicacion oral.
c) Utilizacién de vocabulario técnico.

3. Trabajo en grupo y planificacion y gestion del proyecto: se evaluardn de acuerdo a los siguientes
criterios de evaluacion:

a) Realizacién de los acuerdos iniciales de trabajo (formas y frecuencias de las reuniones).
b) Realizacion de la planificacion del proyecto identificando actividades y recursos de
desarrollo, definicién de la calendarizacion y especificacion de roles de cada integrante.

5.2.-FORMACION EN EJES TRANSVERSALES

En la tabla siguiente se relaciona para cada uno de los ejes transversales las actividades practicas
seleccionadas con los resultados de aprendizaje.

Tabla 3: Formacion en Ejes Transversales

GRADO DE
EJE ACTIVIDADES RESULTADOS DE APRENDIZAJE PROFUNDIDAD EN
EL TRATAMIENTO

o Identificar  problemas  que  requieran
soluciones software y establecer los modelos

Identificacion, formulacion y e Taller A de ciclo de vida méas apropiados.
resolucion de problemas de « Taller B o Justificar la eleccion de modelos en casos Al
informética hipotéticos. 0

o Identificar las funciones que requieren de
mantenimiento.

Desarrollar el software

Reusar componentes de software
Desarrollar componentes reusables
Desarrollar nuevas funciones o adaptar Alto
funciones existentes a partir de requerimientos
de mantenimiento.

Concepcion, disefio y desarrollo de e Taller A
proyectos de informética e Taller B

o Definir un plan de construccién de software,
de mantenimiento y de garantia de la calidad.
Gestidn, planificacion, ejecucion y o Taller A e Gestionar los proyectos de construccion de
control de proyectos de o Taller B software, de mantenimiento y de garantia de
informéatica e TallerC la calidad.
e Ajustar los planes realizados de acuerdo a los
desvios.

Medio

Instalar y utilizar adecuadamente:
Lenguajes de programacion.
Herramienta para generacion de codigo.
Gestores de BD relacionales
Herramientas CASE para pruebas.
Software de Soporte para documentacion. Alto
Software de Seguimiento y control de
proyectos software.
e Softwares de control de seguimiento Yy
versiones.

Utilizacién de técnicas y o Taller A
herramientas de aplicacién en la e Taller B
informatica e TallerC
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GRADO DE
EJE ACTIVIDADES RESULTADOS DE APRENDIZAJE PROFUNDIDAD EN
EL TRATAMIENTO
Generacién de desarrollos o Taller A e Determinar recursos tecnoldgicos necesarios
tecnolégicos y/o innovaciones e Taller B para el desarrollo de software Alto
tecnoldgicas. e Taller C
Crear el equipo de trabajo.
o Taller A o Planificar las actividades. Alto
Fundamentos para el desempefio o Taller B e Asignar roles, responsabilidades y tareas a
en equipos de trabajo cada integrante.
o Taller C ~ .

e Evaluar el desempefio de los integrantes del
equipo de trabajo.

e Elaborar informes técnicos del desarrollo,
mantenimiento y el plan de garantia de calidad Alto
del software, organizando la informacion
adecuadamente de forma tal de facilitar la
comprension a los destinatarios, utilizando los

« Taller A recursos gréficos y los medios necesarios para
Fundamentos para la e Taller B comunicar de forma efectiva la informacion,
comunicacion efectiva Taller C con adecuado uso de las normas gramaticales
o Taller y con bibliografia actualizada y debidamente

referenciada.

e Exponer los trabajos organizando la
informacion para facilitar la comprension a
los destinatarios, utilizando recursos gréaficos
y con técnicas de comunicacion oral.

Fundamentos para la accion éticay eTaller A dComprelrdgr Isusﬁresponsabllldades éticas para el Medio

responsable. eTallerC esarrofio def sottware.

Fundamentos para evaluar y Reflexionar y documentar sobre el impacto social
actuar en relacion con el impacto eTaller A del software desarrollado en el contexto local. .
; o Medio

social de su actividad en el contexto eTallerC

global y local
5.3 CRONOGRAMA DE FORMACION PRACTICA

CARGA
ACTIVIDAD HORARIA CRONOGRAMA DE DESARROLLO
Taller A —Parte 1 3 hs. 1° semana
Taller A —Parte 2 18 hs. 20,39 40 5° 6°y 7° semana
Taller B 12 hs. 8° 99 10°y 11° semana
Taller C 12 hs. 120,139, 14° y 15° semana
TOTAL 45 hs.
Tabla 4: Cronograma para el desarrollo de las Actividades Practicas

6. BIBLIOGRAFIA

_ EJEMPLARES ANO DE

TITULO AUTOR(ES) EDITORIAL DISPONIBLES | EDICION

Ingenieria de software Pantaleo Guillermo Alfaomega 1 2015
Calidad en el desarrollo de Pantaleo Guillermo Alfaomega 1 2011
software
Desarrollo de software Garcia Molina
dirigido por modelos: Jesus, Garcia Rubio Alfaomega ! 2014
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, EJEMPLARES ANO DE
TITULO AUTOR(ES) EDITORIAL DISPONIBLES | EDICION
conceptos, métodos y Felix, Pelechano
herramientas Vicente,
VallecilloAntonio,
Vara Juan Manuel,
Vicente Cristina
Chicote
Fabricas de software: Mario Piattini
experiencias, tecnologias Velthuis y Javier Alfaomega Ra-Ma 1 2007
y organizacion Garzas Parra
. 6° Edicion. Edit.
er;ngGLeerlsrgitisggtware. Un Pressman, Roger McGraw Hill. ISBN: 1 2005
9789701054734
7° Edicion. Edit.
., . Pearson. Addison
Ingenieria de software Sommerville lan Wesley ISBN: 84- 1 2005
7829-074-5

7. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
7.1. ASPECTOS PEDAGOGICOS Y DIDACTICOS

A fin de lograr los objetivos definidos, se considera de fundamental importancia la auto-gestion, por parte
del estudiante, fundamentalmente por el tramo de la carrera en el que se encuentran. Para alcanzar la
mencionada auto-gestion, la Catedra proveera el primer dia de clase:

a) el programa detallado de la asignatura con la bibliografia asociada,

b) el cronograma detallado de actividades y

c) las condiciones de regularidad de la asignatura y la metodologia para la realizacion y aprobacion de

los Trabajos.

El docente, antes que un rol de expositor, se desempefiard como consultor o moderador de las discusiones
que se puedan plantear, al tratar los distintos topicos. Para ello el alumno debera leer con anterioridad, los
temas a tratar.
Las clases en todos los casos seran de caracter tedrico-practicas, con exposicion de temas tedricos y planteo
de problemas y/o ejemplos. Asimismo, dado que se trata de alumnos de cuarto afio se les encomendaré la
tarea de presentar problemas y sus soluciones (en base a los métodos y técnicas estudiadas), enfocando la
situacion, desde el punto de vista, de como debe presentarse un profesional ante un eventual cliente, a fin de
“defender y vender” su producto.
En las clases practicas la técnica metodoldgica por excelencia sera el trabajo grupal que permite promover la
construccion compartida del conocimiento y lograr asi no sélo la apropiacion activa del mismo por parte de
los miembros del grupo, sino también la indispensable socializacion del estudiante, ya que toda su vida
debera transcurrir en contacto y en cooperacién con sus semejantes. Ademas, para la formacion practica se
emplea principalmente la estrategia didactica de Aprendizaje basada en proyectos.

La articulacion e integracion teoria y practica supone la alternancia, sucesion y predominio de momentos
tedricos y practicos. Se incluyen ejercitacion, ejemplificacion y resolucion de problemas de modo de integrar
los conceptos con la praxis.

La formacion en los ejes transversales se desarrollara en los talleres: Taller A: Desarrollo de software, Taller
B: Mantenimiento del software y Taller C: Plan de garantia de calidad.

7.2- MECANISMOS PARA LA INTEGRACION DE DOCENTES

Se listan las siguientes actividades a desarrollar, como equipo interdisciplinario de docentes:
- Reuniones periddicas del trayecto curricular, para detectar problemas académicos y pronta solucién.
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- Elaborar un plan de seguimiento y mejora para el afio siguiente, en funciones de la problematica
anterior detectada y el curso de accién tomado.

- Solicitar a las autoridades de la institucion, actividades de capacitacion para los docentes del
trayecto, de modo de profundizar la investigacion y el perfeccionamiento académico de los docentes.

7.3- RECURSOS DIDACTICOS

Se utilizaran como recursos didacticos:

» Bibliografia actualizada (libros y publicaciones cientificas). Estos se utilizardn como una manera de
acercar a los alumnos a los avances producidos dentro de la disciplina; como una forma de que el
alumno adquiera habilidad para sintetizar e integrar informaciones e ideas; como un medio para que
conozcan distintas perspectivas y valoraciones en el area de la Ingenieria de Software, y desarrollen una
actitud de apertura hacia nuevas ideas, logrando asi una comprension informada de la ciencia y la
tecnologia.

» Tiza, pizarron, computadora y proyector. Estos se utilizaran para las clases expositivas del docente.

» Software libre para el desarrollo de distintas actividades practicas.

» Los recursos disponibles en los Laboratorios de Informatica.

8. EVALUACION

8.1. EVALUACION DIAGNOSTICA
No se prevé.

8.2- EVALUACION FORMATIVA

La evaluacion formativa es de caracter continuo y estd mas dirigida a evaluar el proceso de ensefianza-
aprendizaje, por lo que se llevaréa a cabo durante todo el desarrollo de la asignatura.

8.3. EVALUACIONES PARCIALES
8.3.1- Programa de Evaluaciones Parciales

La catedra no ha previsto evaluaciones parciales, planteando esquemas de evaluacién en cada uno de los
talleres que se han planificado.

Las presentaciones son en grupo, pero se evalla individualmente a cada estudiante.

Si en la evaluacién de los talleres no se logra satisfacer los requisitos de aprobacién, tendra la
oportunidad de una nueva presentacion que se considera como Recuperatorio. La nueva fecha de
presentacion seréa fijada por la catedra en acuerdo con los estudiantes.

8.3.2- Criterios de Evaluacion

Los criterios de evaluacién a aplicar en la evaluacién de los talleres y recuperatorios estan expresados en
forma genérica y son:
Adecuado manejo de los conceptos vinculados con la temética de los talleres.
Capacidad para sintetizar e integrar los conocimientos vinculados.
Cumplimiento de las consignas solicitadas.
Entrega de los trabajos en tiempo y forma.
8.3.3- Escala de Valoracion
La escala de valoracion a emplear: para las evaluaciones de los talleres y los recuperatorios sera
cuantitativa politdmica: (Escala: 1 al 10. Se aprueba con 6).

8.4- EVALUACION INTEGRADORA
o No se preve.

8.5- EVALUACION SUMATIVA
Del resultado de cada una de las EVALUACIONES previstas se obtiene:
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EVALUACION SUMATIVA referida a la puntuacion-calificacion que se le da a cada alumno sobre la base
de los resultados de las evaluaciones de los talleres.
8.5.1- CONDICIONES PARA LOGRAR LA PROMOCION SIN EXAMEN FINAL DE LA ASIGNATURA

o No se prevé.
8.5.2- CONDICIONES PARA LOGRAR LA REGULARIDAD DE LA ASIGNATURA

o Presentar y aprobar segun las condiciones establecidas los Talleres evaluativos.
e Cumplir con las condiciones de alumno regular establecidos en el reglamento de alumnos.

8.6- EXAMEN FINAL
La evaluacion final serd escrita u oral sobre los temas incluidos en la programacion analitica de la
asignatura.

8.7- EXAMEN LIBRE
Los alumnos libres deberan cumplir las siguientes etapas, cada una de ellas eliminatoria.

lra. Etapa) Presentar los talleres equivalentes a los que realizan los alumnos regulares. Los trabajos del
alumno libre deberan ser presentados a la catedra al menos con siete dias antes de la fecha del examen.
Si la catedra aprueba los trabajos presentado por el alumno libre, estd en condiciones de pasar a la
segunda instancia del examen final.

2a etapa) Aprobar una evaluacion oral de tipo tedrica.

/;E,Z < y e 2«
/

Msc. Ing. Margarita Maria Alvarez - J—
g g Msc. Ing. Liliana Maria Figueroa
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