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PLANIFICACION DE LA ASIGNATURA
1- IDENTIFICACION:

1.1- Nombre de Asignatura: INGENIERIA WEB

1.2- Carrera/s: Licenciatura en Sistemas de Informacion
1.3- Plan de Estudios: 2011- Innovacion Curricular 2022
1.4- Ao académico: 2023

1.5- Caracter: Obligatoria

1.6- Ubicacion de la Asignatura en el Plan de Estudios

1.6.1- Médulo — Aiio: Noveno mddulo — Quinto afo.

1.6.2- Traiecto al iue iertenece la Asiinatura/Obliiacién Curricular

Ciencias Bésicas y Especificas

Algoritmos y Lenguajes

Arquitectura, Sistemas Operativos y Redes

Ingenieria de Software, Bases de Datos y Sistemas 75
de Informacion

Aspectos Sociales y Profesionales

Otros contenidos

CARGA  HORARIA TOTAL DE LA 75
ACTIVIDAD CURRICULAR

Tabla 1 Carga horaria por trayecto

1.6.3-Correlativas

1.6.3.1 Anteriores: Ingenieria de Software (regular para cursar), Inglés III
(regular para cursar) y Sistemas de Informacion II (aprobada para cursar))

1.6.3.2. Posteriores: No posee.

1.7- Carga horaria:
1.7.1. Carga horaria semanal total: 5 hs.
1.7.2. Carga horaria semanal destinada a la formacion practica: 3hs.
1.7.3. Carga horaria total dedicada a las distintas actividades de formacion
practica: 45hs (15 semanas cuatrimestre).

1.8. Ambitos donde se desarrollan las actividades de formacion practica a las que se
hace referencia en el punto anterior: Las actividades practicas se llevan a cabo en el
laboratorio de informatica ALFA y en aula
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1.9. Indique la cantidad de comisiones en las que se dicta la asignatura: Comision
unica, ya que los alumnos no suelen superar la cantidad de 20

2- PRESENTACION
2.1- Ubicacion de la Asignatura como tramo de conocimiento de una disciplina
Esta asignatura corresponde al area de Ingenieria de Software, Bases de Datos y Sistemas
de Informacién. Estd orientada fundamentalmente a brindar a los alumnos herramientas
para el analisis, disefio, implementacion y mantenimiento en el desarrollo de Sistemas de
Informacién Web, atendiendo aspectos de calidad del software.

2.2- Conocimientos y habilidades previas que permiten encarar el aprendizaje de la
Asignatura.

Se requiere como conocimientos previos para cursar esta asignatura conceptos sobre
proceso de software, ciclo de vida del software, calidad del software, mantenimiento de
ingenieria de software, arquitectura del software, patrones de disefio, proceso de disefio del
software, evaluacion de calidad del software, plan de implementacién del software y
evolucion del software. Ademas, es conveniente poseer la habilidad de poder leer textos en
ingles en el area informatica.

2.3- Aspectos del Perfil Profesional del Egresado a los que contribuye la asignatura
La asignatura brinda a los estudiantes:

v Profundos conocimientos sobre el proceso de construccion de sistemas web.

v’ Capacidad para gestar, disefiar y desarrollar proyectos de construccion de sistemas
web.

v’ Capacidad para la gestion, la planificacion, la ejecucion y control de proyectos de
construccion de sistemas web.

v Capacidad para emplear técnicas y herramientas para el desarrollo de aplicacion

web.

Entrenamiento para comunicarse de manera efectiva en el ambito profesional.

Entrenamiento para lograr una actitud flexible para integrar equipos

interdisciplinarios en el desarrollo y administracion de proyectos de Sistemas Web.

v Entrenamiento para lograr una actitud critica frente a su propio quehacer y para
evaluar las repercusiones que desde un punto de vista antropoldgico y sociologico
presenta el desarrollo y la implantacion de Sistemas Web.

v Capacidad para actuar con ética y responsabilidad social sobre aspectos de
seguridad en relacion a los sistemas web.

AN

2.4- Integracion horizontal y vertical con otras asignaturas.

El diagrama de la Figura 1 ilustra la articulacién horizontal y vertical de la asignatura
dentro del Plan de Estudios.

La articulacion horizontal se concreta con la asignatura Metodologia de la Investigacion 11
ya que los Sistemas Web es una de las posibles tematicas de investigacion para los
estudiantes que en el marco de esta asignatura formulan la propuesta de trabajo Final de
Graduacion de la carrera.

La articulacion vertical se concreta con:
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Bases de Datos I, donde los estudiantes desarrollan competencias en modelo de
datos y modelo relacional.

Sistemas de Informacion I, donde los alumnos adquieren competencias sobre
especificacion de sistemas de informacion, ingenieria de requerimientos para el
software, métodos, modelos de andlisis y empleo de herramienta CASE para el
modelado del analisis.

Sistemas de Informacion II, donde los estudiantes desarrollan competencias en
disefio de sistemas, uso de herramienta CASE para el modelado del disefio,
métodos y técnicas de prueba.

Ingenieria de Software, donde los estudiantes desarrollan competencias en el
proceso de software, modelos de proceso del software, ciclos de vida del software y
evaluacion de la calidad.

Administracion de los Sistemas de Informacion, donde los estudiantes desarrollan
competencias en gestion de Proyectos de Sistemas de Informacion.

Ingles I11, donde los estudiantes desarrollan competencias en lectura de textos de
informatica.

InglesI Fundamentos de la Programacion
1er. afio
Ingles IT
Teoria de Sistemas v .
Organizaciones 2do.ano
ES& de Datos I ~
Jer.ano

Administracion de los Ingenieria del
Sistemas de Informadon Software
Ingenieria .
“"El} 510.3[’10

Ingles IIT Sistemas de Informacion IT -
4to.afio

l y

Figura 1: Integracion horizontal y vertical con otras asignaturas
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3- OBJETIVOS
¢ Que el alumno desarrolle las siguientes competencias basicas:
v’ Habito por la correcta presentacion de informes.
v' Habilidad para el manejo bibliografico.
v Representacion de la informacion.
v" Creatividad en la resolucion de problemas y en la generacion de nuevas ideas.
v" Comunicarse de manera efectiva en el ambito profesional.
v' Capacidad para el trabajo en equipo.
v’ Habito para actuar de manera ética y responsable.
v' Habito para evaluar y actuar en relacion con el impacto social de su actividad en el
contexto global y local.
v' Habito pata el aprendizaje continuo.

¢ Que el alumno desarrolle las siguientes competencias especificas:

v’ Identificar, formular y resolver problemas de Informatica, vinculados a los Sistemas
Web.

v" Concebir, disefiar y desarrollar soluciones a problemas vinculados a los Sistemas Web.

v’ Gestionar, planificar, ejecutar y controlar proyectos de Informatica, vinculados a los
Sistemas Web.

v’ Utilizar de técnicas, métodos y herramientas para especificar requerimientos, disefiar e
implementar de Sistemas Web.

v Generar desarrollos tecnoldgicos y/o innovaciones tecnologicas vinculados a los
Sistemas Web.

4- SELECCION Y ORGANIZACION DE CONTENIDOS
4.1- Contenidos minimos establecidos en el Plan de Estudios para la Asignatura:

La Ingenieria Web: origenes y evolucion. Conceptos basicos y caracteristicas de las
aplicaciones web. Modelo de ciclo de vida la IW. Métodos agiles de desarrollo. Ingenieria de
Requerimientos para aplicaciones web. Arquitectura de las aplicaciones web. Patrones.
Disefio de aplicaciones web. Tecnologias para las aplicaciones web. Protocolos, lenguajes y
entornos de desarrollo. Pruebas en las aplicaciones web. Operacion y mantenimiento de
aplicaciones web. Aspectos de calidad: seguridad, usabilidad, escalabilidad, disponibilidad.
Gestion de Ingenieria Web. Introducciones a los sistemas colaborativos.

4.2- Programa Sintético sobre la base de los contenidos minimos
1. Ingenieria Web: origenes y evolucion. Categorias y caracteristicas de las aplicaciones
web.
2. Desarrollo de aplicaciones web: proceso. Gestion y planificacion. Métodos de
desarrollo.
3. Modelado de aplicaciones web: requerimientos; casos de uso; modelo del dominio;
modelos de disefio; arquitectura. Patrones.
4. Tecnologias para aplicaciones web: comunicacion cliente/servidor; del lado del
cliente y del lado del servidor; especificas de documentos; de desarrollo.
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5. Administracion de la calidad: seguridad, usabilidad, escalabilidad, disponibilidad.
Prueba de aplicaciones web: enfoques; métodos y técnicas. Operacion y mantenimiento.
6. Gestion de Ingenieria Web: métricas de disefio para aplicaciones web. Métricas de

proyecto de aplicaciones web.

7. Sistemas colaborativos: definicién y conceptos basicos. Comunicacion, colaboracion

y coordinacion. Software colaborativo.

4.3- Articulacion Tematica de la Asignatura
En la Figura 2 se muestra los principales conceptos
relacion entre ellos:

Universidad Nacional de Santiago del Estero

Facultad de Ciencias Exactas y Tecnologias

a ser abordados en la asignatura y la

Ingenieria
Web

h s A

utilizan

Ingenieria Gestidn Proceso v

de Software Provecto software
|, para constrr
para desarrollar Aplicaciones
— Web
mediante un
Calidad | considerando | Método de basaadoenun Modelo
- | desarrollo | >| del proceso

A F

Tecnologias

Modelos

Figura 2 Articulacion tematica de la Asignatura
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4.4- Programa Analitico

Unidad 1: INGENIERIA WEB

Origenes y evolucion.

Péginas, sitios y aplicaciones web.

Ingenieria de Software e Ingenieria Web: diferencias y similitudes.

Caracteristicas de las aplicaciones Web: relacionadas al producto; relacionadas al
uso; relacionadas al desarrollo.

Categorias de las aplicaciones web.

Unidad 2: DESARROLLO DE APLICACIONES WEB

Desarrollo de aplicaciones web: pasos clave. Modelo de proceso iterativo e
incremental. Proceso unificado. Procesos agiles.

Me¢étodos de Desarrollo de Aplicaciones Web. Problemas y diferencias en el
desarrollo de aplicaciones web. Métodos: HDM, RMM, EORM, OOHDM, OOWS,
00O-HMethod, SOHDM, WSDM, HPFM, OO/Pattern, WAE, WebML, UWE.
Gestion del proceso de la Ingenieria Web: comunicacion; planificacion. Gestion: del
equipo de desarrollo, de la calidad, de los riesgos. Métricas de diseno para
aplicaciones web. Métricas de proyecto de aplicaciones web.

Unidad 3: MODELADO DE APLICACIONES WEB

Requerimientos en el desarrollo de aplicaciones web. Particularidades. Principios.
Adaptacion de los métodos convencionales.

- Modelos de requerimientos con casos de uso y flujos de trabajo. Modelo del dominio.

Modelos de disefio: modelo de contenido; modelo de navegacion; modelo de
presentacion; modelo de proceso.

Arquitectura de las aplicaciones web. Particularidades de las arquitecturas de las
aplicaciones web. Componentes genéricos. Categorizacion: arquitecturas en capas;
arquitecturas centradas en datos; arquitectura funcional. Patrones: arquitectonicos; de
disefio; repositorios.

Herramientas CASE para el modelado de Sistema Web.

Unidad 4: TECNOLOGIAS PARA APLICACIONES WEB

Fundamentos: marcacion; hipertexto e hipermedios.

Comunicacion cliente/servidor: SMTP; RTSP; TCP/IP; HTTP; sesiones.

Tecnologias del lado del cliente: ayudantes y complementos (helpers and plug-ins);
applets de Java; controles ActiveX .

Tecnologias especificas de documentos: HTML; XML; XSL.

Tecnologias del lado del servidor: URI handlers; servicios web.

Tecnologias y herramientas de desarrollo.

Computacion Movil. Caracteristicas. Consideraciones para el desarrollo. Tecnologias
emergentes.

Unidad 5: ADMINISTRACION DE LA CALIDAD DE APLICACIONES WEB

Aspectos de calidad: usabilidad; rendimiento; seguridad; escalabilidad;
disponibilidad; accesibilidad y experiencia del usuario.

Prueba: conceptos basicos; particularidades de las pruebas de las aplicaciones web;
enfoques; métodos y técnicas.

Operacion y mantenimiento: desafios; gestion de contenidos; analisis de uso.
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Unidad 6: INTRODUCCION A LOS SISTEMAS COLABORATIVOS
- Sistemas colaborativos: definiciéon. Conceptos bdsicos: usuario, rol, objeto
colaborativo, sesion, escenario, contexto.
- Comunicacion, colaboracion y coordinacién. Diferencias entre los sistemas
colaborativos.
- Software colaborativo: categorias. Herramientas.

4.5- Cronograma para el desarrollo de las Unidades Tematicas
En la Tabla 2 se muestran las fechas estimativas para el desarrollo de cada unidad didactica:

UNIDAD CARGA HORARIA | CRONOGRAMA DE DICTADO
Unidad 1 2hs Clase 1
. Clase 2
Unidad 2 4hs Clase 3
] Clase 4
Unidad 3 6hs Clase 5
Clase 6
] Clase 9
Unidad 4 6hs Clase 10
Clase 11
Unidad 5 2hs Clase 12
Unidad 6 2hs Clase 13
TOTAL | 22

Tabla 2 Cronograma para el desarrollo teorico de las unidades tematicas

5. FORMACION PRACTICA
5.1. Descripcion de las actividades de formacion practica
Los estudiantes desarrollan cuatro tipos de practica:
1.Resolucion de problemas rutinarios.

ii.Resolucion de Problemas del Mundo Real con UWE (UML-based Web Engineering).

iii.Actividades de Analisis y Disefio de Sistema Web con UWE (Taller 1).

iv.Actividades de Formacion experimental de implementacion de Sistema Web (Taller 2).
5.1.1- Resolucion de problemas rutinarios.
Las actividades de formacion practica basadas en la resolucion de problemas rutinarios
consiste en ejercicios donde los estudiantes deben comprender los conceptos relacionados a la
ingenieria web, identificar los métodos de desarrollo de aplicaciones web y abordar la gestion
del proceso de la ingenieria web a través de problemas del mundo real, busqueda en la web y
lectura del material sugerido para las Unidades 1y 2.
Esta actividad se realizara conforme el plan que se muestra en la Tabla 3.

Nro. de Carsa
Actividad Tema 84 Fechas Presentacion
o horaria
Practica
ACTIVIDAD | Ingenieria Web: conceptos bésicos y 3 Clase Practica i
1 desarrollo de aplicaciones web 1
Total 3

Tabla 3 Resolucion de problemas rutinarios
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5.1.2- Resolucion de Problemas del Mundo Real.

Se prevé la realizacion de una actividad practica sobre la tematica “Modelado de
aplicaciones Web con el método UWE” correspondiente a la Unidad 3 del Programa, a
través de la cual los estudiantes desarrollardn competencias para la identificacion de
requerimientos de Sistema Web, modelado del analisis y disefio de sistemas web y el
empleo de una herramienta CASE en problemas tomados del mundo real.

Las actividades se realizaran en el Laboratorio de Informatica.

El cronograma del mismo se presenta a continuacion en la Tabla 4:

Nro. de Carsa
Actividad Tema 8 Fechas Presentacion
P horaria
Practica
ACTIVIDAD | Modelado de aplicaciones Web. 6 Clase Practica 2 i
2 Empleo de herramienta CASE Clase Practica 3
Total 6

Tabla 4 Resolucion de Problemas del Mundo Real

5.1.3- Actividades de Analisis y Disefio de Sistema Web con UWE (Taller 1).

Se implantara bajo la modalidad de Aprendizaje basado en Proyectos. Esta metodologia activa
de ensefianza permitira que los estudiantes sean protagonistas de su aprendizaje a través de
proyectos complejos y del mundo real, en el cual desarrollan y aplican habilidades y
conocimientos. Con esta propuesta se pretende que los estudiantes puedan vivenciar
escenarios cercanos a los de un profesional de informatica, ademas de promover la
interpretacion de la realidad vinculada con el profesional informatico a través del diagnostico
y analisis de problemas, articulando la teoria con la préctica para realizar propuestas de disefio
efectivas.

En el proyecto se desarrollara un Sistema Web, a través de la conformacion de grupos, sobre
una problematica real, que deberan identificar y proponer en un anteproyecto a la catedra.
Debera ser de pequeiia complejidad y sera desarrollado siguiendo el método UWE. Con este
taller se pretende que los estudiantes empleen los contenidos abordados en la Unidad 1, 2 y 3.
El &mbito donde se desarrollan estas practicas es el Laboratorio de Informatica

El cronograma del mismo se presenta a continuacion en la Tabla 5:

Nro. de Carea

Actividad Tema hora%ia Fechas Presentacion

Practica
1. Presentacion del Tema del
Proyecto, Identificacion del 3 Clase Practica 4 Tutoria
problema y Formulacion del Plan
del Proyecto.

ACTIVIDAD Clase Practica 5 De evaluacion
3 2. Seguimiento y consultas. 9 Clase Practica 6 , y
. L. tutoria
Clase Practica 7
3. Devolucion. 3 Clase Practica 8 | Retroalimentacion
3&22?1221 Sgrupal con 3 Clase Practica 9 | Evaluacion
Total 18

Tabla 5 Actividades de Analisis y Disefio de Sistema Web con UWE (Taller 1)
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5.1.4- Actividades de Formacion experimental de implementacion de Sistema Web
(Taller 2).

A través de este Taller forma parte del Proyecto iniciado en el Taller 1. Se implantara
bajo la modalidad de Aprendizaje basado en Retos, en el que los estudiantes tendran
como desafio implementar el Sistema Web modelado en el Taller 1. Deberan investigar

y definir la herramienta de programaciéon y de gestion de base de datos a emplear. A
través de este taller se pretende que los estudiantes empleen los contenidos abordados en

la Unidad 4,5y 6.

Las actividades se desarrollan en el Laboratorio de Informética.

Las clases se organizaran de la forma que se muestra en la Tabla 6.

Nro. de Carea
Actividad Tema h 82 Fechas Presentacion
L . oraria
Practica
1. Seguimiento y consultas. Clase Practica 10
12 Clase Practica 11 Tutoria
ACTIVIDAD Clase Practica 12
4 Clase Prictica 13
2. Presentacion Taller 2 . . .
3 Clase Practica 14 Retroalimentacion
3. Defensa grupal con| 3 cl o luacid
correcciones ase Practica 15 Evaluacion
Total 18

Tabla 6 Actividades de Formacion experimental de implementacion de Sistema Web (Taller 2).

5.2.-Formacion en Ejes Transversales

(3) Grado de
Eje (1)Actividades (2)Resultados de Aprendizaje Proi;lnnglldad
tratamiento
- Diferencien la Ingenieria Web de
la Ingenieria del Software.
- Caractericen las aplicaciones web.
- Diferencien las categorias de
aplicaciones web.
- Identificar los métodos de
desarrollo de aplicaciones web.
ACT 1 - Identifiquen los pasos en el Alto
desarrollo de aplicaciones web seglin
Identificaciéon, formulacién y el modelo de proceso a usar.
resolucion de problemas de - Diferencien los métodos de
informatica desarrollo de aplicaciones web.
- Reconozcan los distintos aspectos
que hacen a la gestion del proceso de
la Ingenieria Web.
- Identifiquen problematicas del
ACT 2 .
TALLER 1 mundo r.eal que I}eces1ten de la Alto
intervencion de un Sistema Web.
- Seleccionen el método de
TALLER 2 desarrollo mas apropiado para el Alto
caso de estudio.
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Eje

(1)Actividades

(2)Resultados de Aprendizaje

(3) Grado de
Profundidad
en el
tratamiento

Concepcion, disefio y
desarrollo de proyectos de
informatica

ACT 2
TALLER 1

- Realicen el modelado de
requerimientos, modelado del
analisis y modelado de disefio con el
método UWE para sistemas web que
solucione wuna problematica del
mundo real.

Alto

Gestion, planificacion,
ejecucion y control de
proyectos de informatica

TALLER 1
TALLER 2

- Generen un plan de proyecto desde
un enfoque de la Ingenieria Web,
para desarrollar un sistema web que
signifique una solucién al problema
identificado.

- Ejecuten el Plan de Proyecto
dando cuenta a través de entregas
parciales.

- Controlen la ejecucion del plan
teniendo en cuenta el método de
desarrollo empleado.

Alto

Utilizacion de técnicas y
herramientas de aplicacién en
la informatica

ACT2
TALLER 1

- Realicen la especificacion de
requisitos software que incluya los
diferentes modelos propuestos en el
método UWE.

- Utilicen Herramientas CASE para
la construcciéon de los modelos
propuestos en el método UWE.

Alto

Generacion de desarrollos
tecnoldgicos y/o innovaciones
tecnologicas.

TALLER 2

- Seleccionen e implementen
herramienta de programacion y de
gestion de base de datos para
desarrollar una aplicacion web.

Alto

Fundamentos para el
desempeiio en equipos de
trabajo

ACT1
ACT2
TALLER 1
TALLER 2

- Participan creativamente en la
propuesta de soluciones.

- Asumen de manera comprometida
la propuesta.

- Demuestren organizacion en la
actividad del grupo.
- Demuestren
objetivos grupales.

orientacion a

Alto

Fundamentos para la
comunicacion efectiva

TALLER 1
TALLER 2

- Redacten un documento utilizando
lenguaje técnico que explique y
fundamente la solucién alcanzada
por el grupo para el problema
abordado en los dos talleres

- Defiendan en una exposicion oral
la solucion alcanzada por el grupo
para el problema abordado en los dos
talleres.

Alto

Fundamentos para la acciéon
ética y responsable.

TALLER 1

- Identifiquen qué principios de la
ética general son aplicables a la
situacion bajo analisis.

- Reconozcan metas, valores y
hébitos del ambito de actuacién

Alto
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(3) Grado de
Eje (1)Actividades (2)Resultados de Aprendizaje Proiglnnglldad
tratamiento
profesional que estdn en juego en la
situacion bajo estudio.
- Analicen y valoren el impacto
social 'y medioambiental  del
Fundamentos para evaluar y .y
actuar en relacién con el desarrollo de la solucion propuesta,
. . . . TALLER 1 atendiendo a las especificaciones, Alto
impacto social de su actividad s
observando el cumplimiento de la
en el contexto global y local L .
legislacion vigente y profesional de
la actividad.
- Resuelvan actividades propuestas
Fundarflel}tos para el TALLER 1 a través Fie la platgforma Cuv que Medio
aprendizaje continuo les permita retroalimentarse a partir
de su resolucion.

5.3 Cronograma de formacion practica

CARGA

ACTIVIDAD HORARIA CRONOGRAMA DE DESARROLLO
ACT 1'- Resolucion de problemas 3 Clase Practica 1
rutinarios.
ACT 2- Resolucion de Problemas del i
Mundo Real. 6 Clase Practica2 y 3
ACT 3- Actividades de Anaélisis y Disefio -
de Sistema Web con UWE (Taller 1). 18 Clase Prctica 4 a 9
ACT 4- Actividades de Formacion
experimental de implementacion de 18 Clase Practica 10 a 15
Sistema Web (Taller 2).
TOTAL 45

Tabla 7 Cronograma para el desarrollo de las Actividades Practicas

6- BIBLIOGRAFIA.

Lucar Cantidad de
Titulo Autor(es) Editorial a%i o y Disponible en ejemplares
disponibles
Ingenieria de la Web y Diaz, M.P.; Aedo, I.; | Pearson Espania, Bib. Dpto. 1
Patrones de Disefio Montero, S. Alhambra | 2005 Informatica
Software Engineering for .
Modern Web Informatio
L Brandon, Daniel M. n Science Bib. Dpto.
Applications: . 2008 - 1
. (Editor) Reference, Informatica
Methodologies and
: IGI Global
Technologies
W.eb.Er.lglneermg. The. Kappel, G, Proll, B.; John Wiley .
Discipline of Systematic Reich, S.; & Sons 2006 Bib. Dpto. 1
Development of Web Retschitzegger, W. Lid Informatica
Applications (Editors) )
Web Engineering: A Pressman, R.S.; McGraw- 2009 Bib. Dpto. 1
Practitioner’s Approach Lowe, D. Hill Informaética
Centro de
Web Engineering Mendes, E.; Mosley, Springer 2010 Documentacion, 1
N. (Eds.) Dpto
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.. Lugary . . C'flntidad e
Titulo Autor(es) Editorial afio Disponible en ejemplares
disponibles
Informaética
Sistemas de Informacion Centro de
Gerencial. Administraciéon | Laudon, K. C.; Pearson México, Documentacion, 1
de la Empresa Digital Laudon, J. P. Educacion | 2008 Dpto.
(10* Edicion) Informatica
Centro de
UML y Patrones Larman. C Pearson Espafia, Documentacion, 1
(22 Edicion) > Alhambra | 2003 Dpto.
Informatica
. McGraw- Centro de
Ingenieria del Software. . - .
Un enfoque practico Pressman, R. S. Hill . México, | Documentacion, 2
IR Interameri | 2010 Dpto.
(7* Edicion) .
cana Informaética
Centro de
Ingenieria del Software Sommerville. T Pearson México, Documentacion, 1
(9% Edicion) > Educacion | 2011 Dpto.
Informaética
Digital
Accesibilidad Web: disefio | Fernandez Casado, P. | RA-MA 2021 https://elibro.net | Plataforma
de aplicaciones. E. Editorial /es/lc/unsebiblio eLibro
/titulos/222658
Aplicacion de técnicas de
usabilidad y accesibilidad Digital
en el entorno cliente: . . IC https://elibro.net | Plataforma
desarrollo de aplicaciones Pintos Ferndndez, J. Editorial 2015 /es/lc/unsebiblio eLibro
con tecnologias web /titulos/44131
(UF1843)
Digital
McGraw- .
Aplicaciones web. Lerma-Blasco, R. V. | Hill 2013 https://ehbr(.).n.e t Plataf orma
Espafia /qs/lc/unseblbllo eLibro
/titulos/50244
Digital
Desarrollo web en entorno | Vara Mesa, J. M. & RA-MA 2015 https://elibro.net | Plataforma
cliente. Granada, D. Editorial /es/Ic/unsebiblio eLibro
/titulos/6248
Digital
Desarrollo web en entorno Vara Mesa,’ M RA-MA htt}g;s://elibro.net Plataforma
. Verde Marin, J. & .. 2015 o .
servidor. Lépez Sanz, M Editorial /gs/lc/unseb1b11o eLibro
T /titulos/62489
Digital
Programacion paginas RA-MA https://elibro.net | Plataforma
Web: JavaScript y PHP Escarcena, M. Editorial 2020 /es/Ic/unsebiblio eLibro
/titulos/222656

Tabla 8 Bibliografia

7- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS.
7.1- Aspectos pedagogicos y didacticos
Esta planificacion pretende ser un espacio en el que el alumno se convierte en el protagonista
de su propio aprendizaje a través de actividades definidas a partir de problemas reales; el
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equipo docente se centra en orientar y plantear retos y preguntas que les permitan resolverlas,
en un ambiente de comunicacidén e intercambio constante. En base a esto las estrategias
metodologicas de ensefianza que se utilizan son:

¢ Clases tedricas: presentacion de los contenidos, discusion dirigida, trabajo individual y
grupal, ejemplificacion, exposiciones abiertas, consultas presenciales y a través del foro en
CUYV y exploracion bibliografica en material impreso y la web (empleando sus dispositivos
moviles).

e Clases practicas: revision de los contenidos, resolucion de casos, discusion dirigida,
trabajo en grupo, exploracion bibliografica en material impreso y la web (empleando sus
dispositivos moviles), ejemplificacion y consultas presenciales y a través del foro en CUV.

e Trabajos Practicos/Taller: los trabajos practicos estan orientados a la resolucion de
situaciones problematicas hipotéticas, aunque derivadas de problemas reales, que demandan
la utilizaciéon de fundamentos, métodos y herramientas informaticas, dentro de un enfoque
sistémico e interdisciplinario que posibilite que el estudiante intervenga de manera efectiva en
la resolucion. Incluyen situacion relacionadas al real funcionamiento de diferentes areas de la
universidad y de organizaciones del medio local, nacional o internacional, que posibiliten la
articulacion de la teoria con la practica. Las propuestas pretenden ser un instrumento
pedagdgico de articulacion e integracion tedrico-practica, donde se recupera los conceptos
desarrollados en la teoria y los aportes de las diferentes asignaturas correlativas anteriores,
propiciando la permanente reflexion sobre la practica en el desarrollo de soluciones
informaticas a problemas del mundo real. El taller 1 es un instrumento de tipo aprendizaje
basado en proyecto, que incluye al taller 2 basado en el aprendizaje basado en retos para
implementar la solucioén propuesta en el taller 1. A través de estos talleres se persigue que los
estudiantes puedan vivenciar escenarios cercanos a los de un profesional de informatica,
pretenden promover la interpretacion de la realidad vinculada con el profesional informatico a
través del diagnostico y andlisis de problemas, articulando la teoria con la préctica para
realizar propuestas de diseno efectivas.

e Tutorias: se centran en la tarea grupal realizada por los estudiantes que presentan sus
avances en los trabajos practicos, para su discusion y retroalimentacion. Se establece una
relacion personalizada de ayuda en el proceso formativo, entre el docente y los estudiantes.

7.2- Mecanismos para la integracion de docentes

Se listan las siguientes actividades a desarrollar, como equipo interdisciplinario de docentes:
v" Reuniones periodicas del area curricular, para detectar problemas académicos y pronta
solucion.
v" Elaborar un plan de seguimiento y mejora para el afio siguiente, en funciones de la
problematica anterior detectada y el curso de accidon tomado.
v" Solicitar a las autoridades de la institucion, actividades de capacitacion para los docentes
del area curricular, de modo de profundizar la investigacion y el perfeccionamiento
académico de los docentes del érea.

7.3- Recursos Didacticos

Se utilizaran como recursos didacticos:
v’ Bibliografia actualizada (libros, revistas y publicaciones cientificas). Estos se utilizaran
como una manera de acercar a los alumnos a los avances producidos dentro de la disciplina;
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como una forma de que el alumno adquiera habilidad para sintetizar e integrar
informaciones e ideas; como un medio para que conozcan distintas perspectivas y
valoraciones en el area de Ingenieria Web, y desarrollen una actitud de apertura hacia
nuevas ideas, logrando asi una comprension informada de la ciencia y la tecnologia.

v Herramientas CASE con plugin UWE.

v Equipamiento computacional del Laboratorio de Informatica y consultas en la Web. Estos
se utilizardn como una manera de contribuir a que los alumnos adquieran habilidad para usar
herramientas metodoldgicas y tecnologia importantes en esta disciplina.

v" Notebook, Proyector, presentaciones digitales, software POWERPOINT, fibras, pizarron,
dispositivo movil. Estos se usaran para presentar los temas en las clases expositivas y para
que los alumnos utilicen la documentacion digital y presenten sus trabajos.

v’ Plataforma educativa CUV, como aula virtual en donde se aloje el material tedrico y
practico, se puedan realizar consultas virtuales y sirva como medio de comunicacion
permanente. Ademads, permitira definir actividades virtuales complementarias a las
presenciales.

8- EVALUACION

8.1- Evaluacion Diagnéstica

La evaluacion diagnostica se llevara a cabo al comenzar la asignatura y tendra como objetivo
evaluar los conocimientos previos que poseen los alumnos en relacion a las materias
correlativas anteriores, detectar carencias, lagunas o errores que puedan dificultar el logro de
los objetivos planteados en la planificacion y realizar ajustes o modificaciones en conceptos
previos, de acuerdo a su trabajo personal. La evaluacion diagndstica serd especialmente
disefiada, individual, escrita y objetiva. Se utilizard como instrumento la Prueba de opcién
multiple donde el alumno marque sus respuestas. El nivel de calificacion sera cualitativo
politomico (Nivel Bajo — Nivel Medio — Nivel Alto).

8.2- Evaluacion Formativa
La evaluacion formativa es de caracter continuo y estd mas dirigida a evaluar el proceso de
ensenanza-aprendizaje, por lo que se llevara a cabo durante todo el desarrollo de la asignatura.

8.3- Evaluacion Parcial
8.3.1- Programa de Evaluaciones Parciales
En la tabla 10 se muestra el cronograma de las evaluaciones parciales.

Evaluacién Contenidos Tipo Fecha Instrumento
Probable
Primer Parcial | Temas incluidos | Especialmente disefiada, Resolucion documentada
.. . o . Clase 7
Teorico- en Unidades 1,2 | individual, escrita, prueba de problemas con
Practico y 3. de desempefio fundamentacion teorica

Recuperatorio | Temas incluidos | Especialmente disefiada,
del primer en Unidades 1,2 | individual, escrita, prueba
parcial y 3. de desempefio

Clase 8 Resolucion documentada
de problemas
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Evaluacién Contenidos Tipo Fecha Instrumento
Probable

18;%-2;:110 Temas incluidos | Especialmente disefiada, Resolucion documentada
Tebrico- en Unidades 4,5 |individual, escrita, prueba Clase 14 |de problemas con

O y 6. de desempeiio fundamentacion tedrica
Practico
Recuperatorio | Temas incluidos | Especialmente disefiada, Resolucién documentada
del Segundo en Unidades 4,5 | individual, escrita, prueba Clase 15

R - de problemas

parcial y 6. de desempefio

Tabla 9 Programa de evaluaciones parciales

8.3.2- Criterios de Evaluacion

Los criterios de evaluacion a aplicar en las evaluaciones parciales y sus respectivos
recuperatorios son los que se detallan a continuacion. Los mismos estan expresados en forma
genérica y seran refinados al momento de disefiar la prueba correspondiente. Se evaluara:

v Adecuado manejo de los conceptos vinculados con la tematica de la evaluacion.

v’ Capacidad para sintetizar e integrar los conocimientos vinculados con la

evaluacion.

v Cumplimiento de las consignas solicitadas.

8.3.3- Escala de Valoracion

La escala de valoracion a emplear en los parciales y recuperatorios sera cuantitativa
politomica (Escala de 1 a 10) y en el caso de los Talleres y los trabajos Practicos sera
cualitativa politdmica (Excelente — Muy Bueno — Bueno - Desaprobado).

8.4- Evaluacion Integradora
No corresponde.

8.5- Evaluacion Sumativa
8.5.1- Condiciones para lograr la promocion sin Examen Final de la
Asignatura.
No corresponde.
8.5.2- Condiciones para lograr la Regularidad de la Asignatura.
Para estar en condiciones de presentarse a la evaluacion final como alumno regular, el
alumno debe:
v' Asistir como minimo al 75 % del total de clases.
v’ Presentar en tiempo y forma los Trabajos Practicos previstos y obtener un puntaje
igual o mayor a 70 (setenta) puntos.
v’ Aprobar los dos talleres previstos.

8.6- Examen Final
Consistira en un examen individual, oral o escrito, sobre los temas incluidos en el programa
analitico de la asignatura.

8.7- Examen Libre
Se deberan aprobar las evaluaciones correspondientes a las siguientes etapas y subetapas, cada
una de ellas eliminatorias.
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v' Etapa 1 Presentar un trabajo equivalente al Taller 1 y 2 que realizan los alumnos
regulares, cuya tematica y planteo debera ser presentado a la catedra con al menos 30 dias
de anticipacion a la fecha de examen. El trabajo terminado se debera presentar con al
menos 7 dias de anticipacién a la fecha de examen y debera ser aprobado por el tribunal.

v Etapa 3: Aprobar una evaluacion escrita de tipo practica.

v Etapa 4: Aprobar una evaluacion oral de tipo tedrica.

Lic. Cecilia Cristina Lara
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Actividad de Investigacion

1. Asignatura: Ingenieria Web

2. Nombre de la Actividad: Uso de Objetos de Aprendizaje, como recursos educativos

digitales en la asignatura Ingenieria Web de la Carrera de LSI de la FCEyT de la UNSE.

3. Fundamentacién: En la actualidad el e-learning se ha posicionado como uno de los

principales modelos de educacion cambiando los procesos tradicionales de ensefianza y de
aprendizaje y proporcionando numerosas ventajas de caracter pedagdgico y de acceso. Este
esquema genera nuevas necesidades tales como el desarrollo y mejora de materiales
educativos, exclusivamente expresados como Objetos de Aprendizaje (OA). Los OA se
distinguen de otros recursos por su predisposicion a la reutilizacion en multiples contextos,
ademas de su disponibilidad en diferentes ambientes (Morales et al., 2007). Trabajar con OA
se ha convertido en una oportunidad mas para identificar el potencial de las TIC como
mediadores del aprendizaje (Triana Mufoz et al., 2016). Los OA son una herramienta
educativa que puede insertarse en propuestas curriculares y metodologias de ensefianza y
aprendizaje de diversa indole. Se consolidan como recursos digitales para fomentar el
aprendizaje individualizado, independiente del tiempo y lugar. El desarrollo de los OA se basa
en una estrategia orientada al aprendizaje activo del estudiante y, para ello, su desarrollo debe
regirse por un estandar para la estructuracion de los datos.

Se propone iniciar la actividad de investigacion sobre disefio y construccion de Objetos de
Aprendizaje en temas vinculados a la “Administracion de la calidad de aplicaciones web”. Se
ha planteado como objetivos: 1- Proporcionar herramientas TIC para la ensefanza y
aprendizaje de temas vinculados a la “Administracion de la calidad de aplicaciones web”’; 2-
Promover el aprendizaje activo y significativo, independientemente del tiempo y del lugar
para una construccion personal del conocimiento.

4. Objetivos:

Objetivo general: El objetivo general que sustenta este trabajo es: “Facilitar el autoaprendizaje

de temas especificos de investigacion clinica y epidemiologia a estudiantes de medicina,

aprovechando el potencial comunicativo, informacional, colaborativo, interactivo, creativo e
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innovador de los OA; contribuyendo, ademas, a la promocién del uso de recursos educativos

abiertos en el ambiente universitario”

Objetivos especificos: Para el logro del objetivo general, se plantean los siguientes objetivos

especificos:

e Analizar técnicas y estrategias didacticas para el disefo instruccional del OA.

e Disenar, desarrollar y evaluar un OA que apoye el autoaprendizaje por parte de los
alumnos, en temas vinculados a la “Administracion de la calidad de aplicaciones web”, y que
integre contenidos, actividades y una autoevaluacion.

5. Actividades generales para el desarrollo de la actividad de investigacion:

e Busqueda de bibliografia: en esta actividad se buscara material bibliografico sobre
antecedentes respecto el disefio y construccion de OA que aborden temas vinculados a
“Administracion de la calidad de aplicaciones web”.

e Construccion del OA: Construccion del OA siguiendo la metodologia CROA.

e Trabajo experimental: Construccion y evaluacion de OA. Para ello se realizaran
experimentaciones con estudiantes de la asignatura.

e Evaluacion de Resultados: se realizard el procesamiento de los datos resultantes del trabajo
experimental.

e Divulgacion de resultados: en esta etapa presentara los resultados en eventos cientificos
nacionales e internacionales y publicaciones en revistas indexadas.

6. Metodologia de trabajo para la construccién de OA

Para construir el OA se seguird la metodologia de desarrollo CROA propuesta por Sanz,
Moralejo & Barranquero (2014). La cual presenta 5 fases: 1) Analisis, 2) Disefo, 3)
Desarrollo, 4) Publicacion y 5)
Evaluacion. Para cada una de las fases, se recurre a una serie de preguntas que resultan ser
orientadoras tanto en el andlisis como en el disefio del OA. Al finalizar cada fase se espera
la salida de unos entregables como resultado que constituyen la documentacion que
fundamenta el OA.

7. Referencias bibliograficas:
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e Morales, E., Gil, A. & Garcia, F. (2007) Arquitectura para la Recuperacién de Objetos de
Aprendizaje de calidad en Repositorios Distribuidos. SCHA: Sistemas Hipermedia
Colaborativos y Adaptativos. II Congreso Espafiol de Informatica CEDI

e Sanz, C., Moralejo, L. & Barranquero, F. (2014). Curso de Doctorado “Metodologia
CROA”. Universidad Nacional de la Plata, Argentina. Disponible en:
http://croa.info.unlp.edu.ar/

e Triana, M., Ceballos, J. & Villa, J. (2016) Una dimension didactica y conceptual de un
instrumento para la Valoracién de Objetos Virtuales de Aprendizaje. El caso de las fracciones

Entramado 12(2), 166—186. Universidad Libre Cali, Colombia.

Actividad de Extension

Objetivos generales:

e Realizar una actividad de extension universitaria en un area de la FCEyT a los fines de
realizar el desarrollo de una aplicacion web (Taller 2).

Objetivos especificos:

e Elaborar el anteproyecto para el Taller 2.
e Realizar el anélisis y disefio del sistema web con UWE para un area de la FCEyT.
e Desarrollar el sistema web.

e Documentar la propuesta desarrollada.
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