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PLANIFICACION DE LA ASIGNATURA

1. IDENTIFICACION:
1.1.Nombre de Asignatura: Estructuras de Datos y Programacion II.
1.2. Carrera: Licenciatura en Sistemas de Informacion.
1.3.Plan de Estudios: 2011 — Innovacion Curricular 2022.
1.4.Afo académico: 2023.
1.5. Caracter: Obligatoria.
1.6. Ubicacion de la Asignatura en el Plan de Estudios
1.6.1. Médulo — Afio: 4° Mddulo — 2° Afio.

1.6.2. Trayecto al que pertenece la Asignatura/Obligacion Curricular

TRAYECTO CARGA HORARIA
PRESENCIAL

Ciencias Basicas y Especificas | e

Algoritmos y Lenguajes 90 horas

Arquitectura, Sistemas Operativosy Redess | -

Ingenieria de Software, Bases de Datos y Sistemas de | o
Informacion

Aspectos Sociales y Profesionales | -

Otros contenidos | -

CARGA HORARIA TOTAL DE LA ACTIVIDAD 90 horas
CURRICULAR

Tabla 1: Carga horaria por trayecto

1.6.3. Correlativas
1.6.3.1. Anteriores:

Débiles: Inglés I, Estructuras de Datos y Programacion I, Organizacion del
Computador.

1.6.3.2. Posteriores:

Débiles: Métodos Numéricos, Bases de Datos I, Sistemas Operativos, Teoria de la
Computacién, Programacion Logica y Funcional.

Fuerte: Simulacion.
1.7.Carga horaria:

1.7.1.Carga horaria semanal total: 6 horas.
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1.7.2. Carga horaria semanal destinada a la formacion practica: 4 horas.

1.7.3.Carga horaria total dedicada a las distintas actividades de formacion practica: 60

horas.

1.8. Ambitos donde se desarrollan las actividades de formacién practica a las que se hace
referencia en el punto anterior: aulas y laboratorio de computadoras.

1.9.Indique la cantidad de comisiones en las que se dicta la asignatura: 1 comision.

2. PRESENTACION

2.1.Ubicacion de la Asignatura como tramo de conocimiento de una disciplina.

Esta asignatura corresponde al Trayecto Algoritmos y Lenguajes. En ella se estudian
estructuras de datos no lineales, archivos de datos, estrategias de disefio de algoritmos y se
aplica la Programacion Orientada a Objetos (POO). En esta asignatura se aborda:

Aspectos avanzados de la POO, tales como polimorfismo, genericidad y manejo de
excepciones, aplicados en la resolucion de problemas y el desarrollo de algoritmos.

Estructuras de datos no lineales, tales como arboles y grafos.
Organizacion de archivos y tablas de dispersion.

Algoritmos de ordenamiento y busqueda asi como estrategias de disefio de algoritmos
aplicados sobre las estructuras de datos estudiadas.

2.2.Conocimientos y habilidades previas que permiten encarar el aprendizaje de la
Asignatura.

Competencias desarrolladas en Estructuras de Datos y Programacion I en relacion al uso y
aplicacion de las estructuras de datos lineales, la recursividad y el Paradigma de
Programacion Orientado a Objetos.

Conocimientos adquiridos respecto a la representacion de los datos a nivel de méaquina, los
componentes basicos de la computadora, y el manejo de interrupciones, adquiridos en
Organizacion del Computador.

El vocabulario especifico sobre Informatica, formas de dar instrucciones, y formas de
describir un problema adquiridos en la asignatura Inglés I.

2.3. Aspectos del Perfil Profesional del Egresado a los que contribuye la asignatura.

Esta asignatura contribuye a que el egresado posea:

Los conocimientos basicos (l6gico-matematicos y computacionales) para una adecuada
fundamentacion tedrica de su quehacer profesional especifico.

En esta asignatura se proporciona al alumno la capacitacion basica necesaria para:

Analizar y seleccionar las estructuras de datos, necesarias para los diferentes Sistemas de
Informacion.

Participar con otros especialistas de su disciplina, en la seleccién y configuracion de
Sistemas de Computacion, segiin requerimientos de las distintas areas de aplicacion.
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2.4.Integracion horizontal y vertical con otras asignaturas.
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Figura 1. Integracién horizontal y vertical de Estructuras de Datos y Programacion Il.
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3. OBJETIVOS
3.1. Objetivos Generales

e Desarrollar creativamente soluciones algoritmicas seleccionando criteriosamente la
alternativa adecuada, aplicando distintos paradigmas de programacion.

e Emplear estructuras de control y estructuras de datos en la resolucion de problemas,
aplicando distintos paradigmas de programacion.
e Verificar algoritmos desarrollados en los distintos paradigmas de programacion.

e Aplicar distintos lenguajes de programacion como herramientas computacionales para la
resolucion de problemas.

3.2.Objetivos Especificos
¢ Que el alumno desarrolle las siguientes competencias basicas:

o Seleccionar y procesar la informacion necesaria para la resolucion de problemas y
verificar las soluciones encontradas.

e Que el alumno desarrolle las siguientes competencias especificas:

o Aplicar estructuras de datos no lineales, tales como arboles y grafos, en la
resolucion de problemas, utilizando los conceptos y técnicas de la POO para la
construccion de programas.

o Emplear los esquemas algoritmicos basicos en la resoluciéon de problemas
utilizando estructuras de datos avanzadas.

o Desarrollar aplicaciones de software en lenguaje de programacion Java, empleando
la orientacion a objetos y aplicando polimorfismo, genericidad, excepciones y
patrones.

o Describir el funcionamiento de la resolucion de problemas de computadora
mediante la diagramacion de flujo y el modelado de las resoluciones usando
diagramacion UML de clases para distinguir los componentes del sistema y las
relaciones entre clases.

¢ Que el alumno desarrolle las siguientes competencias transversales:
o Relacionar la teoria a la practica.
o Participar colaborativamente en equipos de trabajo.

o Identificar, plantear y resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones,
autonomia y creatividad.

o Enfocar la comunicacion oral y escrita en el intercambio y transmision de los
conocimientos.
4. SELECCION Y ORGANIZACION DE CONTENIDOS
4.1. Contenidos minimos establecidos en el Plan de Estudios para la Asignatura.

Estructuras de datos no lineales: arboles y grafos. Operaciones e implementacion. Estrategias
de disefio de algoritmos. Algoritmos de ordenamiento y busqueda. Archivos de datos:
operaciones basicas. Organizacion de archivos. Tablas de dispersion. Programacion Orientada
a Objetos. Polimorfismo y genericidad. Patrones. Manejo de excepciones.
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4.2. Programa Sintético sobre la base de los contenidos minimos

Unidad 1: Programacion Orientada a Objetos

Programacion Orientada a Objetos. Polimorfismo y genericidad. Patrones. Manejo de
excepciones.

Unidad 2: Archivos.

Archivos de datos: operaciones basicas. Organizacion de archivos. Tablas de dispersion.

Unidad 3: Estructuras de datos no lineales

Estructuras de datos no lineales: arboles y grafos. Operaciones e implementacion.

Unidad 4: Estrategias de disefio de algoritmos.

Estrategias de disefo de algoritmos. Algoritmos de ordenamiento y busqueda.

4.3. Articulacion Tematica de la Asignatura.

tales /'

QOperaciones
e implementacion

Algoritmos de
Estructuras de ordenamiento

datos no lineales

considerando y blsqueda
Estrategias

de disefio de

algoritmos -
ESTRUCTURAS
DE DATOS Y _ / basicas
PROGRAMACION Estiidia

consideranao
I de datos x\‘* Organizacién
de archivos
Tablas de
dispersién

Polimorfismo

Programacion / y genericidad

Orientada aplicando
a Objetos \

Manejo de
excepciones

Figura 2. Articulacion tematica de la asignatura.
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4.4. Programa Analitico

Unidad 1: Programacion Orientada a Objetos

Programacion Orientada a Objetos (POO). Clases y métodos abstractos. Polimorfismo y
genericidad. Interfaces y clases genéricas. Manejo de excepciones. Generacion y captura de
excepciones. Patrones. Modelado y desarrollo de proyectos aplicando POO.

Unidad 2: Archivos.

Archivos. Tipos de archivos. Archivos de datos: operaciones basicas. Acceso secuencial. Acceso
directo. Organizacion de archivos. Gestion de archivos (ABM). Tablas de dispersion. Funcion de
dispersion, manejo de colisiones. Archivos hash. Implementaciones y ejemplos.

Unidad 3: Estructuras de datos no lineales

Estructuras de datos no lineales: arboles y grafos. Representacion. Operaciones e implementacion.
Arboles generales y arboles binarios. Arboles binarios de busqueda. Arboles AVL. Algoritmos
fundamentales sobre arboles y grafos. Aplicaciones y resolucion de problemas.

Unidad 4: Estrategias de disefio de algoritmos.

Estrategias de disefio de algoritmos. Algoritmos voraces. Arbol abarcador de costo minimo.
Algoritmos de Prim y Kruskal. Algoritmos divide y venceras. Backtracking. Camino de costo
minimo. Algoritmo de Dijkstra. Algoritmos de ordenamiento y busqueda.

4.5.Cronograma para el desarrollo de las Unidades Tematicas.

Unidad 1: Programacion Orientada a Objetos. 7 Semanas2a 6,9, 10y 15

Unidad 2: Archivos. 8 Semanas 1 a 6

Unidad 3: Estructuras de datos no lineales. 8 Semanas 7 a 10, 14y 15

Unidad 3: Estrategias de disefio de algoritmos. 7 Semanas 11 a 14
TOTAL 30

Tabla 2: Cronograma para el desarrollo teérico de las unidades tematicas

5. FORMACION PRACTICA
5.1.Descripcion de las actividades de formacion practica

Las actividades practicas de la asignatura se organizan en Trabajos Practicos organizados
tematicamente.

Mediante las actividades practicas los alumnos aprenden sobre estructuras de datos no lineales
y archivos, considerando algoritmos de aplicacion sobre estos que se expresan en el desarrollo
de proyectos de programacion en un lenguaje orientado a objetos.
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Los alumnos resuelven problemas basicos y problemas similares a los del mundo real
desarrollando soluciones en computadora mediante la aplicacion del Paradigma de
Programacion Orientado a Objetos, utilizando un Entorno de Desarrollo Integrado (IDE).

Los Trabajos Practicos de la asignatura consisten en el desarrollo de un conjunto de ejercicios
aplicando...

e diagramacion UML de clases,
e diagramacion de flujo y

e ¢l desarrollo de proyectos en lenguaje de programaciéon Java aplicando los conceptos del
Paradigma de Programacion Orientado a Objetos —herencia entre clases, genericidad, entre
otros— Yy la reutilizacion de codigo.

Las actividades practicas se llevan a cabo tanto en forma individual, procurando desarrollar
habilidades de autogestion y superacion frente al error, como también en modalidad grupal,
fomentando la interaccion con sus iguales, la cooperacion y la discusion productiva con el
objetivo de resolver el problema planteado.

Los problemas planteados en las practicas de programacion representan casos de la vida real
en los cuales el cliente requiere interactuar con un programa en ejecucion que le permita
completar actividades comerciales, de administracion de recursos o actividades, de gestion de
informacion, entre otros. Estas practicas proporcionan al alumno habilidades basicas para su
futuro profesional en el desarrollo del software y la aplicacion del Paradigma de Programacion
Orientado a Objetos.

En las actividades de formacion practica se pretende que el alumno desarrolle habilidades de
eficiencia en la programacion, observando organizacion y claridad en la codificacion y
documentacién de los proyectos elaborados. Particularmente, se fomenta la prueba y
verificacion del codigo desarrollado.

5.1.1. Cuadro sintético

DESCRIPCION APLICANDO... MODALIDAD

Paradigma Orientado a Objetos

Resolucion de problemas

usando las estructuras de | Diagramacion de flujo estructurada Individual
datos en estudio

ACTIVIDADES Diagramacion UML de clases
DE FORMACION
PRACTICA Desarrollo de proyectos | Paradigma Orientado a Objetos

de programacion que o |
hacen uso de las Individual y
| estructuras de datos en Diagramacién UML de clases grupal |
| estudio

Diagramacion de flujo estructurada |

Lenguaje de programacion Java | |

Tabla 3: Descripcion de las Actividades de Formacion Practica
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5.2.Formacion en Ejes Transversales

En la Tabla 4 se relacionan cada uno de los Ejes Transversales de Formacion con las
actividades y los resultados de aprendizaje esperados.

Tabla 4: Formacion en Ejes Transversales

GRADO DE
EJE ACTIVIDADES RESULTADOS DE APRENDIZAJE P ROFEI;NI?LLD AD
TRATAMIENTO
o Seleccionar y procesar la informacion necesaria para la
. y resolucion de problemas y verificar las soluciones
Identlﬁcaplon, encontradas.
formulacion y . .
resolucion de . {\phcar estructuras de datos n(')’hneales, tales como Alto
problemas de grbolgs y grafos, en la resolucion de problemas
informatica . identificando la estructura de datos adecuada,
e Trabajos utilizando los conceptos y técnicas de la POO para la
Practicos construccion de programas.
Concepcion, ¢ Desarrollar aplicaciones de software en Java
disefio y empleando la orientacion a objetos y modelando las
desarrollo de resoluciones mediante Diagramacion UML de clases Bajo
proyectos de para distinguir los componentes del sistema y sus
informatica relaciones.
e Emplear las estructuras de datos estudiadas, y sus
operaciones basicas, en la resolucion de problemas
Utilizacion de mediante diagramacion de flujo.
técnicas y ¢ Documentar proyectos de software aplicando la
herramientas diagramacion UML (Unified Modeling Language) y el Medi
. . . . edio
de aplicacion Paradigma Orientado a Objetos.
_on 1? . ¢ Desarrollar y verificar soluciones de programacion
informética | e Trabajos mediante la creacion de proyectos en lenguaje Java
Practicos utilizando un Entorno de Desarrollo Integrado (IDE) y
aplicando la reutilizacion de codigo.
Generacion de
desarrollos . . .
.. e FEjecutar y verificar programas en el lenguaje de
tecnologicos ., . . : .
y/o programacion Java} 'aphg?ndo he’re.nc1a, polimorfismo, Medio
. . genericidad y reutilizacion de codigo.
innovaciones
tecnologicas.
o Integrar participativamente el desarrollo de actividades
de revision tedrica y actividades de resolucion de
Fundamentos | o A tividades problemas aportando sus habilidades y conocimientos
para ?1 teoricas. al equipo de trabajo. .
desempeiio en ] ) ) Medio
equipos de . Trabgjos . Desarrollgr los trabaj'os asignados de' manera
trabajo Practicos colaborativa favoreciendo la resolucién de los
problemas planteados y el desarrollo de la dinamica
grupal.
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Tabla 4: Formacion en Ejes Transversales

GRADO DE
EJE ACTIVIDADES RESULTADOS DE APRENDIZAJE P ROE%N];)EDAD
TRATAMIENTO
e Elaborar mapas conceptuales, descripcion de casos, e
informes, individualmente y en grupo, a fin de ejercitar
Fundamentos las habilidades de comunicacion escritas, considerando
para la ortografia y gramatica asi como una presentacion .
comunicacion adecuada del material desarrollado. Bajo
efectiva ¢ Exponer frente a la clase tareas realizadas en grupo
explicando el proceso cognitivo aplicado a fin de
desarrollar habilidades de comunicacion oral.
° Ac’ti.vidades e Analizar problemas y elaborar conclusiones como
teoricas. resultado de un ejercicio de introspeccion sobre el
oficio de la programacion de computadoras para
Fundamentos fortalecer el comportamiento ético mediante el
para la accion desarrollo moral cognitivo. Bas
- ajo
cticay ¢ Reflexionar sobre los mecanismos €ticos personales !
responsable mediante el planteamiento de problemas de la realidad
relacionados al desempefio profesional en la
Informatica para tomar consciencia de ellos y
privilegiar los valores de la ética.
5.3.Cronograma de formacion practica
CRONOGRAMA DE
ACTIVIDAD CARGA HORARIA DESARROLLO
TP Procesamiento de Archivos 28 Semanas 1 a 7
TP Arboles 16 Semanas 8 a 10, 14, 15
TP Algoritmos sobre Grafos 16 Semanas 11 a 15
TOTAL 60
Tabla 5: Cronograma para el desarrollo de las Actividades Practicas
6. BIBLIOGRAFIA.
. EJEMPLARES ANO DE
TITULO AUTOR/ES EDITORIAL DISPONIBLES EDICION
Biblioteca Digital
Blasco F. . g
Programacion orientada a Ediciones de la U eLibro.net 2019
objetos en Java
ENLACE DE ACCESO | pttps://elibro.net/es/Ic/unsebiblio/titulos/222723/

Tabla 6: Bibliografia
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Tabla 6: Bibliografia (continuacién)

‘ EJEMPLARES ANO DE
TITULO AUTOR/ES EDITORIAL DISPONIBLES EDICION
i ; o Biblioteca Digital
Manual de algoritmica: Bisbal Riera J Editorial UOC eLibro.net 2013
recursividad, complejidad y
disefio de algoritmos ENLACE DE ACCESO

https://elibro.net/es/lc/unsebiblio/titulos/56561/

Estructuras de datos. 3°

Cairo Osvaldo —

1 en Centro de

Edicion Guardati Silvia MecGraw-Hill Documentacion 2006
Fritelli, Valerio - Jorge Sarmiento o .
Guzman, A. - Editor - Bll?lloteca Digital 2020
eLibro.net

Estructuras de Datos y
Algoritmos

Tymoschuk, J.

Universitas

ENLACE DE ACCESO

https://elibro.net/es/lc/unsebiblio/titulos/175249/

UML: arquitectura de
aplicaciones en Java, C++y
Python (2a. ed.)

Jiménez de Parga C..

RA-MA Editorial

Biblioteca Digital
eLibro.net

2021

ENLACE DE ACCESO

https://elibro.net/es/lc/unsebiblio/titulos/222720/

Joyanes Aguilar Luis,
Zahonero Martinez

1 en Centro de

Estructuras de datos en Java McGraw-Hill . 2008
Ignacio Documentacion
Programacion orientada a Lépez Goytia J.L. Grupo Editorial Biblioteca Digital 2015
objetos en C++ y Java: un Patria eLibro.net
acercamiento
interdisciplinario ENLACE DE ACCESO | pyps://elibro.net/es/Ic/unsebiblio/titulos/39461/
Editorial ebooks _— .
Moreno E. Patagonia — J.C. Bll.)tl)loteca Digital 2012
Grafos: fundamentos y Séez eLibro.net
algoritmos
ENLACE DE ACCESO

https://elibro.net/es/lc/unsebiblio/titulos/68438/

Logica de programacion
orientada a objetos

Oviedo Regino E. M.

Ecoe Ediciones

Biblioteca Digital
eLibro.net

2015

ENLACE DE ACCESO

https://elibro.net/es/lc/unsebiblio/titulos/70431/

: Biblioteca Digital
Vegas Gertrudix, J. RA-MA Editorial | o1 %0 & 2020
Java: curso practico
ENLACE DE ACCESO | ptpg://elibro.net/es/lc/unsebiblio/titulos/222715/
: 2 en Centro d
Estructura de datos en JAVA | Weiss Mark Allen. Pearson D OCCIL mzrrllt;(z: i ;1 2013
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7. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS.
7.1.Aspectos pedagogicos y didacticos

La metodologia de ensefianza que se aplicard en el aula sera la de un espacio de didlogo y
construccion, en el que se trabaje interactuando permanentemente, y de esta manera tanto los
alumnos como el docente se consideran fuente de informacion.

Las actividades de estudio tanto practicas como de tipo tedrico seran apoyadas y desarrolladas
mediante el aula virtual de la asignatura alojada en la plataforma Moodle del Centro
Universitario Virtual (CUV - http://cuv.unse.edu.ar). Mediante esta plataforma se acercaran al
estudiante diferentes recursos tales como videos tutoriales y materiales de estudio creados por
los docentes, se utilizaran herramientas como cuestionarios evaluativos y de diagnostico, asi
como la presentacion digital de las actividades y proyectos propuestos en las practicas. Cada
contenido desarrollado es mediado para su mejor comprension y con el fin de propiciar el
dialogo y la discusion.

Tanto en las clases tedricas como en las clases practicas, se aplicard la metodologia de aula
invertida. Los alumnos realizardn actividades de aprendizaje y de evaluaciéon formativa
previamente a los encuentros con los docentes. Durante las clases se completaran las
actividades requeridas para el abordaje de cada tema y se organizaran tareas individuales y
grupales colaborativas que favorezcan la apropiacion del estudio, y que el alumno debera
completar y presentar o enviar mediante la plataforma del CUV.

El estudio de las estructuras de datos en cada uno de los trabajos practicos propuestos en esta
asignatura, incluye el desarrollo de la resolucidon de problemas mediante diagramaciéon UML
de clases, diagramacion de flujo y desarrollo de proyectos en lenguaje Java aplicando el
Paradigma de Programacion Orientado a Objetos.

Los conceptos tedricos y los aspectos metodologicos de la préctica requerida son abordados
tanto en los encuentros tedricos como en los practicos, a fin de fortalecer las habilidades de
resolucion algoritmica en el alumno. En la practica se plantean a los alumnos diferentes
problemas en los que se solicita la programacion completa en lenguaje Java de la resolucion
del enunciado a fin de fortalecer las habilidades de programacién en el alumno aplicando la
orientacion a objetos.

Se utiliza software libre en la tarea de desarrollar habilidades relacionadas con la programacion
en un lenguaje orientado a objetos. Dichas habilidades son las necesarias para la resolucion de
problemas y el disefio de algoritmos y para preparar a los alumnos a enfrentar los distintos
cambios del mundo tecnologico.

En el desarrollo de las actividades de la asignatura se promueve por parte del alumno la
integracion participativa en donde aporte al grupo de estudio tanto sus habilidades como sus
conocimientos.

Mediante actividades de aula y actividades aplicativas se propone al alumno la vinculacion
entre teoria y practica. En estas actividades se fomenta el desarrollo de habilidades para la
comunicacion efectiva mediante la expresion oral y/o escrita de los conceptos tedricos
relacionandolos con la practica, asi como el seguimiento documentado de sus procesos
mentales en la resolucion de problemas fundamentandolos teéricamente. En dichas actividades
los estudiantes deberan, entre otras tareas, presentar en grupo o individualmente la descripcion
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de casos e informes, exponer en clase la actividad realizada y documentar el desarrollo de
proyectos de programacion.

Las competencias relacionadas con la accion ética y responsable seran desarrolladas mediante
actividades teoricas y aulicas en las cuales los estudiantes deberan, entre otras tareas, analizar
problemas éticos de actualidad relacionados con el desarrollo de software y la Informatica y
reflexionar sobre los propios mecanismos éticos personales para privilegiar los valores de la
ética.

7.2.Mecanismos para la integracion de docentes

Se realizaran actividades de revision y coordinacion en el Trayecto Algoritmos y Lenguajes
en el marco de la Comisioén de Seguimiento del Plan de Estudios de la carrera de Licenciatura
en Sistemas de Informacion. Ademas, se efectuaran reuniones periddicas con las asignaturas
del Trayecto con el fin de aunar tareas conjuntas de integracion.

La coordinacion entre las asignaturas se realiza mediante encuentros anuales en los que se
revisan los logros alcanzados en la comprension y aplicacion del paradigma de programacion
estudiado y las actividades practicas.

7.3.Recursos Didacticos
Se utilizaran diversos recursos didacticos a fin de lograr los objetivos propuestos, a saber:
¢ Ambiente integrado de desarrollo (IDE) para la programacién en lenguaje Java.

e Para desarrollar aplicaciones en Java se necesita la herramienta de desarrollo Java
Development Kid (JDK). JDK incluye Java Runtime Environment, el compilador Java y
las API de Java.

e Bibliografia actualizada impresa y digital (Biblioteca eLibro) y apuntes elaborados por el
equipo docente de la asignatura, disponibles en la plataforma del CUV y en el Centro de
Documentacion del Departamento de Informatica.

e En las clases teoricas y en las clases practicas se utilizaran enunciados tomados de las
actividades practicas propuestas, diapositivas y videos elaborados por los docentes de la
asignatura, demos, tutoriales, etc.

e Se contara con el espacio de la asignatura en la plataforma Moodle del Centro Universitario
Virtual (CUV), que permitiré al alumno acceder a los recursos digitales, apoyo de practicas,
etc. También brindara a los alumnos un canal de comunicacion permanente donde podran
acceder a informacion actualizada de la asignatura: fechas de evaluaciones, resultados de
parciales, condicion final de la cursada, etc.

8. EVALUACION
8.1.Evaluacion Diagnéstica

Teniendo en cuenta que la evaluacion diagnostica no sélo es una estimacion, sino que tiene
como propoésito contribuir al aprendizaje, se llevara a cabo una unica evaluacioén diagnostica,
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al comienzo de las clases, cuya finalidad sera determinar el nivel de conocimientos y
habilidades previas que permitan encarar el aprendizaje de la asignatura.

Los contenidos sobre los que se evaluara seran: estructuras de datos lineales, recursividad y
Paradigma de Programacion Orientado a Objetos. Se utilizard la herramienta cuestionario de
la plataforma Moodle del CUV.

La evaluacion diagnostica serd especialmente disefada, individual, y objetiva.

Se hara una prueba de opcion multiple para que el alumno marque la opcion correcta. El nivel
de calificacion serd cuantitativa politdmica. Escala: 1 al 10.

8.2. Evaluacion Formativa

Se implementara un proceso de evaluacion formativa de caracter sistematico, cualitativo y
continuo, se pretende resaltar el papel de evaluacion orientadora, reguladora y motivadora.

Se busca obtener informacion relevante respecto al proceso de ensenanza y el proceso de
aprendizaje que permita comprender como se producen dichos procesos y tomar las decisiones
pertinentes en vistas a mejorar tanto el desarrollo como los resultados del aprendizaje.
Permitiré identificar la evolucion en el aprendizaje de los alumnos y el grado de impacto de la
propuesta educativa que lleva a cabo la catedra.

Mediante la evaluacion formativa se motivara, reforzard y proporcionara ayuda a los
estudiantes, reconociendo y observando sus aprendizajes, dificultades y posibilidades.

La evaluacion formativa de los contenidos teoricos se llevara a cabo mediante la aplicacion de
herramientas disponibles en la plataforma Moodle del CUV. En particular se utilizara la
herramienta Cuestionario (CD), siguiendo la técnica de la pregunta.

Regularmente, y como una actividad de motivacion, al comienzo o finalizacion de clase tedrica
se implementaran dindmicas de evaluacion formativa, tales como escrito de un minuto, tarjetas
de aplicacion, preguntas abiertas de respuesta breve, cuyos resultados seran luego discutidos
en aula.

En cuanto a las competencias relacionadas a la practica, la evaluacion formativa se llevara
adelante aplicando la técnica de casos y se estructurard mediante la entrega regulada de
diferentes enunciados propuestos en cada trabajo practico.

Las entregas de practica podran referirse a ejercicios que implican:

e la resolucion de problemas usando las estructuras de datos en estudio, aplicando el
Paradigma Orientado a Objetos, la Diagramaciéon de flujo estructurada y la
Diagramacion UML de clases, en la carpeta del alumno,

e ¢l desarrollo de proyectos de programacion que hacen uso de las estructuras de datos
en estudio, aplicando el Paradigma Orientado a Objetos, la Diagramacion de flujo
estructurada, la Diagramacion UML de clases y el Lenguaje de programacion Java.
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8.2.1. Programa y Cronograma de Evaluaciones Formativas.

MESES
ACTIVIDAD TEMA Septiembre | Noviembre
Cuestionario 1 | Archivos. Tablas de dispersion. Excepciones. Interfaces. 30 Semana | e
Clases abstractas.
. . Arboles binarios de bisqueda. Arboles AVL. Grafos.
Cuestionario 2 | ggirategias de disefio de algoritmos. Polimorfismo. | - 2* Semana
Genericidad.

Tabla 7: Cronograma de evaluaciones tedricas formativas

Los cuestionarios se llevaran a cabo mediante la plataforma del CUV o en su defecto mediante
prueba escrita y se realizardn en horarios de clase de teoria.

En la Tabla 8 se detallan objetivos, y en la Tabla 9 se indica modalidad y criterios de evaluacion
de los trabajos practicos.

TRABAJOS
PRACTICOS OBJETIVOS
e Resolver problemas utilizando Archivos directos aplicando la orientacion a
TP Procesamiento de objetos y el lenguaje Java.
Archivos e Desarrollar proyectos en lenguaje Java utilizando flujos de E/S, excepciones,
interfaces y herencia en la resolucion de problemas usando Archivos.
e Resolver problemas utilizando la estructura de datos Arbol aplicando la
, orientacion a objetos y el lenguaje Java.
TP Arboles
¢ Desarrollar proyectos en lenguaje Java utilizando clases abstractas, clases
genéricas y polimorfismo en la resolucion de problemas usando el TAD Arbol.
e Reconocer las principales caracteristicas de la estructura de datos Grafo
) mediante el analisis de sus operaciones en la resolucion de problemas usando
TP Algoritmos sobre la orientacion a objetos.
Grafos
o Aplicar algoritmos de Grafos para modelar la resolucion de problemas
mediante el desarrollo de proyectos en lenguaje Java.

Tabla 8: Programa de Trabajos Practicos. Objetivos.
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ASPECTOS COMUNES A TODOS LOS TRABAJOS PRACTICOS

n
g é Que el estudiante adquiera las competencias para:
= é e Usar las estructuras de datos estudiadas con sus operaciones basicas en la resolucion de
= % problemas.
g CHD ¢ Desarrollar aplicaciones de software mediante la utilizacion del paradigma de POO.
a
g ¢ Resolucion individual de problemas mediante la diagramacion UML de clases, y la
= diagramacion de flujo, aplicando el Paradigma Orientado a Objetos.
g e Desarrollo, individual y grupal, de proyectos de programacion que hacen uso de las estructuras
g de datos en estudio

Cada trabajo practico recibira una calificacion de aprobado o desaprobado. Para aprobar la

presentacion debe cumplir como minimo con los siguientes items:

o El trabajo practico debe estar desarrollado completamente.

¢ La identificacion de clases, sus propiedades y comportamiento, asi como sus relaciones debe
realizarse aplicando el DOO.

¢ La diagramacion de flujo, asi como la diagramacion UML de clases, deben haber sido
desarrolladas por el alumno siguiendo las pautas fijadas en los Recursos Bibliograficos.

o La codificacion en lenguaje Java debe realizarse siguiendo los principios de la POO.

o La presentacion del codigo de los enunciados solicitados debera realizarse en tiempo y forma
mediante la plataforma CUV.FCEyT.

CRITERIOS DE
EVALUACION

Tabla 9: Programa de Trabajos Practicos. Aspectos comunes a todos los trabajos practicos.

8.3. Evaluacion Parcial

8.3.1. Programa de Evaluaciones Parciales

DEVOLUCION
EVALUACION TEMA MODALIDAD SEM | FECHA DE
RESULTADO
. . Individual. Escrito. En
Parcial Practico 1 . . computadora. Resoluciéon 7 27/09 04/10
Archivos. F 19105 en de un problema propuesto
Java. Excepciones. mediante:
] Interfaces. Herencia.
Recuperatorio 1 e Diagramacion UML de 9 11/10 17/10
clases aplicando
Orientacion a Objetos.
Parcial Prictico 2 | 4 rpoles binarios de ¢ Diagramacion de flujo. 14 15/11 17/11
busqueda. Grafos.
Polimorfismo. ¢ Desarrollo de proyecto
Recuperatorio 2 | Genericidad. de POO en computadora | 15 | 22/1] 24/11
aplicando lenguaje Java.

Tabla 10: Programa de Evaluaciones Parciales
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8.3.2. Criterios de Evaluacion

clases aplicando
Orientacion a Objetos

diagramacion UML de clases,
identificando las clases y las
relaciones entre ellas.

OBJETIVO
ESTRUCTURA Determinar si los alumnos han adquirido CRITERIOS DE EVALUACION
las competencias para:
e Modelar y documentar la resolucion
Diagramacion UML de de un problema mediante e Correcto uso de la diagramacion

UML, con identificacion de
relaciones entre clases.

Diagramacion de flujo de
operaciones basicas de la
estructura de datos en
estudio

Diagramacion de flujo de
la solucion de un
problema planteado

Emplear las estructuras de datos
estudiadas, y sus operaciones
basicas, en la resolucion de
problemas mediante diagramacion de
flujo.

o Correcta representacion de las
operaciones de la/s estructura/s de
datos en estudio.

e Seleccion eficiente de la estructura
de datos adecuada a la resolucion
del problema.

e Correcta aplicacion de estructuras
de diagramacion.

e Resolucion algoritmica en tiempo
y forma adecuados.

Desarrollo de proyecto
de POO para la
resolucién de un
problema planteado
utilizando el lenguaje de
programacion Java.

Desarrollar una solucion de
programacién empleando la
orientacion a objetos mediante la
creacion de un proyecto en lenguaje
Java utilizando un Entorno de
Desarrollo Integrado y aplicando la
reutilizacion de codigo.

¢ Correcto analisis y disefio de la
solucion al problema propuesto
aplicando la POO.

o Eficiente codificacion en lenguaje
Java del enunciado, verificacion y
funcionamiento de la aplicacion.

e Capacidad para el analisis critico y
el aporte de mejoras sobre codigo
desarrollado.

e Codigo organizado y claro,
incluyendo comentarios,
indentacion y modularidad.

Tabla 11: Criterios de evaluacion para las Evaluaciones Parciales.

8.3.3. Escala de Valoracion

La escala de valoracion a emplear en los parciales y recuperatorios sera cualitativa dicotdmica
(aprobado — desaprobado).

8.4. Evaluacion Integradora

No se preve.
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8.5. Evaluacion Sumativa

8.5.1. Condiciones para lograr la promocion sin Examen Final de la Asignatura. (Rige la
Resolucion HCD N° 135/00)

No se preve.
8.5.2. Condiciones para lograr la Regularidad de la Asignatura.
Para regularizar la asignatura el alumno debera:

e Aprobar los dos (2) Parciales Practicos previstos, o sus correspondientes
Recuperatorios.

e Completar la presentacion de todos los ejercicios de Trabajos Practicos solicitados.

8.6. Examen Final

En el examen final los alumnos seran evaluados sobre los contenidos tedricos previstos en el
programa de la asignatura. El examen sera individual y podra ser oral o escrito.

8.7.Examen Libre

Para el examen Libre el alumno deberd aprobar las dos (2) instancias que se detallan a
continuacion, siendo cada una de ellas eliminatorias:

Etapa 1.

a) Presentacion, prueba y defensa de un planteamiento practico en lenguaje Java, con
evaluacion en computador, cuya tematica y planteo debera ser solicitado a la catedra con al
menos 7 (siete) dias de anticipacion a la fecha de examen. El trabajo debera ser presentado en
soporte digital e impreso, cumplimentando las pautas establecidas en el enunciado. El trabajo
se presentara en la fecha del examen y debera ser aprobado por el tribunal.

b) Aprobar una evaluacidon escrita de tipo practica, con diagramacion UML de clases y
diagramacion de flujo, aplicando Orientacion a Objetos.

c) Aprobar una evaluacion de tipo practica en computador, utilizando el lenguaje Java y
Programacion Orientada a Objetos.

Etapa 2.

Aprobar una evaluacion oral/escrita de contenidos teoricos del programa analitico.

Meéndez Analia

Profesor responsable de Asignatura
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